

i€ La revista de PLAYSTATION 2 y PSONE más vendida en España n° 60 2,99€ 


* NOVEDADES 

GHOSTHUNTER • MISSION: IMPOSSIBLE 
LOS SIMS TOMAN LA CALLE • MANHUNT 
LOS SIMPSONS HIT & RUN • KYA 
HARRY POnER Y LA PIEDRA FILOSOFAL 
URRAN FREESTYLE SOCCER... 

m ^TRUCOS 

• EL RETORNO DEL REY • JAK II 
RAIL Z BUDOKAI 2 • SSK 3... 


¡NOTE LO PIERDAS! 


LOS BOMBAZOS 
DEL 2004 

Gran Turismo 4, MGS 3, 
Kingdom Hearts II, 
Rosident Evil, 
Driuer 3... 

► COMPARATIVA: 

LA MEJOR ACCION 

Mil, Medal of Honor, 
Wolfenstein, Firewarrior... 

► ACCION SALVAJE 

MaflhuRt: una aventura 
sólo para adultos 

► GUÍAS Y SOLUCIONES 

•Pro Evolution Soccer 3 
•Broken Sword 


REPORTAJE 


Vuelvi 















un mundo completamente nuevo 


'totalmente en 

Castellano 


¿Dónde irás primero? 


Crea tu propio reparto de 
personajes, sácalos fuera de casa 
y llévalos a la ciudad. Pero con 
tantas tentaciones, ¿serás capaz 
de mantenerlos bajo control? 


Fran Foofarow les dejará a todos pasar el reto en Acres d< 
Píxel. Ella está en perfecta armonía con la naturaleza. Juega 
bien tus cartas y ella podría estar en perfecta armonía contigo. 


Randy Hart es un cliente habitual de 
las grandes fiestas de Casa Caliente. 
Cuando está en las manos adecuadas 
se transforma rápidamente en un gatito. 


R£F Mona Lott es una bailarina en el Club 
■ p Rubb. Ella y Bing tienen algo, pero a pesar 
de ello, ella encontrará tiempo para enseñarte 
unos cuantos movimientos en la pista de baile. 


Descárgate el tono de los SIMS 
SÉ en tu MÓVIL. 

*** Envía TONO o P0LIT0N0 SIMS 
seguido de la marca de tu móvil al 7777. 


Challenge Everything' 


www.lossims.com 









NOVEDAD 


GHOSTHUNTER 


: - 


a PS2 con una 


secuela cargada 
de sorpresas 
y novedades. 
Descubre todo 
lo que puedes 
esperar del 
nuevo FFX-2. 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN 


REPORTAJE 


mrn 


FANTASY 


COMPARATIVA 

SHOOT’EM UP 


Si te gustan los 
juegos de acción 
subjetiva, aquí 
tienes los mejores 
analizados a fondo. 
Para que sepas 


COLECCHTNABLE 


GUIA^H 
TRUE CHIME 


-^ACTUALIDAD 4 


-^REPORTAJES 


Los Bombazos del 2004 

12 

Un repaso a los grandes títulos que se esperan 
en 2004, para que vayas haciendo boca. 

Final Fantasv X-2 

IR 

El 12 de febrero se pone a la venta en España 
la esperada secuela de FFX. Entérate de todo. 

-^NOVEDADES 


■ PSOne PS2 ■ Precio Especial Platinum 

■ Asteríx & Obelix XXL 

... 44 

Backyard Wrestling 

44 

BloodyRoar4 

40 

Ghosthunter 

24 

Gregory Horror Show 

44 

■ Harry Potter y la Piedra Filosofal 

36 

■ Kya: Dark Lineage 

...... 38 

Los Simpsons. Hit & Run 

30 

Los Sims toman la calle 

28 

Manhunt 

2A 

Mission: Impossible. Operation Suma .32 

■ Quidditch. Copa del mundo ... 

42 

Urban Freestyle Soccer 

34 

—^PERIFÉRICOS 
-> COMPARATIVA 

46 

Shoot’em up Subjetivos . 

50 

-»BATTU ZONE 

58 

-MiUÍA DE COMPRAS 

-MURAS Y TRUCOS 

62 

Trucos ... 

70 

Pro Evolution Soccer 3 

... 74 

Broken Sword. El Sueño del Dragón 

... 78 

^PREVIEWS 


■ ARC:Twilight of the Spirits . 

88 

1 Baldur’s Gate. Dark Alliance n 

.....92 

Goblin Commander 

92 

Máximo Vs Army of Zin 

91 

M Sonic Heroes 

89 

Sphinx 

..... 90 

VÍDEO DVD 

94 

-^PASATIEMPOS 

96 


Cómo pon 

Oai O Deficiente 

Un juego que no merece la pena , 
mejor ni lo tengas en cuenta 

itlISMlflQ Para puntuar ios J ue< ? os nos basar 

IIIIBIIIUu para que apreciéis a primera vista 

j S Aprobado. Cumple sin más. 

6 Bien, im buen luego, oero con algunos defectos 

7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 

tíos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
i la calidad del juego 

8 Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género 
v Sobresaliente. Te encantara, te guste o nc el genero 
10 Matrícula de Honor. Un inipt escindjb«e Tienes que tenerlo 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores. ™ Muy mal ° w Mfí, ° R Paular 1 B r Bueno AM» Muy bueno 0 Excelente 



Cuantío veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por la r edacciORde 
P',>y2Manía 

Este símbolo acompaña 
n productos recomen- 
daoos por Play2Mania, 
atendiendo a su reía* 
cóncafidad-precio. 


descriptores 1 


... u U u,vju uci cyuiüuun eui upeu rcui inuica ia eaaa recomendada y 
la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: 


0 EDAD njT) 

RECOMENDADA I. 


'CONTENIDO 

DISCRIMINATORIO 


DROGAS 


SE DICEN 
1 PALABROTAS 


ElsuDes. iUsass* 





Square-Enix desvela su duodécima obra maestra 


PRIMEROS DETALLES DE «FFXII» 

Ahora que FFX-2 está a punto de desembarcar en Europa, se empiezan a desvelar los primeros detalles 
serios sobre la duodécima entrega de la saga. Un RPG que tendrá muchas similitudes con FFIX. 



A finales de noviembre, Square-Enix desveló los 
primeros detalles de FFXII , la nueva entrega de 
su aclamada serie de juegos de rol. 

El juego nos trasladará al fantástico mundo de 
Ivalice, donde dos reinos, Arcadia y Valendia, 
están sumidos en una cruenta guerra. Por su 
valor estratégico, Valendia ha conquistado un 
pequeño reino, Dalmasca, y ha aniquilado a toda 
la familia real menos a Ashe, una valiente prin- 
cesa que no duda un segundo en 
unirse al ejército de resisten- 
cia. Y por casualidades de la 
vida, cuando está a punto de 
abdicar conoce a Vaan, un jo- 
ven alegre y optimista que cam- 
biará su forma de ver las cosas. 
Como podéis ver, las semejanzas 
con FFIX van a ser muchas: ha- 
brá barcos voladores, distintas 
razas e incluso estarán los 
simpáticos Mogs.Y como 
siempre, combates por tur- 
nos y un despliegue 
técnico de infarto. 

En Japón estará listo 
para verano de 
2004, así que 
de Europa 
mejor ni ha- 
blamos... 



FFXII se ambientará en plena guerra entre dos reinos, y muchas de sus 
secuencias de vídeo reflejarán a la perfección este conflicto. 



Como en FFIX , habrá barcos voladores, aunque habrá de muchas más 
clases. Y lo mejor de todo es que se rumorea que podremos pilotarlos... 



Para el diseño de personajes, vestimentas y escenarios, Square-Enix se ha 
fijado en el medievo europeo, algo que salta a primera vista, ¿verdad? 



En Ivalice, el mundo donde se desarrolla el juego, existirán distintas razas, 
algunas de las cuales ya han aparecido en otros juegos de Square-Enix. 





*Lista facilitada por ndESfátkx *L¡sta facilitada por *Lista facilitada por 



DISPAROS A 300 KM/H 

En enero puedes convertirte en el espía más veloz con Spy Hunter 2. 


La saga Spy Hunter v olverá a principios de año a PS2 
con su conocida mezcla de disparos y velocidad. El espía 
Alee Sects retornará a las carreteras para enfrentarse a 
las fuerzas de organización criminal Nostra, esta vez a 
los mandos del nuevo prototipo G-8155 Interceptor. Este 
coche dispondrá de un nuevo y sofisticado arsenal (in- 
cluida una torreta que controlaremos en un modo en pri- 
mera persona), y además de transformarse en moto y 


lancha, ahora podrá también convertirse en una moto de 
agua y un todoterreno con el que podremos salir de las 
carreteras y explorar niveles más abiertos. La mejorada 
I.A. de los enemigos, cuyo comportamiento variará en 
cada partida, será otra innovación de un título que va a 
estar pronto muy de moda, ya que Universal Pictures 
está preparando una película sobre la saga en la que el 
luchador de wrestling La Roca interpretará a Alee Sects. 
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La secuela de este clásico nos propone acabar con una organización Además de conducir como auténticos especialistas 

criminal pilotando un coche que es un auténtico arsenal con ruedas. deberemos acabar con todo criminal que se nos ponga 


Los más alquilados PS2 



(del 1 al 20 de noviembre) 
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JAK 0 El CONFllCT COLIN FIFA 2004 TME ESD1A* Sflin MIFFV tuí futir tuf 

EYOUfflON RENEGADO KSOT IBM CBBB3 a««W CAUBURN VANARE MUIR!!! 
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(del 1 al 31 de noviembre) 


U 2 0 4 Q 6 

Los más vendidos PS2 

m>2004 r .. PB0 ™*Cfl flffi NEIDFOR MBA UVE DRAGON SPUNIER MEDAl WRC3 

** 2004 “U OFHONOR C3 

SOCCER 3 Da REY Of l.A MBKMH BÜÜOKñl 2 RONTIME 


(del 1 al 31 de nov.) 


Los más vendidos PSone| 

■¡■fcHfTirli^í irr £ T 



RFA2004 ORARON DRAGON METO YU-Gt-OH DANCING PRO DRIVER DIGIMON BEYBUDE 
...SSL. c£ RRSOUO SIBGE EVOUmOH WORU) 

80Ur BfiTn£22 tUR0MU1 S0CCtR2 2003 



- PSX. YA ALA ■ 
VENID EN lAPtN 

Los japoneses disfrutan ya de 
la “superconsola” de Sony. 

Desde el pasado 12 de diciembre PSX, la nueva versión de 
PS2, ya está a la venta en Japón. La consola, que muestra un 
diseño en la línea de los más modernos electrodomésticos, 
ha llegado a las tiendas en dos versiones que se diferencian 
en la capacidad del disco duro (150 y 250 Gigas) y el precio 
(600 y 720 euros). Por desgracia, para llegar a esta fecha de 
lanzamiento, Sony ha tenido que eliminar algunas de sus fun- 
ciones, como su capacidad para reproducir mp3 
o leer DVD-f RW, aunque en un futuro se podrán descargar 
actualizaciones de Internet que habilitarán estas opciones. 

De su lanzamiento en Europa todavía no se sabe nada, aun- 
que todo indica que será a lo largo de 2004. 



PLAY 
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MISTERIO S AVENTURA 
EN LOS ANOS 20 

Glass Rose llegará a Europa a comienzos de año. 


DISEÑA UN JUEGO -i 
PARA «EYETOY 2» 

Sony te da la oportunidad de 
participar en su próxima locura. 


Uno de los último éxitos de Capcom en Japón 
llegará a nuestro país en los primeros meses de 
2004. Se trata de Glass Rose , una aventura donde 
asumiremos el papel de un periodista que debe in- 
vestigar unos oscuros crímenes ocurridos en una 
mansión en la década de los 20. Sin saber cómo, 
nuestro protagonista retrocederá hasta esa épo- 
ca y deberá resolver los enigmas “in situ” antes 
de que ocurran, en un desarrollo que promete po- 
ca acción pero muchos puzzles. En los próximos 
meses os lo contaremos todo sobre él. 



El desarrollo de la aventura estará más basado en la 
investigación y la resolución de puzzles que en la acción. 


f 

/TSy 


La aventura nos pondrá en la piel de un periodista que viaja al 
pasado para evitar que se comentan unos atroces crímenes. 



La calidad gráfica de los escenarios promete ser uno de los 
puntos fuertes de Glass Rose , junto a la ambientación. 


Si eres uno de los miles de jugones que disfrutan como locos 
de su EyeToy, te encantará saber no sólo que ya está confir- 
mada su "segunda parte”, sino que además puedes partici- 
par en ella. ¿Cómo? Pues muy sencillo: se trata ni más ni 
menos de idear un nuevo minijuego para la próxima entrega 
de EyeToy. Entra en httD://es.plavstation.com v sigue las 
instrucciones que allí te indican. 

Después envía tu idea a PiayStation.com antes del 5 de ene- 
ro. Si tu creación es la ganadora, te llevarás un televisor con 
pantalla LCD y un equipo de Home Ci- 
nema de Sony. 

Pero eso no es todo. 

Si resultas ganador, 
el equipo de EyeToy 
incluirá tu idea 
como prototipo 
en la nueva 
entrega que 
llegará a finales 
de 2004. Animaos 
a participar y... 

¡mucha suerte! 




CORRE A POR TU PS2 

Elige entre más de una docena de packs especiales. 



¿Qué todavía no tienes una p$2 9 ¿A que esperas ? Ahora 
puedes hacerte con ia mejor consola de* mercado compran- 
do uno de los muchos packs especiales disponibles. En todos 
los packs se incluye la coosoia con un mando, además de al- 
gún juego, película o periférico. Per supuesto, el precio del 
pack es interior a si compraras los productos por separado y 
además, las cajas son tan espectaculares, 
que si quieres hacer un regaio que- 
darás como un señor Aqi; ; tienes 
un resumen de los principales 

• Packs con juego. Rondan los 
229 euros y los tienes con títulos 
como FIFA 2004, Ghosthunter , Mo- 
dal of Honor Rismg Sun , Jak II, 
Pnnce of Persa o EyeToy. 

• Packs de cine.También ios tie- 
nes con una película en DVD, como 
el tío "Termmator 3” (209 euros) o 
el que incluye el juego El Retorno del 
Rey y la versión extendida de "Las 
DosTorres” (249 euros) 


GANADORES PASATIEMPOS 


Estos son los ganadores de los 10 juegos Jak II. El Renegado 
que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos 
publicados en el número 58 de Play2Manía. 


Oscar Manuel Novo García 
Jesús Coya Zapata 
José Miguel Aguilar Llanos 

María José León Picón 

Sergio Medina Salvador 
Pedro Luis Mora Chamero 
José Ángel Fuentes Tena 
Jacinto Delgado Páramo .. 
Manuel Comín Bielsa ... 
Juan Díaz 


A Coruña 

A Coruña 

Alicante 

Barcelona 

Castellón de la Plana 

Ciudad Real 

. Madrid 
Sta. Cruz de Tenerife 

Teruei 

Valencia 


CRIMEN A TODO RITMO 

Edel Music ha puesto a la venta la BSO 
de True Crime. Streets of LA. 


Si eres una apasionado de la música y los videojuegos, te alegra- 
rá saber que desde el día 18 de noviembre está disponible en las 
tiendas, con un PVP de 15 euros, la 
banda sonora original del juego True 
Crime. Un CD con 20 temas de grupos 
tan famosos y cañeros como Snoop 
Dogg, Westside Connection, Jay-O-Fe- 
lony, Warren G o Bizzy Bone. Lo mejor 
del Hip Hop en un álbum que los aman- 
tes del ritmo no deben dejar escapar. 









Plantea la estrategia 
y habla sobre el campo 



M M I V . * f 

.Camuliano 


Playstation E « 




Sacüíe mas paitido a FIFA Football 2004 con Football Fusión. 
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, diseñar sus tácticas 
U técnicos de entrenamiento y llevarlo a lo más alto. Ahora y gracias a Football 
Fusión podras jugar por primera vez todos los partidos con FIFA Football 2004. 

o sobre el campo. Todo el fútbol a tu alcance 


Playstation E 

Desde el banquillo 
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Los fanáticos de la acción pura y dura están de enhorabuena. Dentro de pocos 
meses Max Payne volverá a visitarnos con una aventura más cruda, dramática 
y espectacular (si cabe) que la anterior. El argumento (en la mejor tradición 
del cine "negro”) será uno de sus puntos fuertes, aunque no 
^ faltarán impactantes escenas de acción, en las que, como 
no, el "tiempo bala” tendrá un gran protagonismo. Nuevos 
movimientos y opciones y un apartado gráfico que promete 
clavar la ciudad de Nueva York serán otras 
\ de sus credenciales. Podéis esperarlo para 
los primeros meses de 2004. 



Con Max Payne 2 volveremos a protagonizar un juego de acción trepidante, en Como buen juego inspirado en el cine negro, no faltarán los crímenes, las 

el que uso del "tiempo bala” a lo "Matrix” jugará un papel primordial. traiciones, los policías corruptos ni los ajustes de cuentas entre bandas. 



II marcó un hito en la lucha, y en 2004 podremos revivirlo en PS2. 


Tras el lanzamiento de Terminator 3 Rise of Machines, Atari ha 
anunciado el desarrollo de otro juego pasado en la película. 


«STREET HGHTER» 
CUMPLE 15 ANOS 

Y Capcom lo celebra con 
una nueva versión de SFII. 


Una de las sagas más exitosas de Capcom, Stre- 
et Fighter, ha cumplido 15 años de vida. Para ce- 
lebrarlo, Capcom se ha sacado de la manga Hyper 
Street Fighter II, una nueva versión de SFIIe n la 
que se darán cita todos los personajes clásicos 
de la serie (en todas sus versiones posibles), así 
como los estilos de juego de la serie Alpha (con 
turbos, combos... etc). Llegará en el 2004. 


Atari acaba de anunciar que ya está trabajando 
en Terminator 3: Redemption , un nuevo juego 
inspirado en el universo del famoso cyborg. A 
grandes rasgos, será un juego de acción y con- 
ducción, en el que protagonizaremos espectacu- 
lares persecuciones y viviremos momentos men- 
cionados, que no vistos, en las películas. 

Atari espera tenerlo listo para el verano... 


Atari trabaja en un segundo 
juego inspirado en la película. 


■ Los más vendidos. Empezamos 
por Japón, donde dominan las lis- 
tas Evangelion 2 , un juego de es- 
trategia basado en la popular se- 
rie de animación, y Let’s Make a 
Pro Baseball Team 2003, la última 
entrega de la saga deportiva de 
Sega. En USA barren NBA Uve 
2004 y Madden NFL 2004 y en Eu- 
ropa, FIFA 2004 y True Crime. 

■ Esto sí que asusta. Sony ha reti- 
rado de la televisión japonesa el 
anuncio promocional de Forbidden 
Siren, su Survival Horror, ya que 
numerosas asociaciones se han 
quejado por lo terrorífico que re- 
sultaba. En él, una niña zombi 
golpeaba una ventana y pedía a 
sus padres entrar en casa, quie- 
nes observaban la escena desde 
el interior temblando de miedo. 
Como sabéis, el juego estará en la 
onda de Silent HUI, y contará con 
10 personajes protagonistas. 

■ Un clásico en PS2.Se rumorea 
insistentemente que Outrun 2, la 
secuela del popular arcade de ve- 
locidad de Sega de finales de los 
80, podría aparecer de forma ex- 
clusiva en PS2, en lugar de XBox. 
Esta decisión vendría motivada 
por las bajas ventas que están te- 
niendo sus títulos en la consola de 
Microsoft. Y cuando el río suena... 

■ Una mirada al futuro. Phil Ha- 
rrison, el vicepresidente de Sony 
Computer Europa, ha confirmado 
en una entrevista que las futuras 
generaciones de consolas de Sony 
(sin mencionar específicamente 
PlayStantion 3) llevarán de serie 
una cámara muy parecida a la de 
EyeToy, y que tendrá un uso simi- 
lar al ordenador deTom Cruise en 
"Minority Report”... ¿estaremos 
ante la muerte del pad? 

■ El dato del mes. Sony Computer 
Europa ha confirmado que, desde 
que se puso a la venta PS2 en no- 
viembre de 2000, los usuarios eu- 
ropeos han comprado más de 150 
millones de juegos (una media de 
6 por consola) y que todos ellos 
puestos en fila, cubrirían la mitad 
del diámetro del globo terrestre. 
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RECONSTRUYE El MUNDO 
DE DARK CHRONHAE 



Guias completas 
i pillos de trocos: 


• No te quedes atascado. Estas navidades no puedes 
quedarte atascado en ninguno de tus juegos favoritos. 

Por eso Play2Manía te ofrece las claves para resolver al 
100% Dark Chronicle , las mejores estrategias para conducir 
en Formula One 2003 , y la forma de superar Chaos Legión , 
Resident Evil: DeadAimy Aliens Vs. Predator. 

• ¡Colecciónalas! Como complemento, 8 estupendas 
miniguías para guardar en la caja de tus juegos: Primal, 

Colín McRae 04, Soul Calibur n, Wolfenstein, MGS2Substan- 
ce, El Retorno del Rey, Jak II el Renegado y Clock Tower 3. 

• Y además. Más de 2000 trucos para tus juegos favori- 
tos de PS2 y el consultorio de la aventurera Gertru. 

Ya a la venta. 



PRINGE DE E*ERSIi. 

IAS ARENAS DEL TIEMPO 


Rwlsta práctica de ¡pegos do PC 



• Prince of Persia. El príncipe regresa 15 años después 
respetando la idea del juego original y combinando exquisitas 
gotas de "estilo Matrix” con espectaculares movimientos de 
lucha. Como siempre, el laboratorio ha dictado sentencia 
sobre su compatibilidad, con 48 pruebas en 24 ordenadores. 

• Las mejores novedades. También son comentados con 
el mismo método FIFA 2004, Patrician UI, Hidden & 

Dangerous 2, Empires o El Hobbit , con 
resultados sorprendentes. 

• Comparativa. Los juegos de moda, 
basados en la Segunda Guerra Mundial como 
Cali ofDuty, Medal of Honor, etc. ¿Quieres 
saber cuál es el mejor en su género? 

• Juago completo de regalo. Battle 
Realms, unos de los grandes nombres del 
género de la estrategia 3D. 

Ya a la venta. 



¡REUNEN A LOS 200 
POKéMON PARA H! 



• Póster gigante. Pokémon cumple cuatro años y lo celebran 
con un póster gigante con los 200 Pokémon, sus habilidades, 
datos y tipos. Y además, un reportaje con la historia Pokémon. 

• Llega la generación ROL. Si eres un fanático de las 
aventuras y juegos de ROL, no te pierdas el reportaje con juegos 

como Swordof Mana , Fire Emblem 
o Final Fantasy para GB Advance. 

• Guías y trucos. Para empezar, 
guía completa de Soul Calibur n, con 
todos los golpes y secretos. 

En la de Pokémon Pinballte 
explican cada mesa en detalle. 
Y también cuenta con las 
nuevas entregas de Rubí y 
Zafiro y Golden Sun 2. 

Ya a la venta. 


Micromanía 


LO MEJOR DE 2003... Y 2004 



• Mirando al futuro, un amplio reportaje muestra las últi- 
mas novedades del juego de PC más esperado: Doom 3. 

• Micromanía, te brinda la oportunidad de participar en la 
elección de Los Mejores de 2003 
y conseguir fabulosos premios. 

• Este número especial de 
Navidad incluye un DVD repleto 
de información con 20 demos ju- 
gables en exclusiva, MaxPayne 2 
y Empires entre ellas, además de 
actualizaciones, añadidos, par- 
ches y los últimos vídeos de Half- 
Life 2 Todo ello, por sólo 3.99 € 

A la venta el 23 de diciembre. 


HQBBY 

ACCIÓN Y COCHES EN DRIVER 3 



• Driver 3. Los chicos de Hobby han viajado a Newcastle pa- 
ra mostraros en exclusiva esta aventura para PS2 y Xbox. 

• Guía de compras de Navidad. Las mejores ofertas 
navideñas divididas por precios: packs, juegos, periféri- 
cos... ¡acierto seguro! 

• Manhunt. Análisis de la nueva aventura de los 
creadores de GTA , el juego más salvaje de PS2. 

• Calendario 2004: Con las imágenes 
más espectaculares de los mejores 
juegos que vendrán el año que viene. 

A la venta el 23 de diciembre. 
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CODE S301 
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CODE 8083 
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CODE 8923 
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CODE 7589 
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Envía un SMS al 5525* * 

La palabra J oc Ej. Si tienes un 7650 , 

envía /O ." y sigue las instrucciones 

p //ama a/ 806 556 555 * y sigue las instrucciones! 

Para saber si puedes descargártelo, 

asegúrate de que las letras entre tu terminal y el juego coinciden. 

Nokia 351 Oi : '/Nokia 7210, 7250, 6610, 6100, 5100,^3200, 3300, 3100, 6800 : 
Nokia 7650, 3650, 6600, N-Gage : /Nokia 3410 : 
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Siemens S55,M55 / Siemens SL55 : Siemens M 50 : / Siemens C55 
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LG 5300i, 5400. 7100 : / Sagem My V-65 
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CODE 6833 

A-H 


CODE 3407 
A-B-C L-H-l-M N 


PRINCEOF PERSIA 

GULO’S TALE HARE» ADVENTURFS RAYMAN 3 


CODE : 1706 

K-M-N-SZ 


CODE : 780S 

A-C-E-GI-J-K-L 
M-N p S-T 


CODE : 6771 
C-E-KJJ-S 


y más móviles en 

www.gameloft.com 





LA DIVERSIÓN CONTINÚA EN 



¡¡CON ESTOS BOMBAZOS VAS A FLIPARÜ 


¿Pensabas que PS2 iba a quemar todos sus cartuchos estas Navidades? 
¿Que no íbamos a tener juegos “decentes” durante los primeros meses 
de 2004? Pues olvídalo, porque el apabullante catálogo de PS2 no nos 
va a dar tregua, ni siquiera durante la temible cuesta de enero... 



KILLZONÉ^ 


CALL OF DUTY 


TURISMO 4 




METAL GEAR SOLÍO 3 


DRIVER 3 


JESIDENT EVIL OUTBREAK 






EL SIMULADOR DE VELOCIDAD POR EXCELENCIA CALIENTA MOTORES 


-^Gran 


Turismo 4 


■ Compañía: Sony 

■ f fc~h¿>: Primavera-Verano 

■ Tip^: Velocidad 


-MI mejor rol 
que viene 




-»KINGDOM HEARTS II 


f «Compañía: Square-Enix 
\ «Fecha: Diciembre 2004 
! «Tipo: Juego de rol de acción 


GT4 saldrá bien entrado 2004, pero quizá Sony nos sorprenda lanzando 
antes GT4 Prologue Edition , un "anticipo” con 5 circuitos y 50 coches. 


La calidad de los circuitos será muy superior a todo lo visto. Cada uno de 
ellos se ha creado usando entre 20.000 y 30.000 fotos de un entorno real. 


Además del esperado Final Fantasy X-2, el 
año que viene llegarán nuevos juegos de 
rol, tanto de acción como por turnos, que 
seguro nos dejarán con la boca abierta. 


D espués de vender más de 30 mi- 
llones de unidades en todo el 
mundo desde sus inicios en PSone, la 
serie Gran Turismo volverá a la pales- 
tra en 2004. Y regresará ofreciendo la 
experiencia de conducción más realis- 
ta e impresionante jamás vista en una 
consola, tanto en lo visual como a la 
hora de jugar. Y es que a buen seguro 
los fanáticos de la velocidad van a go- 
zar como nunca pilotando los más de 
500 coches que tendrá Gran Turismo 4 
(la tercera entrega sólo tenía 165). Por 
supuesto, todos los modelos serán re- 
ales y estarán recreados hasta el más 
mínimo detalle, tanto en su diseño co- 
mo en sus características técnicas, lo 
que se dejará notar en la conducción. 
Eso sí, ya está confirmado que no se 
deformarán en los choques. 


En febrero disfrutaremos con este juego de rol 
de acción ambientado en el universo Everquest 
Mucha espada y brujería para un juego que 
permitirá jugar hasta 4 aventureros a la vez, ya 
sea mediante multitap o a través de Internet 


Gran Turismo 4 contará con más de 500 coches reales, todos ellos recreados con sumo cuidado tanto 
en su diseño como en sus características técnicas, lo que se notará de forma realista en la conducción. 


EL REALISMO CONTINÚA EN 
LOS CIRCUITOS. En esta ocasión 
habrá más de 100, algunos ya conoci- 
dos y otros muchos nuevos, como el 
circuito italiano de Citi di Aria. Para re- 
crearlos fielmente se han utilizado 
desde fotografías hechas por satélite 
hasta mapas topográficos. 

En cuanto a modos de juego, además 
de los clásicos Arcade y GT, el plato 
fuerte serán las opciones Online. A 
Poco se sabe sobre ellas, pero ya 
está confirmado que permitirá, 
como mínimo, 6 jugadores com- 
pitiendo Online. Otra pregunta H 
en el aire es la fecha de salida. I 
Si nada se tuerce, podemos te- ■ 
nerlo aquí para mediados de A 
2004. Atentos, porque GT4 U 
promete hacer historia. 


Una de la sagas de rol más queridas en Japón 
se estrena en PS2 con un renovado ’Mook” 
poligonal y manteniendo la ambientación 
"galáctica” típica de la serie. Manejaremos a 
tres personajes y los combates serán por turnos. 


Tras el éxito de KH, Square-Enix y Disney nos 
ofrecerán una secuela en la que volveremos a 
manejar a Sora, acompañado por Goofy. Donald 
y Mickey. Con ellos recorreremos un montón de 
nuevos mundos de la factoría Disney. 


El control será tan realista y alucinante 
como el de las anteriores entregas. 





L o s 


f u t u r 


e x i t o s 


2 0 0 4 


EL NUEVO REY DE LOS SHOOT'EM UP SUBJETIVOS ESTÁ A PUNTO DE LLEGAR 


-»Killzone 

■ Compar Sony ■ Fech.--¡: Primavera 2004 MT po: Shoot'em up 



E stamos ante el juego que está lla- 
mado a convertirse ni más ni me- 
nos que en el rey de los shoot'em up 
subjetivos en PS2. El argumento de Kill- 
zone nos coloca en un futuro no muy le- 
jano donde el hombre ya es capaz 
de colonizar otros planetas. 
Precisamente en uno de éstos 
una facción rebelde se 
levanta en armas, y a 
nosotros nos toca- 
rá restablecer la 
paz... a tiros. 

Para ello, al 
comienzo de 
cada misión ha- 
brá que elegir un 
soldado de entre un 
grupo de cuatro. Cada 
uno tiene sus habilida 
des exclusivas (ex- 
perto en armas pesa- 
das, en infiltración../ 
y, por ello, la manera 


de resolver las misiones será distinta 
en función del personaje elegido. 

SITODO ESTO PROMETE, 

esperad a ver su impresionante aparta- 
do gráfico. Sus escenarios serán los 
más realistas del género y en ellos 
contemplaremos unos efectos 
visuales que quitarán en 
hipo. Además, nuestro 
personaje lucirá unas 
animaciones nunca 
vistas. Y eso por no ha- 
blar de la excelente 
I.A. enemiga, que 
nos obligará a 
ser muy cuidado- 
sos. Las ya casi 
indispensables 
opciones Onli- 
ne, pondrán 
la guinda a uno 
de los juegos más espe- 
rados del año que viene. 


La trama nos coloca en un planeta colonizado por El apartado gráfico será de infarto, con trabajados 

el hombre donde un grupo rebelde se subleva. efectos visuales y animaciones nunca vistas. 



Killzone ofrecerá acción a raudales bajo una perspectiva subjetiva. Al comenzar cada misión, habrá que 
elegir un soldado de un grupo de cuatro. Los otros tres nos ayudarán, aunque no podremos darles órdenes. 





LA SERIE MEDAL OF HONOR YA TIENE UN DURÍSIMO RIVAL 

-»Call of Duty 


U no de los shoot'em up más im- 
presionantes que recientemente 
ha salido para PC saltará a PS2 conser- 
vando todas sus bondades. Cali ofDuty 
nos trasladará de nuevo a la Segunda 
Guerra Mundial y en sus 24 misiones 
vamos a controlar efectivos del ejérci- 
to británico, ruso o norteamericano 
(según la misión que nos toque). Su 
ambientación promete ser la bomba, 
aunque desgraciadamente todavía no 
está confirmada su fecha de salida. 


Corrpar a: Activision 


hecha: Sin confirmar 


Tipo: Shoot em up 


La uiiyiiianuau uti jutyu i uuiv.u jwyui i iu mwiwiij 

formaremos parte del ejército inglés, ruso o norteamericano 


Cali of Duty nos trasladará a la Segunda Guerra Mundial. La 
ambientación promete estar a la altura de los Medal of Honor. 









LA AVENTURA DE ACCIÓN MÁS DESEADA, CADA VEZ MÁS CERCA 

-> Metal Gear Solid 3 


-^Espías en 
primera línea 





->SYPH0N FILTER O.S. 


■ Compañía: Sony 

■ Fecha: Marzo 2004 

■ Tipo: Aventura de acción 


■ Compañía: Konami Tech i: Marzo 2004 ■Tit o: Aventura de acción 


■ Cornpañí i: Midway ■ Fecha: Verano 2004 ■Tipo: Acción 


La nueva generación de espías llega a P$2 
pisando fuerte y además adaptándose muy 
bien a los nuevos tiempos, ya que todos los 
juegos de este corte vendrán con opciones 
Online. Estamos deseando infiltrarnos... 


-> 007 TODO 0 NADA 


■ Compañía: EA Garnes 

■ Fecha: Primavera 2004 

■ Tipo: Aventura de acción 


A nteriormente conocido como ESPionage, Psi-Ops: The 
Mindgate Conspiracy promete dar una vuelta de tuerca a 
las aventuras de acción. En él nos pondremos en la piel de Nick 
Scryer, un soldado de élite norteamericano que debe enfrentar- 
se a una peligrosa organización terrorista. Para ello podremos 
utilizar, además de un poderoso arsenal, una serie de poderes 
"psiónicos”, como poder controlar la mente, mover objetos sin 
tocarlos o incluso lanzar bolas de fuego. Esta novedad sin duda 
le abrirá un hueco en el "olimpo” de las aventuras de acción. 


Además de armas, en Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy vamos a utilizar 
un montón de poderes mentales para acabar con la amenaza terrorista. 


MGS3 Snake Eater mezclará acción e infiltración Ni que decir tiene qué el apartado gráfico va a 

con un componente novedoso: la supervivencia. volver a deslumbrarnos... como en todos los MGS. 


EL PODER DE TU MENTE CONTRA LA AMENAZA TERRORISTA 

-> Psi-Ops 


Sam Fisher regresará con el mismo enfoque 
realista del personaje pero con nuevas armas, 
gadgets y movimientos. Lo más impactante sera 
su modo Online, concebido para 4 jugadores y 
con 2 tipos de personaje para elegir. Promete 


Gabe Logan cede su sitio un nuevo agente, que 
diseñaremos gracias un potente editor (sexo, 
aspecto, armas ..). Una vez creado, tendremos 
que acabar con la conspiración del gas letal en 
solitario o con 3 amigos más en partidas Online. 


S in duda, Metal Gear Solid 3 Snake 
Eater es uno de los juegos más es- 
perados del año que viene. Como ya sa- 
bréis, el juego se desarrollará en plena 
jungla e introducirá un componente 
nuevo en este tipo de aventuras: la su- 
pervivencia. Así, tendremos que adap- 
tarnos a este entorno selvático tenien- 
do muy en cuenta aspectos como evitar 
animales peligrosos o cazar para so- 
brevivir, además de permitir un sinfín 
de pequeños, pero alucinantes deta- 
lles, como usar un avispero para atacar 


007 vuelve a PS2 en un juego de 
acción en tercera persona con un 
variado y frenético desarrollo (10 
fases serán de conducción), 2 modos 
Multijugador y diversas opciones Online. 


EL ARGUMENTO NOS 
TRASLADARÁ a la época de la 
Guerra Fría y... poco más se sabe so- 
bre él, aunque parece seguro que no 
continuará la trama de MGS2. Además, 
su creador, Hideo Kojima, ha dicho que 
le gustaría incluir algún modo u opción 
Online. Paciencia, que falta menos. 


a los enemigos o la piel de un cai- 
mán para camuflarnos. Y todo ello 
sin renunciar a la infiltración, con- 
cepto clave en todos los MGS. 


SPLINTER CELL 

PANDORA T0M0RR0W 


■ Compañía: Ubisoft 

■ Fecha: Marzo 2004 

■ Tipo: Aventura de acción 


í 














UNA AVENTURA “SOBRE RUEDAS” 


Driver 3 


■ Compañía: Atari Techa: Primavera 2004 ■ j ipo: Aventura de conducción 


R ecorrer una ciudad cumpliendo 
misiones a bordo de nuestro co- 
che está ahora muy visto, pero ya lo 
hacíamos en PSone con los dos pri- 
meros Driver. Estos juegos (junto 
a los dos primeros GTA) sentaron 
las bases de lo que hoy conocemos 
como "aventuras de conduc- 
ción”. Mucho ha llovido 
desde entonces, pero 
en primavera de 
2004 Driver 3 va 
a demostrar 
que ha sabi- 
do adaptar- 
se a los 
nuevos 


tiempos con una aventura cercana a los 
geniales The Getaway o True Crime. 

VOLVEREMOS A METER- 
NOS EN LA PIEL del policía 
Tanner, que en las 30 misiones 
que ofrecerá el juego tendrá que 
;e la confianza de una or- 
ganización criminal para 
poder desmantelarla 
desde dentro. Para 
ello, tendremos que 
cumplir una serie de 
"encarguitos”, la ma- 
yoría del tiempo con- 
duciendo, aunque aho- 
ra podremos bajarnos 


Driver 3 será una aventura tipo GTA en la que tendremos que cumplir misiones para una organización 
mafiosa, tanto a pie como conduciendo un montón de vehículos. Eso sí, será menos "bestia” que los GTA. 


del coche, entrar en edificios, robar 
otros vehículos y por supuesto disparar. 
Habrá más de 50 vehículos para pilotar, 
entre los que encontraremos coches, 


motos, camiones y lanchas. Pero lo más 
alucinante será la realista recreación 
de ciudades como Niza, Miami o Estam- 
bul. No lo perdáis de vista. 


VELOCIDAD EXTREMA, ESPECTACULAR Y CON HISTORIA CONVIÉRTETE EN UN GÁNGSTER DE LOS AÑOS 30 



R: Racing 


Mafia 


II , .. ■ Take 2 


[Fecha Principios 2004 

i ? iji. Aventura de conducción 


S iguiendo al pie de la letra los pa- 
trones de cualquier "aventura de 
conducción”, en Mafia nos convertire- 
mos en un taxista que poco a poco se 
irá introduciendo en un grupo mafioso. 
Ni que decir tiene que realizaremos un 
montón de "trabajitos” para ellos, tan- 
to a pie como conduciendo. 

El juego estará ambien- 
tado en los años 30, lo que 
• se dejará notar en las armas, 
coches y atuendo de los 
r / personajes Tras al- 

gunos retrasos, Vtr- 
ginplay lo distribui- 
rá aquí en los 

J 


V i Ña me o a . ■ M arzo 2004 ■ i ;r, . Velo cidad 


L os creadores 
de la serie 
Ridge Racer nos van 
a deleitar con un 

V juego de ca- 
rreras su- 
mamente es- 
pectacular pero sobre 
todo muy origina!. En 
RRacmg tendremos 
un modo Historia, 
donde dos mujeres pi- 
lotos darán rienda suelta a su rivalidad 
al volante de los coches más veloces 
El juego contendrá 14 circuitos en total 


En R: Racing pilotaremos un total de 35 coches así de potentes 

y 35 coches reales que podremos mejo- 
rar. EA Games será la compañía que lo 
distribuirá aquí, traducido y doblado 










EL SURVIVAL HORROR MÁS CONOCIDO, COMO NUNCA LO HABÍAS VISTO 

Resident Evil Outbreak 


-»Miedo con 
mayúsculas 





Uno de los géneros que más os gustan 
también ofrecerá grandes juegos en 2004. 
Sean títulos nuevos o secuelas de juegos 
ya conocidos, lo que está claro es que el 
próximo año vamos a pasar mucho miedo. 


PROJECT ZERO 2 


■ Compañía: Tecmo 

■ Fecha: Sin confirmar 

■ Tipo: Survival Horror 


La secuela de uno de los mejores juegos de 
miedo de PS2 conservara la camara fotográfica 
para capturar fantasmas, pero en esta ocasión 
las protagonistas serán dos gemelas que tendrán 
que sobrevivir en una mansión abandonada... 


■ Compañía: Capcom ■ Fecha: Verano 2004 «Tipo: Survival Horror 


Virgin distribuirá uno de los Survival Horror más 
originales. Se desarrollará en una cárcel, donde 
los espíritus de los presos ejecutados volverán a 
la vida. Menos mal queTorque, el prota, contará 
con poderes especiales y numerosas armas. 


Resident Evil Outbreak promete la ambíentación 
más "angustiosa” y terrorífica de toda la serie. 


Podremos elegir entre 8 personajes, 
cada uno con sus habilidades. 


interacción con otros personajes será 
vital para nuestra supervivencia. 


UNA TERRORIFICA ALTERNATIVA A LA SERIE SILENT HILL 

Forbidden Siren 


1 Compañía: Sony 
I Fecha: Marzo 2004 


ITTo: Survival Horror 


O tro juego que tiene una pinta espeluznante 
es Forbidden Siren. En él controlaremos al- 
ternativamente a 10 personajes que serán ata- 
cados por los habitantes de un pueblo japonés 
sobre el que ha caído una maldición que tiene 
que ver con un mar de sangre y una misteriosa 
sirena... Sus creadores van a apostar más por 
los sustos que por la acción. ¿Os suena de algo? 




p 


El juego se desarrollará durante 3 días, en 
los que seguro vamos a pasar mucho miedo. 


L a nueva entrega de la serie de jue- 
gos de terror más famosa está ca- 
da vez más cerca, aunque todavía no se 
han despejado todos los interrogantes 
que la rodean. ¿Podremos jugar Online 
a Resident Evil Outbreak? Pues... esa 
es la intención de Capcom. La compañía 
japonesa está haciendo todo lo posible, 
pero de momento no hay nada confir- 
mado al respecto. 

Lo que sí está claro es que este nue- 
vo RE va a traer consigo un montón de 


determinará la dirección 
que tomará la aventura, 
ya que sólo podremos 
pasar por determinados 
sitios si llevamos los per- 
sonajes adecuados. 

Un apartado gráfico muy 
superior al exhibido por el 
resto de la serie rubricará 
un juego que se nos antoja 
imprescindible, ya sea Onli- 
ne o finalmente sólo Offline. 


nuevas ideas, hasta ahora iné- 
ditas en la serie. Para empe- 
zar, podremos elegir entre 
un total de 8 personajes 
(policía, camarera...). 


CADA PERSONAJE 
TENDRÁ habilidades especí 
ficas. Por ejemplo, unos po- 
drán forzar cerraduras, 
otros llevarán armas, etc. 

La elección del personaje 


if'VfÉft Resist or Serve será un Survival Horror que 
Ijy* calcará el ambiente de la serie. Podremos 
r elegir entre jugar con Mulder (más combates 
en el desarrollo) o con Scully (más puzzles) en 
una aventura estructurada en tres "capítulos”. 


^ EXPEDIENTE X 

■ Compañía: Vivendi 

■ Fecha: Sin confirmar 

■ Tipo: Survival Horror 







PLAY 


■■ ■■ 

R E P O R TAJE 


Final F a ntas y X- 2 






VUELVE EL MEJOR ROL DE SQUARE 


FINAL 






Precedido por un rotundo éxito en 
Japón, vendiendo cerca de dos 
millones de copias en siete días, 
Final Fantasy X-2 está a punto de 
desembarcar en Europa, donde miles 
de ávidos fans esperan la segunda obra 
maestra de Square-Enix en PS2. 

Square-Enix o Juego de Rol - echa p • . Febrero 2004 






S quare-Enix siempre ha tenido 
como premisa considerar ca- 
da capítulo de la saga FF co- 
mo una historia independiente res- 
pecto a las anteriores. Pero de un 
tiempo a esta parte, parece que está 
escuchando a los millones de fans 
que tiene repartidos por todo el mun- 
do y que soñamos cada día con volver 
a esos mundos fantásticos en los que 
hemos pasado cientos de horas... ¿O 
acaso no os gustaría saber cómo está 
la ciudad de Midgar tras la desapari- 


ción de Sephirot ( FFVII )? ¿O saber si 
Squall y Rinoa ( FFVIII) tienen hijos? 
Por el momento, Square-Enix prefiere 
que sigamos manteniendo en el re- 
cuerdo a estos personajes para cen- 
trarse en la secuela de FFX , su ópera 
prima en PS2, cuyos personajes y tra- 
ma tenemos más recientes ¿verdad? 

DEVUELTA EN SPIRA. 

De todos modos, si no habéis jugado 
a su antecesor no os preocupéis, por- 
que FFX’ 2 arranca dos años después 


CONOCE A YUNA, RIKKU Y PAYNE, EL TRIO PROTAGONISTA DE FINAL FANTASY X-2 


-Has chicas son guerreras... ¡y más si son estas tres! 


Como cada nueva entrega de la saga, FFX-2 supone una ruptura con todo lo ante- 
rior. En este caso, uno de los principales cambios reside en sus protagonistas, que 
por primera vez en la saga, son sólo tres personajes... y femeninos, para más señas. 


YUNA, LA PISTOLERA 


Era la protagonista de FFX junto a Tidus. Su carácter ha 
cambiado y su traje de sacerdotisa ha dado paso a unos 
minipantalones al más puro estilo Lara Croft. 


Ellas “sólitas” se bastan y se sobran para correr cientos de aventurasen las que 
no faltan los combates, ciertos toques plataformeros y, como no... una historia de 
amor como telón de fondo. Si las quieres conocer mejor, sigue, sigue leyendo... 


RIKKU, LA LADRONA 


PAYNE, LA GUERRERA 


Es otro personaje que repite de FFX. Una hábil ladrona, que 
destaca por su desparpajo y sentido del humor, con el que 
levanta la moral hasta en la peor de las situaciones. 


Es la "nueva” del grupo. Es un poco tosca y ácida cuando 
abre la boca... y además esconde un pasado misterioso. 
Menos mal que es bastante fuerte y hábil con la espada. 


e 2003 SQUARE ENIX C0.,LT¿ AU Rlqhts Reserve*. MAIN CHARACTER DESIGN IITSUYA NOMURA. ALTERNATE COSTUME 0ESIGN:TETSU TSUKAM0T0.1MAGE ILLUSTRATION: ^2002 YOSHITAKA AMANO 
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» Cronología 
de una saga 


La enrevesada historia de la saga Final 
Fantasy se ha visto complicada por los 
cambios de numeración que han sufri- 
do algunos capítulos al salir de Japón. 
Para que no haya lugar a dudas, aquí 
tenéis la cronología exacta de la saga: 


1987: FINAL FANTASY 
(NES). Tres años más tarde, 
aparece el juego en USA y 
desde allí salta a Europa. 


1988: FINAL FANTASY II 
(NES). Lanzado exclusiva- f 

mente en el mercado japo- HM 

nés. En 2002 aparece en PSo- LaV 
ne junto a la primera parte, 
bajo el nombre FFOrigins. En España 
se distribuyó a principios de 2003. 


FFX-2 nos lleva de regreso a Spira, el mundo de FFX , dos años después de 
concluir !a primera aventura. Muchas cosas, como las urbes, han cambiado. 


Los combates seguirán siendo por turnos, pero mucho más ágiles y con 
numerosas novedades, como la posibilidad de realizar combos de ataques. 


Rikku Jur.t ifavc himf 

We're SB/er on auto 


1990: FINAL FANTASY 
III (NES). Lanzado exclusi- 
vamente en el mercado japo- 
nés. Es el único capítulo de la 
era NES de la saga que no ha 
tenido un remake en PSone. 


1991: FINAL FANTASY IV (SNES). 

Poco después de su lan- 

zamiento en Japón, se 

pone a la venta una ver- 

sión más fácil para USA, 

que se llamó FFII. En 

2002 se lanza aquí, junto a FF V } en una 

edición para PSone llamada FFAnthology. 


de los hechos sucedidos en el juego 
original y lo hace refrescando los da- 
tos imprescindibles para que podéis 
disfrutar la historia sin problemas. 

Así descubriréis que Spira, el mun- 
do en el que se desarrollan ambos 
juegos, por fin ha encontrado la paz 
tras la derrota del malvado Sinh. Yu- 
na ; la protagonista de FFX , ha colga- 
do los hábitos de sacerdotisa y em- 
pieza a disfrutar de una nueva vida, 
aunque no es plenamente feliz por- 
que Tidus. su chico de FFX , no está a 
su lado. No obstante, su vida da un 
giro de 180 grados cuando Rikku, una 


ladronzuela que se umó a su grupo en 
la anterior aventura, le muestra una 
esfera con unas angustiosas imáge- 
nes en las que parece que Tidus es re- 
tenido. En ese momento Yuna decide 
unirse a Rikku y Paine, otra buscado- 
ra de esferas, para recorrer Spira y 
descubrir si Tidus está en peligro. 

Así. tendremos que visitar un mon- 
tón de lugares conocidos, como Mon- 
te Gagazet, Kilika Ojose o Guadosa- 
lam. que han cambiado y mucho, y 
nos encontraremos a Lulu, Wakka, Ki- 
mahri y otros viejos amigos de FFX. 
Además, pronto descubriremos que 


La secuela de FFX nos 
invita a acompañar a 
Yuna en una nueva 
aventura por Spira. 


1992: FINAL FANTASY V (SNES). 

Lanzado exclusivamente en Japón... hasta 
su reedición en FF Anthologye n 2002. 


1994: FINAL FANTASY VI (SNES). 

Se lanzó en USA como 
FFIII. En 2002 se edita ^ 
en Europa para PSone, J* 

con una demo de FFX. lí. 


la paz no es tan firme como parece, y 
que las dos facciones religiosas más 
fuertes, El Dogma de Nuevo Yevon y 
la Liga de la Juventud, están empe- 
zando a enfrentarse abiertamente... 


1997: FINAL FANTASY VII (PSONE). 

Lanzado en todo el mundo con po- 
eos meses de diferencia. En Japón tal 
ve la luz en enero y en España tuvi- 
mos que esperar hasta noviembre. 

En octubre se relanza en Japón co- I — - 
mo FFVII International. 


UNA MISION QUE CUMPLIR. 

Dentro de este marco, FFX-2 ofrece 
un sistema de juego innovador en la » 


1998: FINAL FANTASY VIH 
(PSONE). Lanzado en todo el 
mundo con pocos meses de dife- 
rencia. En Japón se estrena en fe- 
brero, y aquí en noviembre. 


r S’ >'io 


2000: FINAL FANTASY IX (PSONE). 

La saga se despidió de los usuarios japone- 
ses de PSOne en Julio. Aquí tuvimos que 
esperar hasta febrero de 2001. 


2001: FINAL FANTASY X (PS2) 

La saga se estrena en PS2 por la puerta 
grande. Llegó a España en mayo de 2002. 


2002: FINAL FANTASY XI (PS2) 

Es el primer juego de rol multijuga- 
dor Online de Square-Enix, al que 
sólo se puede jugar por Internet. 

Ya han superado los 400.000 usua- 
rios, sin salir de Japón. Su futuro 
en Europa es incierto. 


2003: FINAL FANTASY X-2 (PS2).Se 

pone a la venta en Japón en Marzo, y llega- 
rá a España a finales de febrero de 2004. 


2004: FINAL FANTASY XII (PS2). Es- 
tará listo para el verano de 2004 en Japón, 
así que echad las cuentas vosotros... 


Las tres protagonistas se dedican a la captura de 
esferas al tiempo que buscan a Tidus por Spira. 


Square-Enix ha conseguido depurar aún más el motor gráfico del juego, y ahora las animaciones 
faciales serán mucho más vanadas, creíbles y realistas, como esta expresión de Rikku. 







PLAY 


■■ 




FFX-2 apuesta por un 
esquema de juego más 
abierto, que deja más 
libertad al jugador. 


de esferas y nos permiten movernos 
con total libertad por Spira y sus prin- 
cipales ciudades, un detalle que con- 
trasta con el "encorsetado” sistema 
de otros juegos de rol, incluidas ante- 
riores entregas de la saga FF. 

Además, otro grupo de misiones, 
aproximadamente 15, son las que 
conducen la historia, y están perfec- 
tamente diferenciadas de las demás 
para que no las activemos antes de 
tiempo y no nos dejemos sin hacer 
alguna cosa antes de continuar avan- 
zando. Y eso por no hablar de la can- 


tidad de minijuegos, pruebas y tareas 
paralelas que encierra, entre la que 
no faltan las pruebas "chorra” como 
dar un masaje, carreras contrarreloj 
en las que tenemos que superar un 
tramo eliminando a todos los enemi- 
gos que salgan a nuestro paso, o in 
cluso un curioso '"puzzle” con mone 
das. que es el rmnijuego principal de 
FFX-2. Según se rumorea, el primer 
paseo por la aventura puede llevar 
entre 60-80 horas, y eso sin contar 
que aún nos quedaran otros 5 finales 
y otras muchas cosas por descubrir 


» saga. El juego está dividido en 5 capí- 
tulos, que a su vez se dividen en un 
número variable de misiones. Noso- 
tros podemos escogerlas con total li- 
bertad en el orden que queramos, 
gracias a un sistema de menús muy 
parecido al del mapamundi de FFX . y 
en gran medida somos nosotros quie- 
nes decidimos el avance de la histo- 
ria. e incluso su desenlace entre seis 
secuencias finales diferentes (una 
l| de ellas, nueva para el 

mercado europeo) . 

á En cualquier caso, 

- todas estas misiones 


tienen que ver 
con la caza 


¿QUE ME PONGO 
PARA LUCHAR? 

Otra de las grandes novedades de 
FFX-2 es el sistema para evolucionar 
las habilidades de las tres protago- 


¿Te apuntas a un nuevo paseo por 


FFX-2 se ambienta en el mismo mundo fantástico que el juego original, aunque 
han cambiado muchas cosas. Algunas ciudades han sido reconstruidas por comple- 
to (como Kilika), mientras que otras, como Zanarkand, son ahora centro de turis- 


mo. También nos reencontraremos con nuestros viejos compañeros, y con un mon- 
tón de nuevos personajes (algunos buenos, otros no tanto), que en su conjunto ha- 
cen que descubrir Spira de nuevo sea un auténtico placer. 


I 

CIUDADES QUE HAN CAMBIADO 


Kilika, Besaid, Lúea, el bosque de Macaiania... los más de 
15 entornos de FFX están presentes en la secuela, y casi 
todas presentan algunos cambios, de forma o de "espíritu”. 


Si echas de menos a Wakka, Lulu o Kimahri, aquí podrás 
volver a verlos y descubrir que unos esperan un hijo, otros 
tienen nuevos problemas... ¿Encontraremos a Tidus? 


PERO... ¿¡HABRA DOS YUNAS!? 


Y por supuesto, también habrá nuevos personajes, como un 
"clon” de Yuna, o nuevos facciones religiosas con sus 
propios líderes, que seguro darán mucho juego en la trama. 


ENTRE LOS ARGUMENTOS DE FFX Y SU SECUELA HAN PASADO DOS AÑOS, Y MUCHAS COSAS HAN CAMBIADO... 








NUEVO FINAL FANTASY, NUEVO SISTEMA DE JUEGO 


::: • 

■ ESFERA LOCALIZADA 


■ VIAJA POR EL MAPA 


Electronic Arts, la compañía que lo va a distribuir en nuestro país, nos ha jurado y perjurado que el 
juego llegará traducido al castellano, que no doblado, y con selector de 50/60 Hercios.. .¡{¡por fin!!! 


■ POR TU BIEN, SALTA 


■ COMBATES 


Gracias a un nuevo sistema de habilidades, las 3 
chicas pueden ser guerreras, magas, ladronas... 


... \ cambiar de '‘profesión” en ti transcurso del 
combate, en una impresionante secuencia. 


nistas. que fusiona a la perfección el 
Tablero de Desarrollo de FFX con el 
sistema de profesiones de FFV. Según 
este sistema, las tres protagonistas 
pueden llevar equipado un collar que 
actúa como armadura y que a su vez 
tiene ranuras para insertar esferas de 
vestuario. Dependiendo de las esferas 
que hayamos insertado, durante los 
combates podremos cambiar entre 
unas u otras vestimentas, que serán 
las que determinen qué habilidades 
podrá utilizar cada una de las chicas 
en combate. En total habrá una vein- 


tena de esferas de este tipo, y nos 
permitirán transformarnos en varios 
tipos de personajes: magos, caballe- 
ros negros, cantantes, adiestradores 
de fieras, pistoleros... 

Una vez equipadas estas esferas 
podremos aprender nuevas habilida- 
des propias de cada profesión, a me- 
dida que ganamos experiencia lu- 
chando. Y por supuesto, como viene 
siendo habitual en la saga, los com- 
bates serán aleatorios y por turnos, 
aunque resultarán aún más rápidos y 
ágiles que en FFX. Además, ofrecerán 


ciarlos de estas mejoras serán los 
modelos de los personajes, que con- 
tarán con muchos más detalles como, 
por ejemplo, unas animaciones facia- 
les aún más creíbles o unos ropajes y 
peinados más complejos, sin olvidar- 
nos del evolucionado diseño de las 
criaturas y otros personajes secunda- 
rios no menos importantes. 

Del mismo modo, todos los escena- 
rios que pudimos ver en FFX también 
han sufrido el paso de los dos años 
que separan ambos juegos y mostra- 
rán un montón de cambios estéticos. » 


Técnicamente, supera 
nuestras expectativas 
más optimistas, incluso 
supera a su antecesor... 


unas cuantas novedades, como la po- 
sibilidad de realizar combos con los 
ataques de las tres protagonistas. 


TECNICAMENTE SOBERBIO 

Todo esto se pondrá en pantalla de 
una manera aún más colosal que en 
su antecesor. Los principales benefi- 


Si por algo se va a caracterizar FFX-2 es por la cantidad de mmifuogos y pruebas que va a incluir, 

como ésta, en la que vestidos de Mogurí. regalaremos globos en uru pia/a... Ame todo, mucho humor. 


FFX -2 ofrecerá un nuevo concepto de libertad en la saga, y en casi cualquier momento sera posible 
"coger" la nave y desplazarnos a cualquier ciudad de Sptra para activar nuevas misiones y eventos. 







PLAY 


R E P O RTfi J E 


Final F a n t a s y X ¿i 



FFX-2 ofrecerá 6 finales distintos, que vanaran dependiendo de nuestras acciones en la aventura. 


Y por supuesto, las escenas de video alcanzarán un nuevo nivel de calidad. Simplemente Hipantes. 


» un detalle que agradeceremos espe- 
cialmente todos los que hemos dis- 
frutado de FFX. Por poner un ejem- 
plo, el lugar donde derrotamos a 
Smh en FFX no se ha convertido en 
un lugar santo ni respetado, sino en 
una zona de turismo donde las fami- 
lias van a pasar el día... 

Tampoco podíamos dejar de men- 
cionar las fabulosas secuencias de 
vídeo, atención especial con el 
"numerito” musical del comienzo 
del juego, o la genial banda sonora, 
que pese a no estar compuesta por 


el siempre genial Nobuo Uematsu 
(responsable de casi todas las bandas 
sonoras de la saga), cumple con su 
cometido de sobra 

¿PARA TODOS... 0 SÓLO 

Pese a su gigantesca calidad, proba- 
blemente habréis oído que FFX-2 e s 
el juego de la saga más orientado ha- 
cia el público femenino, y que aparte 
de un elenco protagonista formado 
única y exclusivamente por chicas, 
todo en él es como muy... "guay”, 


En esta entrega se dan 
cita la mayor cantidad 
de ntinijtiegos y retos 
de toda la saga FF. 

muy "fresita". Yuna empieza cantan- 
do, el trío protagonista posa para la 
cámara con su mejor sonrisa hacien- 
do posturitas, se cambian de ropa en 
los combates... Algunos incluso se lle- 
garán a preguntar si se han comprado 
un juego de "naneys virtuales ”, pero 
nada más lejos de la realidad. Es cier- 


to que al principio choca un poco esta 
nueva orientación, pero pese a estos 
detalles, poco a poco FFX-2 saca a re- 
lucir su cara más profunda, su com- 
pleto sistema de juego y demuestra 
que por algo forma parte de la saga 
Final Fantasy. Así que los fans de la 
saga, y de los juegos de rol en gene- 
ral. pueden estar más que tranquilos: 
FFX-2 será una nueva joya que sumar 
a la larga lista de éxitos de Square y 
PS2. Y lo mejor de todo es que el 12 
de febrero de 2004 por fin lo tendre- 
mos entre nosotros... 


LOS “OBJETOS” DE DESEO DE LOS MILLONES DE COLECCIONISTAS DE TODO EL MUNDO 


Merchandising para todos los gustos... y bolsillos 


El otro gran negocio de Square-Enix, aparte de vender juegos, es la venta y licencia 
de productos oficiales. FFX-2 no ha sido una excepción, y probablemente es el que 
tiene la gama de “cachivaches” más variada. Desde soportes verticales para las 
PS2 plateadas, pasando por figuras articuladas, bisutería... vamos, una locura. 


LAS PISTOLAS DE YUNA TAMBIEN SON UN MANDO 


\ 




Sin duda alguna, la 
pieza más extraña y 
original de todas. Se 
trata del mando oficial para 
jugar a FFX-2, y reproduce a las mil 
maravillas las dos pistolas que utiliza Yuna a lo 
largo de la aventura. Son muy útiles para 
realizar los combos de disparos de la heroína, e 
incorporan todos los botones y la cruceta. 


MECHERO, ZIPPQ 


Es uno de los clásicos \ 
en el merchandísing de la 
saga, y casi todas las 
entregas que recordamos han 
tenido su propio mechero con 
el logo del juego. En este caso, 
trae además una cadena un 
poco "macarrónica”, que sirve 
para enganchar el mechero al 
pantalón. Estos japoneses... 


s 


FIGURAS 


Existen todo tipo de figuras, 
articuladas, de resina y con 
distintas poses y tamaños. Por 
supuesto, cada una de las tres 
protagonistas tiene su propia 
gama de modelos, y su precio 
varía, desde los 12 Euros del 
modelo más barato hasta los 60. 
Es posible encontrarlas en 
algunas tiendas especializadas. 


EL COLLAR 0E RIKKU 


Si es el juego de la 
saga más orientado a 
las chicas... su merchandising ’ 
también. Existen distintos 
tipos de collar, que son 
unas réplicas exactas de los 
de las protagonistas. Nosotros 
nos quedamos con el de 
Rikku, que es el más discreto. 


BOLSOS Y MOCHILAS 


Tampoco faltan otro tipo de 
accesorios, como bolsos, 
mochilas... Cada 
modelo tiene las 
mejores imágenes de | 
las chicas, solas o en 
grupo, y en sus poses I 
más conocidas. Si 
eres "chica” y te 
quieres hacer con 
uno, vete olvidando, 
ya que es muy difícil 
encontrarlos, ni 
siquiera en tiendas 
Online especializadas. 


IHMWiiWlll 

En Japón , es muy 
frecuente llevar el móvil 
plagado de "colgajos" 
que abultan más que el 
j S . propio teléfono. FFX-2 
4 4 no es menos, y aparte de 
la cinta con el nombre del 
juego, incorporan una figura 
de un Mog, un Cactilio... 


FIGURAS “LEGO” 


Como casi todo el merchandising de 
esta página, los puedes encontrar en 

un precio que ronda los 50 Euros. 













DE ALTA CALIDAD STEREO 
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Ghosthunter 

In ocasiones veo muertos... ¡y los disparo! 



Técnicamente, Ghosthunter derrocha calidad en todos los sentidos. El diseño de los enemigos y escenarios es alucinante, 
casi tanto como el excelente doblaje al castellano o los dinámicos (y aterradores) efectos sonoros que escucharemos. 


Lazarus Jones es un poli normal que 
sin quererlo va a convertirse en un 
“cazafantasmas”.Y menos mal que 
lleva un buen arsenal, porque aquí 
hay mucha más acción que sustos... 



tus malignos que, aparte de 
escapar, secuestran a su com- 
pañera de patrulla. Nuestra mi- 
sión será rescatarla, además 
de arreglar ese desastre cap- 
turando a todos los fantasmas. 


CON ESTE ARGUMEN- 
TO COMO TELÓN de fon- 
do, Ghosthunter debe ser en- 
tendido más como aventura de 
acción (con ambientación te- 
rrorífica, eso sí) que como un 
Survival Horror. De hecho, es- 
tá muy orientado al disparo fá- 
cil (tanto, que hasta podemos 
adoptar una perspectiva sub- 
jetiva en plan Shoot ' em Up), 
aunque los fantasmas se en- 
cargan de ponernos las cosas 
difíciles. Pero no os preocu- 
péis, que llevaremos armas 
para todos los gustos, además 
de una granada capturadora 
que arrojaremos a los espec- 
tros para capturarlos. Eso sí, 
antes de disparar a lo 
loco, tendremos 
que hacer que 
se vuelvan 
visibles, 


r \ 

Puzzles con ayuda fantasmal 

Además de Lazarus, en algunos momentos podremos controlar a Astral. Con este espíritu "bueno” podremos realizar 
acciones fuera del alcance de Lazarus, ya que ella puede aprender habilidades de los fantasmas, como mover objetos con 
la mente o atravesar paredes. La resolución de muchos puzzles depende de la cooperación entre ambos personajes. 


Astral puede realizar acciones imposibles para Lazarus. 
Lástima que sólo podamos invocarla en ciertas zonas... 


Astral aprenderá hasta 5 poderes distintos, 
como mover cosas o atraer fantasmas. 
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D espués de sorpren- 
dernos con Primal , el 
Studio Cambridge de 
Sony nos lo va a hacer pasar 
de miedo con Ghosthunter , 
una aventura con mucha ac- 
ción, puzzles y una ambienta- 
ción fabulosa, donde los fan- 
tasmas son los protagonistas. 

La historia nos coloca en la 
piel de Lazarus Jones, un poli- 
cía de Detroit que, por casuali- 
dad, va a descubrir un miste- 
rioso laboratorio lleno de 
extraños aparatos. Al accionar 
uno de ellos, Lazarus libera sin 
querer una "tropa” de espíri- 








Ghosthunter es una aventura de acción en la que tendremos que capturar a La ambientación, sin llegar a dar miedo, está muy lograda. ¿Os apetece un 
un montón de fantasmas utilizando un variado arsenal. paseo por una mansión encantada o preferís una cárcel infernal? 



Por su calidad técnica y su divertido 
desarrollo, Ghosthunter encantará a 
los fans de las aventuras de acción. 


descubrir sus puntos débiles 
o incluso evitar que los fan- 
tasmas nos vean, utilizando 
los ya típicos movimientos 
de infiltración... 

Con tanta acción y el ne- 
gro sentido del humor de los 
protagonistas (seguramente 
“heredado” de los Medievil, 
dos juegos de PSOne reali- 
zados por este mismo equi- 
po), no hay mucho lugar para 
los sustos. Eso sí, el desa- 
rrollo incluye situaciones de 
mucha tensión y un buen nú- 
mero de puzzles, cuya reso- 
lución dependerá en muchos 


casos de la cooperación con 
Astral, un espíritu al que 
controlamos en ciertos mo- 
mentos y que puede apren- 
der las habilidades de los 
fantasmas ya capturados. 

SI ESTE DESARROLLO 
ES ATRACTIVO de por 

sí, esperad a ver el terrorífi- 
cos diseño de todos los ene- 
migos o los lúgubres esce- 
narios que vamos a visitar 
(como un nebuloso pantano 
o un barco fantasma). Todo 
el apartado gráfico funciona 
a las mil maravillas, y junto 


al excelente sonido da forma 
a una ambientación de lujo. 

El único punto cuestiona- 
ble de Ghosthunter es, sin 
duda, el control. Con el sis- 
tema de puntería manual y 
la cantidad de botones que 
se usan, a veces la “caza” 
del fantasma puede conver- 
tirse en un auténtico infier- 
no. Seguro que un sistema 
de control más simplificado 


habría funcionado un poco 
mejor, aunque con el tiempo 
te acabas acostumbrando. 

En fin, que Ghosthunter es 
un título sorprendente, con 
el que quizá no pasaremos 
mucho miedo, pero sí ten- 
dremos diversión para rato. 
Sin duda, es una de las aven- 
turas más recomendables 
para estas navidades... ¿te 
vas a quedar sin probarlo? 


Técnicas de 
cazafantasma 

Una de las mayores dificultades del juego 
está en cómo atrapar a los distintos tipos 
de fantasma. Aunque a la mayoría hay que 
dispararles primero y después lanzarles la 
granada capturadora, otros requieren otro 
tipo de ataque. Por ejemplo, algunos no 
son visibles hasta que no generamos algo 
de humo. Todo un reto, ¿verdad? 



El disparo es la técnica más efectiva... 



...para luego lanzarles el "capturador”. 



A veces es necesario pasar desapercibido. 



Algunos sólo son visibles con el humo. 



Los enemigos lucen una trabajada I.A. Algunos incluso nos arrojan objetos... 



En el desarrollo también hay puzzles, aunque no son demasiado complejos. 


FICHA TÉCNICA 
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Gráficos 
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Su divertidísimo desarrollo, su particular 
ambientación, su calidad gráfica y sonora... 

El control, más propio de un Shooter que de 
una aventura, requiere mucha práctica. 


Una aventura de acción terrorífica 
con la que os lo pasaréis de miedo 
cazando fantasmas. Si te atrae este 
tipo de juegos, no te lo pienses más. 
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Manhunt 

El espectáculo más dantesco jamás creado 


Los padres de la saga GTA “celebran” las Navidades con su juego más perverso, oscuro, agobiante 
y desquiciado. Si tienes más de 18 años y un estómago a prueba de bombas, quizá te interese... 




Cuando tengamos a un enemigo de espaldas, podremos eliminarlo si tenemos un 
arma. Cash nos avisará levantando el brazo, y del resto se ya encarga él... 



Las secuencias de vídeo se suceden entre nivel y nivel, y nos presentan a las 
distintas bandas de cazadores, así como algunos sucesos bastante "crudetes”. 



El juego gana enteros a medida que avanzamos, y propone retos como guiar a un 
vagabundo entre los cazadores. Y éste es de los retos más "normalitos”... 




T ras ejecutar su senten- 
cia de muerte, J.E. Cash 
despierta y no precisa- 
mente en el cielo. Su infierno 
particular comenzó con el mon- 
taje de su ejecución. Y es que, 
una vez dado por muerto, podrá 
protagonizar el nuevo espectá- 
culo de Starkweather, 
un director de cine 
gore que ha pre- 
parado una ca- 
cería humana 
en la que Cash 
es la presa y 
sus cazado- 
res son un 
puñado de si- 
cópatas y so- 
nados que só- 
lo piensan en 
cómo 


acabar con él. Así, la pesadilla 
de Cash, se convierte en uno de 
los juegos más angustiosos y 
desasosegantes de PS2. 

MANHUNTES UN JUE- 
GO DE SIGILO puro y duro. 
Aquí no buscamos un robot gi- 
gante ni debemos 
infiltrarnos en 
una base. El 
objetivo es 
tan simple 
como man- 
tenernos 
con vida en 
una ciudad 
dominada por 
bandas de ase- 
sinos, que no du- 
darán ni un 


segundo en abatirnos. Por suer- 
te, el director que nos ha metido 
en este tinglado nos irá dando 
pistas de qué hacer en cada uno 
de los 24 niveles que componen 
el juego, y qué mecanismos uti- 
lizar para sobrevivir. Así, casi 
una tercera parte del juego es 
un "megatutorial” en el que 
aprendemos a utilizar las som- 
bras, a movernos sin hacer rui- 
do, a usar ciertas armas, a 
llamar la atención de los enemi- 
gos... y por supuesto, a acabar 
con ellos de una forma tan bru- 
tal que haríamos palidecer al 
mismísimo Jack el Destripados 
Por algo es un juego para mayo- 
res de 18 años... 

Durante estos primeros com- 
pases, en los que no hay armas 
de fuego, nuestra paciencia se 
pone a prueba constantemente. 
La “culpa” la tiene la elevada di- 


ti 









En Manhunt debemos sobrevivir a los cientos de psicópatas que pueblan las 
calles de una ciudad abandonada. Esconderse en zonas oscuras es vital. 



ficultad, ya que resulta impo- 
sible ir a pecho descubierto y 
enfrentarnos abiertamente a 
los enemigos. Debemos co- 
gerlos por sorpresa y aprove- 
char el sigilo para no ser de- 
tectados. Esto nos obliga a 
estudiar los movimientos de 
los enemigos desde las som- 
bras, algo que al principio ha- 
ce que el juego avance lenta- 
mente, y que "muramos” 
unas cuantas veces hasta co- 
gerle el pulso. Una vez supe- 
rado este escollo llega lo bue- 
no. Cada nuevo nivel es una 
prueba más cruel que la ante- 


rior, en la que debemos salvar 
a familiares secuestrados, 
proteger a un mendigo y un 
sinfín de sorpresas más. Eso 
sí, nunca deja de ser un juego 
más difícil de lo habitual, lo 
que puede desesperar a los 
más impacientes. 

EN TEMAS TÉCNICOS, 

Manhunt ofrece unos gráficos 
bastante sólidos y detallados, 
que cumplen a la perfección 
su misión: poner en pantalla 
una ciudad decadente plaga- 
da de psicópatas, en la que no 
falta un zoológico, un centro 



Hacemos con un arma de fuego nos llevará cierto tiempo; hasta entonces, 
lo mejor es atacar por la espalda sin que nos vean y sin hacer mucho ruido. 



la acción más gore y la infiltración 
más exigente se dan la mano en el 
título más sombrío de Playstation 2. 


comercial, un hospital... todo 
dejado de la mano de Dios. 
Todo está bastante cuidado, 
desde las animaciones a los 
efectos de luz, aunque hay al- 
gunos detalles que le impiden 
ser un juego redondo. El más 
grave es que los comentarios 
de los cazadores no han sido 
traducidos al castellano. Si tu 
nivel de inglés no es bastante 
alto, te perderás buena parte 


de su humor negro y su mala 
uva. Además, se echa en falta 
alguna acción más, ya que las 
opciones de sigilo se reducen 
a permanecer en la sombra y 
pegar la espalda a la pared. 

Si perdonas esto y eres mayor 
de edad y un jugador paciente, 
apaga la luz, pon el sonido 
bien alto y sumérgete en un 
mundo horrible... que cuanto 
más se juega, más atrapa. 


( 

Recursos 

de cazador 

El instinto de supervivencia de Cash nos 
permitirá realizar ciertas acciones para 
movernos con seguridad entre los variados 
locos que nos esperan en la ciudad. Estas 
son algunas de ellas: 



Pega la espalda a la pared y fisgonea por 
las esquinas antes de avanzar. Un clásico. 



Al lanzar ciertos objetos, como ladrillos, 
podemos distraer a los cazadores. 



También podemos esconder los cuerpos 
para no dejar rastro de nuestra presencia. 



Y utilizar rifles de precisión para "sedar” 
a nuestras presas y despacharlas a gusto. 

/ 


Brutalidad 
en directo 

Sí pillamos a un enemigo de 
espaldas, Cash levantará el 
brazo indicándonos que lo 
puede eliminar. Nosotros sólo 
tendremos que mantener 
presionado uno de los dos 
botones de ataque, y cuanto 
más tiempo lo hagamos, más 
brutal será la muerte. Sólo os 
diremos que con cada arma, 
existen 3 tipos de muerte... 

, 
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La ciudad entera es tu patio de recreo 

Después de haber demostrado nuestra habilidad para “criar” Sims con la primera entrega de este 
“Simulador Social”, llega una continuación dispuesta a plantearnos nuevos y divertidos retos. 



"*r 





Es importante que nuestro Sim mantenga buenas relaciones con sus amigos, así 
desbloquearemos objetos y localizaciones y ascenderemos más rápido en el trabajo. 


Calle y 5 en el modo Libre), al- 
gunas tan disparatadas como 
Gángster, Científico Loco, Esta- 
fador o Víctima de la Moda, 
entre otras. Para ello, primero 
hay que crear a nuestro Sim, 
eligiendo su vestuario, su as- 
pecto y hasta su horóscopo, de 
entre una gran variedad de op- 
ciones que nos ofrecen. Una 
vez elegida la carrera desea- 
da, tendremos que preocupar- 
nos de alimentar, vestir, entre- 
tener y cuidar de nuestro Sim 
constantemente. 

PERO LO BUENO ES 
QUE AHORA podremos re- 
correr toda la ciudad para co- 
nocer gente y no tendremos 
que quedarnos en casa espe- 
rando a que alguien llame al 
teléfono o a la puerta. ¿Cómo? 
Pues haciendo amigos y desa- 


L os Sims, esos cu- 
riosos personajes 
a los que hay que 
cuidar hasta en el más mí- 
nimo detalle como si de un 
Tamagotchi si trataran, 
irrumpieron en PS2 hace 
menos de un año por la 
puerta grande. Y no conten- 
tos con traer por primera 
vez a PS2 el género de la 
“Simulación Social”, es- 
tas navidades repiten con 
Los Sims Toman la Calle , 
una continuación del pri- 
mer juego que mejora lo 
visto hasta ahora en todos 
los aspectos. 

Al igual que en Los 
v \ Sims, el objetivo princi- 
v pal en Toman la Calle es 
ascender en la carrera que eli- 
jamos, de entre las 15 disponi- 
bles (10 en el modoToman la 


Según vayamos tomando confianza con nuestros amigos, surgirá el inevitable amor, 
lo que desembocará en boda e... hijos, a los que también habrá que cuidar, claro. 


Una de las nuevas opciones más divertidas que incluye Toman la Calle es criar 
plantas mutantes que, con el tiempo, ¡¡pueden llegar incluso a comer Sims!! 







Nuestro objetivo es hacer que nuestros Sims vivan una vida completa. 
Deberemos darles de comer, buscarles trabajo, amigos, diversiones... 



rrollando las habilidades so- 
ciales de nuestro Sim, con lo 
que conseguiremos que nos 
“inviten” a mudarnos de la 
casa de nuestra madre e ir- 
nos a vivir a otros otros lu- 
gares, como la casa de al- 
gún amigo, un gimnasio e 
incluso una casa encantada, 
donde conoceremos gente 
nueva. Pero además de pre- 
ocuparnos de que nuestro 
Sim sea feliz, tenga amigos y 
ascienda en el trabajo, cada 
lugar al que nos mudemos 
incluirá unos objetivos se- 
cundarios a cumplir, tales 


como encontrar cosas perdi- 
das, gastar dinero en la me- 
jora de la casa, organizar 
una fiesta insuperable, ca- 
sarnos... Aunque no son 
obligatorios, al cumplirlos 
desbloquearemos nuevas 
localizaciones, opciones 
sociales o ropa. 

EN CUANTO AL 
ASPECTO TÉCNICO, 

Toman la Calle sigue la línea 
marcada por el primer Los 
Sims , es decir, un control 
muy sencillo que se maneja 
a la perfección gracias a la 



Toman la Calle continúa la línea 
marcada por su antecesor, aunque 
ahora incluye nuevas opciones. 


cruceta y los sticks del Dual 
Shock. El motor gráfico si- 
gue siendo el mismo y mue- 
ve a la perfección el entorno 
3D del juego. Además, se 
han suavizado algunos gráfi- 
cos e incluido más animacio- 
nes para nuestros Sims. 
Donde quizá falla un poco 
quizá es en la música, que 
aunque es simpática y agra- 
dable al oído, después de 


varias horas se vuelve bas- 
tante monótona, lo que no 
empaña el magnífico aspec- 
to general del juego. 

En vista de todo esto, si te 
atrae la idea de hacer "de 
dios” con tus personajes, 
dispones de tiempo para ju- 
gar y perdonas el que no ha- 
ya demasiada acción, no 
busques más, Los Sims To- 
man la Calle es tu juego. 





¡¡A decorar!! 

En esta ocasión hay muchísimos más 
objetos con los que modificar nuestra casa 
y ayudar a nuestro Sim a ser más feliz. 
Desde el papel de las paredes hasta los 
electrodomésticos, el jacuzzi o las camas, 
todo puede ser vendido o comprado. 


Algunos objetos son puramente 
decorativos, aunque otros dan trabajo. 


La mayoría de los objetos se desbloquean al 
superar determinados objetivos secundarios. 


Con un poco de maña y gusto, te puedes 
montar un jardincito como éste para comer. 


Coloca los objetos con gusto y en lugares 
de fácil acceso para que no estorben. 






Amplía tus horizontes con nuevos modos de juego 


Toman la calle incluye también diversos 
modos de juego adicionales. El modo 
para dos jugadores permite jugar con 
otro amigo y, lo que es mejor, importar 
a un Sim previamente creado en el 
modo normal. Así, podremos llevarnos 
a nuestro Sim al mundo creado por 
cualquiera, evolucionarlo y devolverlo 
a nuestro mundo con sus nuevas 
características aprendidas. Con el modo 
Online podemos sacar a nuestro Sim 
"de paseo" por la Red y conocer a 
otros Sims de la vecindad "virtual” . 



En el modo Libre no hay objetivos secundarios y 
sólo tendremos que "vivir” normalmente. 



El modo Online nos permite, entre otras cosas, entrar 
en chats y hacer amistad con Sims de todo el mundo. 




J 
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t Nuevas localizaciones, nuevos objetos, 
nuevas opciones sociales... ¿quieres más? 

El sistema del juego y la dinámica son como los 
del anterior. No esperes un juego nuevo. 


Básicamente es igual que Los Sims, 
pero si te gusta la “Simulación 
Social" y quieres otra ración, 
encontrarás nuevos alicientes. 
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Homer o Barí al volante, peligro constante 





L os Simpsons, la familia 
más conocida de la pe- 
queña pantalla, ha 
protagonizado las más cómi- 
cas y extravagantes aventuras 
en su serie, y ha paseado su 
palmito por numerosos juegos 
con resultados desiguales. De 
entre todos ellos, nosotros 
nos quedamos, sin ninguna du- 
da, con este Hit & Run , un ori- 
ginal título que combina la li- 
bertad de acción de GTA con 
las plataformas y con el humor 
típico de esta conocida serie. 

El disparatado argumento 
del juego, realizado para la 
ocasión por los guionistas de 


la serie, comienza cuando en 
la ciudad de Springfíeld apare- 
cen unas extrañas abejas, con 
cámaras de vigilancia incorpo- 
radas, y decenas de furgone- 
tas sospechosas. Nuestra mi- 
sión, como "preocupadísimos” 
vecinos de Springfield, será 
desvelar qué se esconde tras 
estos intrigantes hechos, y pa- 
ra ello deberemos superar di- 
versas misiones, en las que se 
alterna el control de los cinco 
personajes protagonistas: Ho- 
mer, Marge, Lisa, Bart y Apu. 

BUENA PARTE DE LAS 
MISIONES se desarrollan a 
bordo de un vehículo, bien sea 
el utilitario habitual de la fami- 
lia Simpson u otro que "ama- 
blemente” nos "preste” un 
ciudadano de Springfield. Una 
vez a bordo, debemos perse- 
guir a otros coches, huir de la 
policía, recoger objetos por las 
calles atestadas de tráfico... 
Esto no impide que en ocasio- 
nes también baje- 
mos del co- 
che para 
afrontar 
momentos 
repletos de saltos. 

Si bien es cierto que los ob- 
jetivos acaban siendo algo re- 
petitivos, el sencillo y preciso 
control de los vehículos hace 
que la conducción sea sufi- 
cientemente divertida como 
para no dejar de jugar. Y 
eso por no hablar de todo 


Las misiones, ya sean en vehículos o a pie, se desarrollan en una réplica exacta de la ciudad de Springfield, donde podemos 
movernos con entera libertad para visitar muchos de los lugares que aparecen en la conocida serie de televisión. 


f -y 

De paseo por las calles de Springfield 

Aunque la mayoría de las misiones se desarrollan al volante de diferentes vehículos, también podemos dar un "garbeo” 
a pie por la ciudad de Springfield con toda libertad. Sólo así podemos hablar con otros transeúntes, ¡nteractuar con los 
objetos que veamos, e incluso destruir a golpes parte del mobiliario urbano para conseguir un puñado de monedas. 


Ciertas partes del escenario, como las cabinas, pueden 
ser destruidas para conseguir algunas monedas. 


También tendemos que entrar en varios 
edificios y hablar con otros personajes. 


Prepárate para convertirte en un 
protagonista más de “Los Simpsons”, 
en un juego de acción, velocidad y 
plataformas que destila humor 
y carisma por los cuatro costados. 










Aunque la conducción de vehículos lleva la voz cantante en el desarrollo del 
juego, también debemos superar diversas misiones de saltos y plataformas. 



lo que nos brinda Hit & Run 
dejando a un lado su histo- 
ria: recorrer la ciudad con 
total libertad en busca de 
carreras en las que apostar, 
realizar pruebas y encargos 
de otros personajes para 
conseguir objetos extras y 
vehículos ocultos... y un sin- 
fín de curiosidades más que 
alargan su vida jugable. 

Y si la libertad es uno de 
sus puntos fuertes, igual re- 
conocimiento merece otro 
de los aspectos más trabaja- 
dos del juego: su increíble 
ambientación. La dudad de 


Springfield ha sido recreada 
con total fidelidad gracias a 
un sólido motor gráfico. 

EN LAS CALLES DE 
SPRINGFIELD no faltan 
los elementos interactivos, 
que podemos golpear y des- 
truir, ni los edificios más em- 
blemáticos de la serie, como 
la central nuclear en la que 
trabaja Homer o la mansión 
del señor Burns. Tampoco 
echaréis en falta a persona- 
jes, como Flanders, Rasca y 
Pica, Krusty el payaso... o 
los incontables guiños a pa- 



Las alocadas persecuciones a toda velocidad conseguirán que "arrasemos” 
con parte del decorado, lo que provocará que nos persiga la policía. 



Hit a Run es como un episodio más 
de la serie, y está cuidado hasta en 
el tipo de chascarrillos o el doblaje. 


sajes y situaciones de la se- 
rie. Una verdadera pasada. 
Incluso el sentido del humor, 
con un amplio abanico de si- 
tuaciones tan disparatadas 
como cómicas, ha sido tras- 
ladado al juego con sumo 
acierto para regocijo de los 
seguidores de Los Simpsons. 
Y para rematar la "faena”, 
el doblaje corre a cargo de 
los actores que prestan su 


voz a la versión española de 
la serie, con lo que las car- 
cajadas están aseguradas. 
Todo ello hace que estemos 
ante un título muy entreteni- 
do, especialmente recomen- 
dado para los fans de esta 
genial serie creada por Matt 
Groening, quienes disfruta- 
rán como "enanos” con la 
maravillosa puesta en esce- 
na de esta singular familia. 


\ 

¡Como en la 
serie de TV! 

Los miles de seguidores habituales de las 
disparatadas aventuras televisivas de los 
Simpsons encontrarán en Hit & Run un 
título, ante todo, muy cuidado y fiel a la 
serie. De hecho, las referencias a capítulos, 
situaciones y personajes son muy, muy 
habituales. Sin duda, todo un acierto que 
disfrutaran plenamente los fans más 
acérrimos... que se cuentan por millares. 



El bar de Moe es un clásico de la serie. 



Un guiño a los capítulos de Halloween. 



Rasca y Pica están por todo Springfield. 



También charlaremos con "conocidos”. 

J 



Si cogemos cartas ocultas, abriremos un minijuego para cuatro jugadores. 



FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano | J ugadores: 1-4 

dual mxard volante multitap teclado ratón 

SHOCK 2 (220 Ko) 


Gráficos Sonido Diversión 
Duración Calidad/Precio 


t 

4 


Una soberbia ambientación, la libertad de 
acción, el control y el ingenioso humor. 

Misiones poco variadas, y algunas con una 
excesiva dificultad, que llega a desesperar. 


Una original mezcla de velocidad, 
plataformas y humor, que encantará 
a los seguidores de la serie por su 
lograda y cuidada ambientación. 
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Mi nombre es Hunl, Ethan Hunt... y soy espía 






- 


El agente secreto que protagoniza 
la serie cinematográfica “Mission: 
Impossible” nos sorprende con una 
entretenida aventura que combina 
acción y sigilo. ¿Te infiltras con él? 


Técnicamente, Mission: Impossible Operation Surma brilla a buen nivel. Los escenarios están bien construidos y la calidad de 
los modelos es notable. La pena es que el protagonista no se parezca aTom Cruise, el protagonista de las dos películas. 


Aunque no está basado en ninguna de las dos películas, 
MIOP contiene muchísimas situaciones dignas de ellas. 


Encontraremos la famosa música y los personajes de las 
pelis, aunque el protagonista no se parece aTom Cruise. 


espués de una prime- 
I ra incursión hace ya 
algún tiempo en PSo- 
ne, además de otros formatos, 
el agente secreto Ethan Hunt 
va a demostrar que el subgé- 
nero de la infiltración sigue 
gozando de muy buena forma. 
Y es que el protagonista de la 
serie cinematográfica “Mis- 
sion Impossible” nos ha sor- 
prendido con un juego que lo 
tiene todo para enganchar a 
los fans de este tipo de aven- 
turas, es decir, grandes dosis 
de acción y sigilo y un montón 
de armas y gadgets. 


En esta ocasión, nos enfren- 
tamos a una peligrosa organi- 
zación que está desarrollando 
armas de destrucción masiva. 
Nuestro objetivo será frustrar 
sus planes usando para ello 
las extraordinarias habilida- 
des de Ethan, tanto en materia 
de camuflaje e infiltración co- 
mo en el uso de armas ligeras 
y modernos artilugios. Menos 
mal, ya que tendremos que in- 
filtrarnos en las instala- 
ciones enemigas plaga- 
das de guardias y otras 
medidas de seguridad. 

COMO YA ES HABI- 
TUAL en el género, 
la mejor manera de 
burlar la vigilancia 
enemiga consiste en 
ser muy sigilosos, 
usar bien las som- 
bras y dejarnos 
ver lo menos po- 
sible. Sólo de 
este modo con- 
seguiremos lle- 
var a cabo las 
múltiples misio- 
nes que tendre- 
mos que cum- 
plir, como 
piratear siste- 
mas informáti- 
cos, desactivar 
bombas o pro- 
teger aliados. 
Afortunadamen- 
te, contamos con 
la ayuda de otros 


/ 

Una ambientación de película 

Aunque el argumento de MIOS no está inspirado en ninguna de las dos películas, el juego tiene una ambientación 
digna de ellas, gracias a la inclusión de los mismos personajes, banda sonora e incluso las voces en castellano. 






MIOS es una aventura de acción donde tendremos que ser sigilosos, utilizar 
bien las sombras y atacar a los guardias enemigos por la espalda. 



miembros de nuestro equipo 
y, sobre todo, con un buen 
puñado de aparatos dignos 
del mejor espía, como una 
minicámara voladora, diver- 
sos visores especiales o un 
cable de acero con el que al- 
canzaremos lugares inacce- 
sibles de otro modo. 

Usando bien todos estos 
gadgets, la infiltración está 
asegurada. Pero mucho ojo, 
ya que un error y el enemigo 
dará la alarma y vendrá a 
por nosotros. Nuestra priori- 
dad será entonces acabar 
con los guardias que nos han 


visto (con armas o puñeta- 
zos) y apagar la alarma an- 
tes de que sea tarde... 

SI ESTE DESARROLLO 
OS RESULTA atractivo, el 
apartado técnico no le anda 
a la zaga. Los escenarios 
son enormes, complejos y 
están bien diseñados. En 
ellos además podremos con- 
templar vistosos efectos 
gráficos, como la recreación 
del humo o los distintos vi- 
sores. A todo ello hay que 
sumar la calidad de los mo- 
delos, pese a que los enemi- 



Eso sí, si nos descubren tendremos que echar mano de las armas y ser muy 
rápidos apagando la alarma. Si nos rodean muchos enemigos será el fin. 



MIOS es una aventura larga, variada y 
divertida. Merece la pena, aunque no 
sea original ni demasiado realista. 


gos se repiten bastante y a 
que el Ethan Hunt del juego 
no se parezca en nada aTom 
Cruise, el protagonista de 
las películas. Pero no os pre- 
ocupéis por esto último, por- 
que la banda sonora y el ex- 
celente doblaje se encargan 
de conseguir una ambienta- 
ción muy cinematográfica. 

El principal problema de 
MIOS es su falta de origina- 


lidad, ya que es muy pareci- 
do a Splinter Ce// en su con- 
cepto y su puesta en escena 
(aunque no es tan realista). 
No obstante, este detalle no 
afecta directamente a la di- 
versión, que es a la postre lo 
que importa. Y es que MIOS 
a buen seguro conseguirá 
entretener a todos los "espí- 
as” virtuales durante una 
buena temporada. 


/ ^ 

Recursos 

dignos de 007 

Para infiltrarse sin ser visto, Ethan Hunt 
cuenta con un montón de gadgets. Un 
visor que permite ver detrás de las puertas, 
una pistola de dardos tranquilizantes o una 
minicámara voladora son buenos ejemplos. 



Gracias a uno de los visores podremos 
detectar y evitar los láseres de seguridad. 
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No faltará la mira telescópica en nuestra 
arma para poder precisar al apuntar. 



En algunos momentos tendremos que 
disfrazarnos para pasar desapercibidos. 



Un gadget original es la "avispa”, una 
cámara voladora que además resulta letal. 

I 



Contamos con un radar que registra los objetivos y las posiciones enemigas. 


La I.A. enemiga está lograda. Incluso tenemos que esconder los cadáveres... 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano Formato: DVD 

Voces: Castellano Jugadores: 1 


§Ü0ÍS 


M-CARD TARJETA MULTITAP TECLADO RATÓN 
(73 Kb) ETHERNET 


Gráficos Sonido Diversión 


t 


Duración Calidad/Precio O 


Su cinematográfica ambientación y su 
entretenido y variado desarrollo. 

No es demasiado original a estas alturas, 
salvo por algunos gadgets exclusivos... 


Una aventura de acción divertida, 1 

larga y con el tirón de las películas. 

No es muy original, pero sí te gusta 
la infiltración no dejes de probarlo. 
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Los “malotes” del barrio calzan botas de fútbol 





FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 


Gráficos O Sonido Diversión 
Duración Q Calidad/Precio 


, La rapidez y espectacularidad de los partidos 
y los múltiples movimientos de los jugadores. 

Algunas animaciones "robóticas” y la escasa 
? IA de los rivales son sus peores bazas. 


Ganar a 

cualquier 

precio 

Al no haber árbitro en los 
partidos, podemos utilizar el 
juego sucio. Claro está, los 
adversarios también harán 
uso de esta táctica si van 
perdiendo o si somos 
demasiado "salvajes” 
realizando entradas. 


/ 




- 






Puñetazos y "hachazos” a las rodillas son frecuentes. 
Incluso podemos coger objetos para golpear al rival. 


Si optamos por el "fair play”, podremos llenar la barra 
de acrobacias y conseguir imparables tiros especiales. 


Ante la propuesta futbolística "seria” de juegos como 
FIFA o PES, este título nos ofrece un espectacular 
fútbol callejero donde sólo hay una regla: todo vale. 


C on Urban Freestyle Soccer va- 
mos a disfrutar, sin movernos 
de casa, de la esencia del fútbol 
callejero llevado a sus extremos. Es de- 
cir, la única regla es que no hay reglas y 
lo que cuenta es ser el más rápido, el 
más espectacular, el mejor acróbata. 

MANEJANDO UN EQUIPO 
COMPUESTO por cuatro jugadores 
de alguna tribu urbana (raperos, ska- 
ters...), participamos en competiciones 
que se desarrollan en escenarios cerra- 
dos, donde las paredes, los cubos de ba- 
sura o las señales pasan a ser un factor 
de juego más. Nuestros jugadores son 
capaces de realizar increíbles tiros a 
puerta, acrobáticos regates y todo tipo 
de virguerías, que irán llenando un indi- 
cador de energía para realizar potentes 
disparos especiales. Además, podemos 
recurrir al juego sucio para parar a los 
rivales y como no hay reglas, ni faltas, 
ni fueras, los partidos resultan tremen- 
damente dinámicos y entretenidos, pese 


a que la escasa IA de los rivales puede 
llegar a desesperar. Por ello, nada como 
una partida entre cuatro amiguetes para 
exprimir al máximo la diversión. 

En el aspecto técnico hay que desta- 
car unos correctos gráficos, unos te- 
mas musicales "cañeros” y, sobre todo, 
el divertido doblaje de los jugadores, 
que animan los partidos con sus co- 
mentarios "macarras”. Desgraciada- 
mente, algunas animaciones no son 
tan fluidas como debieran y las cá 
maras son escasas, aunque una 
vez metidos en faena, todo que- 
da en un segundo plano frente 
a los frenéticos partidos. 


Los partidos, en los que nos enfrentamos a equipos compuestos por tribus urbanas, se disputan en 
escenarios callejeros donde los objetos del decorado son un elemento de juego más. 


Las extraordinarias facultades de los jugadores nos permiten realizar pases milimétricos, 
remates imposibles y todo tipo de acrobacias con el balón. Y todo con un sencillo control. 
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El joven mago “repite” su primer curso en PS2 




Aunque Harry Potter y la Piedra Filosofal ya apareció en PSone, este juego no es "lo mismo pero con mejores gráficos”. El 
desarrollo está plagado de situaciones nuevas, que se suman a los mejores momentos aparecidos en el libro y la película. 


Aprovechando que estas Navidades 
no tiene compromisos en los cines, 
Harry Potter nos invita a disfrutar de 
su primera aventura, hasta ahora 
inédita en PS2. ¿Te atreves? 




— 

Consigue todos los cromos de magos 

Otra diferencia de este Harry Potter y la Piedra Filosofal con respecto al de PSone tiene que ver con los cromos de 
magos. Si recordáis, en el de PSone teníamos que conseguir 17 cromos de magos famosos. En esta ocasión hay 101 y 
además podemos cambiar los repetidos con otros alumnos. Lograr juntar los 101 cromos es todo un reto adicional. 


Los cromos de magos pueden estar escondidos o bien 
nos los darán otros personajes como recompensa. 


E l conocido aprendiz 
de mago Harry Potter 
faltará este año a su 
habitual cita navideña con los 
cines. Sin embargo, esto no va 
a impedir que podamos disfru- 
tar de otra de sus aventuras 
en PS2 tras La Cámara Secre- 
ta. Pero no será un juego ba- 
sado en su tercer libro, sino en 
el primero de ellos. Y es que 
aunque Harry Potter y la Pie- 
dra Filosofal ya apareció en 
PSone hace un par de años, en 
aquel momento nos quedamos 
sin vivir en PS2 las andanzas 
del joven mago en su primer 
año en el colegio Hogwarts. 
Ahora tendremos otra oportu- 
nidad de hacerlo, gracias a un 
juego muy superior técni- 
camente 


y con un desarrollo diferente 
al título homólogo de PSone. 

Y es que este Harry Potter y 
la Piedra Filosofal guarda bas- 
tantes diferencias con respec- 
to al juego que vimos en los 32 
bits, aunque lógicamente se ha 
mantenido el mismo argumen- 
to. Así, Harry y sus amigos 
tendrán que descubrir el se- 
creto de la Piedra Filosofal pa- 
ra finalmente enfrentarse al 
malvado Lord Voldemort. 


CON ESTA TRAMA DE 
FONDO, en la aventura ten- 
dremos que cumplir un montón 
de variadas 
misiones. El 
juego se estructura 
en una serie de jorna- 
das, que 


Además de coleccionarlos, cuantos más cromos 
tengamos más se incrementa nuestra barra de vida. 
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a su vez se dividen en días y 
noches. En cada momento 
tendremos unas tareas que 
cumplir, y hasta que no lo lo- 
gremos, no podemos pasar a 
la siguente "fase”. Entre to- 
das estas misiones, encon- 
traremos los momentos más 
representativos del libro y la 
película, como perseguir a 
Draco con la escoba o resca- 
tar a Hermione de las garras 
del troll, además de otras 
muchas nuevas pruebas, 
creadas para la ocasión. En 
todas habrá que explorar, re- 
solver pequeños puzzles y 


usar todo tipo de hechizos, 
tanto de ataque como de 
otros tipos (abrir puertas, 
“supersalto”...). 

CON TANTOS RETOS Y 
TAN VARIADOS, sobra 
decir que el desarrollo resul- 
ta de lo más entretenido. Y 
os divertirá incluso si habéis 
jugado al de PSone, ya que 
la mayoría de las misiones 
son nuevas, y las que se re- 
piten se resuelven de mane- 
ra completamente distinta. 
Eso sí, la dificultad sigue 
siendo bastante baja, con lo 



Bien ambientado y con un desarrollo 
entretenido, esta nueva adaptación 
está a la altura del primer libro. 


que los más hábiles no tar- 
darán mucho en acabarlo. 

Hablando ya del apartado 
gráfico, ni que decir tiene 
que el salto es inmenso con 
respecto a los 32 bits. Los 
entornos han sido rediseña- 
dos y el aspecto visual gene- 
ral es muy similar al de La 
Cámara Secreta. Así, la fide- 
lidad en escenarios y perso- 
najes está garantizada, aun- 


que a estas alturas ya no 
sorprenden demasiado. 

Un doblaje al castellano a 
la altura de las circunstan- 
cias redondea una aventura 
concebida especialmente 
para los fanáticos del joven- 
císimo mago. Si es tu caso, 
en estas navidades no debe- 
rías dejar pasar la oportuni- 
dad de revivir la primera 
aventura de Harry Potter. 


( 

La vida en 

Hogwarts 

Pese a estar estructurado en misiones, 
durante el juego podremos movemos por 
las estancias de Hogwarts con relativa 
libertad. No obstante, muchas zonas nos 
estarán vedadas hasta que no tengamos 
un hechizo en concreto o una misión 
determinada que cumplir. Ni que decir 
tiene que tanto el colegio como sus 
alrededores están muy bien recreados. 


S 
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Muchas gracias por (raerme el libro I cotia M¿t«a. lurry 
Aquí lir**-5 un Cromo de M.ifos 


Ciertas tareas nos dejan bastante libertad. 



En algunas zonas hay que ir con cuidado. 



Con la magia podremos abrir puertas... 
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...o descubrir puertas secretas o trampas. 
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«TTc Salir de la Recordadora 
Inventarío 


ABRIR LIBRO 

<5 U 

* V JP ^ 

U é v. 


Flipcndo 

Maleficio Rccha/o. Los objetos y criaturas se retirarán 


hacia atrás por el golpe. 
® ■ © 0 © para cquip ir. 


En la Recordadora veremos las tareas por cumplir, los objetos y hechizos, etc. 


FICHA TECNICA 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


DUAL M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (1/8 Kb) 


Gráficos Sonido Diversión 
Duración Calidad/Precio 


► Su ambientación y variedad en las misiones 
consiguen un desarrollo entretenido. 


Su dificultad es bastante escasa, con lo que 
} a los más hábiles les durará poco. 


La adaptación del primer libro de 
Harry Potter es una aventura 
divertida y bien ambientada que 
encantará a los fans del joven mago. 
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Soplan aires nuevos para las plataformas 


Liberar a una raza entera de una maldición no es tarea fácil, sobre todo si hay que buscar a sus 
miembros uno por uno. Menos mal que puedes cabalgar sobre el viento para recorrer su mundo... 




Los peculiares mundos de Kya están llenos de corrientes de aire que nos impulsan 
hasta los lugares elevados, o nos permiten sobrevivir a espectaculares caídas libres. 


Y también es experta en el lanzamiento del boomerang, con el que podrá 
activar interruptores e incluso golpear a algunos enemigos. 


L os fanáticos de los jue- 
gos de plataformas ya 
hemos perdido la cos- 
tumbre de saltar, única y ex- 
clusivamente. Cada vez son 
más los títulos que incorporan 
elementos como los disparos, 
la exploración de mundos fan- 
tásticos, el manejo de vehícu- 
los y hasta pinceladas de infil- 
tración, en aventuras cada vez 
más completas y variadas. A 
esta tendencia se 
apunta Kya , un ambi- 
cioso juego que irrumpe 
en PS2 presentando a 
una nueva protagonis- 
ta que derrocha caris- 
ma. Su nombre es 
Kya, y es una intrépida 
adolescente que debe 
liberar a los Nativs, un 
pueblo deanimalillos, 
de una maldición que los 
ha convertido en seres de 


apariencia lobuna. Y con ella 
nos toca recorrer hasta el últi- 
mo recoveco de nueve gigan- 
tescos mundos, derrotando a 
los Nativs para devolverlos a 
su forma original. 


PERO LIBERAR A LOS 
NATIVS NO es sencillo. Al- 
gunos nos obligarán a pelear 
cuerpo a cuerpo utilizando to- 
do tipo de golpes, y otros sa- 
carán armas de fuego. Contra 
estos últimos, es más eficaz el 
sigilo y utilizar elementos del 
entorno (como cañones de po- 
sición o bichos sobre los que 
montarnos para atropellarlos). 

Nuestra búsqueda también 
implica superar abundantes 
zonas de saltos y utilizar un 
boomerang para resolver 
puzzles y activar mecanismos. 
Y, además, los mundos de Kya 
guardan un par de sorpresas: 


T 






La misión de la joven Kya es recorrer nueve mundos buscando a todos los Nativs con apariencia de lobo. 
Tras derrotarlos, utilizará sus poderes mágicos para exorcizarlos y devolverlos a su forma original. 


La búsqueda de los Nativs nos obliga a mirar hasta el último recoveco de los escenarios, y para ello 
tendremos que saltar, volar, deslizamos sobre una tabla, resolver puzzles... en un desarrollo muy variado. 



Se admiten 
apuestas 


En el pueblo de los Nativs podemos 
apostar en pruebas de puntería, carreras 
con nuestra tabla o caídas libres. Con el 
dinero conseguido, compramos objetos 
que dotan a Kya de nuevas habilidades. 



N 


Kya salta, pelea, cabalga, resuelve 
puzzles y hasta vuela en uno de los 
plataformas más variados de PS2. 


la primera son las abundan- 
tes rampas por las que nos 
deslizamos usando una ta- 
bla. Y la segunda son las in- 
tensas corrientes de aire 
que nos impulsan hasta los 
lugares más altos y nos per- 
miten cubrir grandes distan- 
cias disfrutando de veloces 
vuelos, sin duda los momen- 
tos más originales y diverti- 
dos del juego. En este senti- 


do, el desarrollo de Kya de- 
rrocha variedad, pero por 
desgracia algunos detalles 
impiden que sea tan diverti- 
do como debería. 

EL PRIMERO ES UN 
DISEÑO de los niveles de- 
masiado intrincado, que nos 
obliga a mirar los mapas a 
menudo para orientarnos. El 
segundo es la cámara, que 


no se adapta con suficiente 
rapidez a la acción, aumen- 
tando artificialmente la difi- 
cultad en ciertas ocasiones. 
Además, los gráficos se que- 
dan lejos de la espectacula- 
ridad de, por ejemplo, Jak II, 


un detalle más que impide 
que Kya no explote todo su 
potencial. Una pena, porque 
es lo suficientemente pro- 
fundo y variado como para 
divertir a todos los fans de 
las plataformas. 



Apostando en ios minijuegos conseguimos 
dinero con el que comprar objetos. 



Las pruebas son variadas, desde descensos 
en caída libre a desafíos de puntería. 

/ 


¡Puñetazo, patada... Kyaaaa! 


Cuando Kya se acerca a los 
Nativs tranformados, entra en 
el modo "combate cuerpo a 
cuerpo”, y así puede realizar 
sencillos y espectaculares 
combos de puñetazos. 
Además, a lo largo de la 
aventura vamos comprando 
brazaletes que dotan a Kya 
de nuevos movimientos, 
como el poder subirse sobre 
sus enemigos para lanzarlos 
unos contra otros. 



Kya propina espectaculares patadas y puñetazos. 



Y aprenderá técnicas como subirse sobre los malos. 
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Papá, papá... ¿Qué es más fuerte, un coneio o un león? 




FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 




DUAL M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (220 Kb) 


Gráficos O Sonido 0 Diversión 
Duración Q Calidad/Precio Q 


► La habilidad de los luchadores para mutar en 
animales, y su sencillo sistema de control. 

Apenas hay novedades respecto a anteriores 
* entregas, y las que hay no aportan nada. 


Un buen juego de lucha que, pese a 
ser sencillo y muy poco innovador, 
gustará a quienes estén cansados 
del realismo habitual en el género. 


En un género como la lucha, dominado por el realismo 
y la complejidad de Tekken 4, se agradece que haya 
juegos como BR4, que apuestan por la sencillez. 


Los fabulosos modelos de los luchadores, sus animaciones y las transformaciones contrastan con la 
pobreza de los escenarios, que sin duda son lo peor de Bloody Roar 4. 


Todos los luchadores pueden mutar en un animal, como un camaleón, un topo, un conejo o un lobo. Es, 
sin lugar a dudas, el aspecto más característico y agradecido de toda la saga Bloody Roar. 


Todos los personajes pueden 
realizar un par de ataques 
superdemoledores, que sin 
duda son los más vistosos 
de todo el juego. Y con ellos, 
aparte de soltar alguna que 
otra carcajada, mermaremos 
bastante la energía del rival. 


Estos ataques explotan alguna faceta del luchador, como 
este vanidoso que se "repeina” ante la cámara. 


Siguiendo la tónica general de BR4, los especiales se 
ejecutan de forma sencilla, sin buscar complicaciones. 


para patadas y un último para transfor- 
marnos en animal), aunque ni mucho 
menos impide que, además, ofrezca 
combos, golpes especiales y otras 
técnicas más complejas. 
Desde un punto de vista 
gráfico, los luchadores es- 
tán bien modelados y ani- 
mados y sus transforma- 
ciones son alucinantes... 
aunque los escenarios 
pecan de simples. Por 
si fuera poco, esta en- 
trega apenas ha evolu- 
cionado respecto a las 
anteriores. La única no- 
vedad es el modo Carrera, en 
el que personalizamos a un 
luchador con nuevas técni- 
cas, aunque sin ser nada 
del otro jueves. Por todo, 
aunque BR4 no puede 
competir con los gran- 
des, se agradece entre 
tanto juego realista. 


Golpes 
muy, muy 
animales 


L a saga que fue destronada del 
podio de la lucha con 
la llegada de Soul 
Calibur II y Virtua Fighter 4 
Evolution , huye del realismo 
con un detalle que ha marca- 
do la saga desde sus co- 
mienzos: los luchadores 
tienen la habilidad de trans- 
formarse en un animal, co- 
mo un cuervo o un león. 

EL CONTROL DE LOS 
LUCHADORES es muy 

parecido entre sí (de hecho, 
todos tienen una serie de 
movimientos que se ejecutan 
igual), algo que facilita que 
cualquier persona, indepen- 
dientemente de su habilidad, 
pueda disputar un intenso 
combate desde el primer minu- 
to. En este sentido también in- 
fluye que sólo utiliza tres boto- 
nes (uno para puñetazos, otro 
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PlayStation2 
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-►TODO SOBRE LA 
MEJOR CONSOLA 

Descubre todas las claves que 
hacen de PS2 la mejor y la más 
completa consola del mercado. 

-►TODOS LOS JUEGOS 
COMENTADOS 

Todos los juegos del catálogo 
de PS2 comentados y puntuados. 

-►COMPARATIVAS 
DE PERIFÉRICOS 

Un repaso a ios principales 
periféricos para la consola, 
junto a comparativas donde 
te señalamos cuál es el mejor 
volante, equipo de sonido... 


acnimiimiKi 
> COMPARATIVAS 


PERIFÉRICOS A EXAMEN: MANDOS DVD 
VOLANTES, PADS Y EQUIPOS DE SONIDO 


» MULTIMEDIA 


HOME CINEMA, JUEGO ONLINE: 


FUTUROS EXITOS 
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YA A LA VENTA ENTU QUIOSCO 


-»EL FUTURO MÁS 
PROMETEDOR 

Además, te contamos todo lo 
que nos depara el futuro: nuevas 
aplicaciones para los sistemas de 
reconocimiento de imagen y voz, 
los próximos juegos oniine... 

Sin olvidarnos, por supuesto, 
de los juegos del futuro: Final 
Fantasy X-2, Metal Gear Solid 3 , 
Gran Turismo 4, Resident Evil 
Outbreak, Spiinter Cell 2, Syphon 
Filter, Driver 3, Silent HUI 4... 
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¡Esto sí que es una auténtica liga fantástica! 

Harry Potter vuelve a sobrevolar el terreno de juego [tt » 
para practicar el Quidditch, el deporte de los magos. 

Y tú puedes jugar en su equipo... o competir contra él. | fe&iL Q 0 ^ 



P or primera vez un juego nos 
permite disfrutar de partidos 
completos de Quidditch, el de- 
porte que practica Harry Potter a lo- 
mos de una escoba voladora, y además 
eligiendo entre los 4 equipos de la es- 
cuela Hogwards y 9 selecciones na- 
cionales. Las reglas se plasman fiel- 
mente: dos equipos de 7 jugadores 
compiten para colar el balón Quaffle 


asílO puntos. Tras unos minutos de 
juego, una pelota especial, la Snitch, 
sobrevuela el campo y un jugador de 
cada equipo lucha por atraparla para 
anotar 150 puntos y finalizar el partido. 

EN PS2, ESTE DEPORTE ES 
TAN ESPECTACULAR como en el 
cine: la velocidad a la que se de- 
sarrolla la acción, los excelentes 
modelos de los personajes y los ví- 
deos de los tiros hacen que el jue- 
go sea digno de verse. Eso sí, el 
sistema de control es muy simple: 
si nos orientamos mínimamente, 
los pases y los tiros siempre van a 
su objetivo, así que en muchas 
ocasiones basta con pulsar varias 
veces al pase y luego tirar para mar- 
car. Y como los lanzamientos especiales 
o los robos también son muy sencillos, 
el resultado es un juego facilón dirigido 
a los fans más jóvenes del mago, que 
encontrarán diversión directa y todo el 
encanto del "universo” Potter. 




El juego ofrece partidos de Quidditch muy espectaculares (gracias a una notable calidad gráfica), en 
los que el sencillo control nos permite enlazar jugadas y marcar con facilidad desde el principio. 



Las reglas de este deporte de fantasía se han respetado: además de marcar con el Quaffle en los aros 
contrarios, tendremos que competir con un jugador rival para coger la escurridiza Snitch. 


FICHA TÉCNICA 



Entre las nueve selecciones nacionales está la española, 
con jugadores que llevan una pinta de lo más "taurina”. 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 


Gráficos Sonido (3 Diversión 
Duración O Calidad/Precio Q 


i Plasma a la perfección las reglas y el 
espectáculo de este deporte imaginario. 


a 


El control es simple y los partidos fáciles, así 
f que no ofrece reto alguno a los "jugones”. 


Una espectacular recreación de 
este fantástico deporte, que por su 
sencillo manejo es ideal para los 
fans más jóvenes de Harry Potter. 
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El ring se queda pequeño 



E n Estados Unidos causan furor 
unos videos donde aficionados 
al wrestling emulan a sus es- 
trellas en fingidas peleas urbanas, 
mezcla de lucha libre y reyerta ca- 
llejera, las cuales dan pie a es- 
te título de lucha. 

El objetivo principal del 
juego es llevar a nuestro lu- 
chador a lo más alto del ran- 
king, liándonos a tortas 
con estrambóticos 
rivales en escena- 
rios tan inusua- 
les como una 
mansión o un estudio de 
televisión, donde podemos 
coger casi todos los objetos del 
decorado (sillas, lámparas...) y uti 
lizarlos para golpear al adversa- 
rio. Con estas “armas” y todo ti- 
po de golpes, debemos dejar 



fuera de combate a nuestros rivales, 
en unas peleas que destacan por la es- 
pectacularidad y rapidez de movimien- 
tos, así como por un sencillo control, 
lo que hace que los combates 
sean muy entretenidos. 

Desgraciadamente, la di- 
versión se acaba pronto por 
las escasas posibilidades de 
las peleas, así como por la li- 
nealidad y corta duración del 
modo Carrera. Además, 
las escasas opciones 
de juego extra y un 
acabado gráfico sin 
alardes le hacen ba- 
jar enteros. 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (87 Kb) • Dual Shock 2 


Te divertirás con sus salvajes 
combates si perdonas su escasa 
profundidad y la linealidad del 
principal modo de juego. 
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Un entretenido plataformas repleto de saltos, 
mucha acción y sencillos puzzles que resolver. 



Aslerix » Obela «a 

Los dos galos más famosos del cómic son los 
protagonistas de este plataformas, en el que 
se alterna el control de ambos personajes 
en la misión de rescatar a sus amigos de las 
garras de Roma. Para lograrlo, debemos su- 
perar zonas de plataformas, liarnos a “po- 
rrazos” con tropas romanas y encontrar so- 
lución a sencillos puzzles. Y todo ello con un 
colorido aspecto gráfico cercano al cómic 
original. Básicamente, es un plataformas al 
uso que no aporta nada nuevo al género, pe- 
ro que tiene en la variedad y el carisma de 
sus protagonistas sus mejores bazas. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (789 Kb) • Dual Shock 2 


Un plataformas sin grandes 
pretensiones, que logra divertir por 
su variado desarrollo y el carisma 
que destilan sus protagonistas. 


0 


Los combates, repletos de espectaculares acciones, se disputan en los más variopintos escenarios. 



En las peleas, además de utilizar las más brutales técnicas de lucha libre, podemos hacer uso de la 
mayoría de los elementos del escenario para golpear y dejar KO a nuestros contrincantes. 


12 t 'Str Compañía Capcom | Género Aventura | Precio 29,95 € (4.985 ptas. ) 



* r m 
>/ 

m 0 


o 

Muchos puzzles y algo de acción, para una 
original aventura que combina humor y terror. 
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Grano» Iterar Show 

Una serie de animación japonesa da pie a 
esta curiosa aventura con ligeros toques de 
Survival Horror y humor. El juego, de original 
acabado gráfico, se desarrolla en un viejo 
hotel, donde debemos rescatar las almas de 
los huéspedes allí atrapadas. La clave para 
conseguirlo está en hablar con otros perso- 
najes y resolver puzzles. Pero también, como 
punto original, debemos huir de pérfidos 
enemigos o utilizar diversos medios para 
evitar el pánico o el sueño. Lástima que un 
desarrollo lineal y la poca profundidad de 
juego no le permitan llegar más alto. 


Inglés • 1 jugador 

Memory Card 2 (571 Kb) • Dual Shock 2 


Pese a su linealidad y escasa 
profundidad de juego, la original 
puesta en escena puede resultar 
atrayente a los aventureros de pro. 
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NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - A LCATEL - PHILIPS - SAGEM 






PIDELO POR SMS Envía POLI254 y la 
ref. al 7667. Ejemplo: POLI254 7095 


7314 Tanto La Quería 
6246 Jesucristo García 
6838 La Madre De José 
7238 No Es Lo Mismo 
6302 Molinos De Viento 
7033 Son De Amores 

DANCE/TE CHNO 
7316 Insomnia 
6541 Scorpia 
6270 Radical 
6174 Groove2.0 
5865 Inlected 
5950 Played A Live 
INTERNACIONAL 
6637 Bring Me To Life 
6507 Lose Yourself 
7173 Going Under 
6711 Somewhere I Belo 


VIDEOJUEGOS ^ 

7321 Mortal Kombat 
6407 Crash Bandicoot 
CINE Y TELEVISIÓN 
5566 South Park 
7120 2 Fast 2 Furious 
5574 El Exorcista 
5939 Terminalor 
6536 Shiji Chan (Eslribi.) 
5956 El Ultimo Mohicano 
5002 Misión Imposible 
7267 Yo El Vaquilla 
6264 La Muerte Tenia ... 

HIMNOS 

5007 Himno De España 
6700 La Internacional 
6273 Cent. Real Madrid 
7288 Novio De La M...1 
6666 Novio De La M...2 


ék 


Tonos polllúnlcos volidos para* NOKIA (6100. 72501. 3510i. 
7210 3650 3300 6800, 5100. 6650. 6610 y 7650). 
MOTOROLA (T720I y C350), PANASONIC (GD 37), SAGEM 
(MYX5m y MYX6). SAMSUNG (S300 y V200). SIEMENS 
(A55. C55, M55 y S55) y SONYERICSSON (P800 y T610). 

Indispensable tener configurado tu móvil para WAP ■ 




6503: Salesses/azoulay: 6214: Escudero González; 5530: 
Sllvestrl Alan; 5566: South Park R. Parker; 7120: Bridges 
Chrlstopher Brian/Mcmasters Kelth; 5574 : Mlke Oldlleld; 
5939: Brad Fielder; 5956: Trevor Jones; 5639: De Angells 
Guido/De Angells Maurlzlo. De Natale Cesare; 5002: Lalo 
Schltrin, Markowltz: 6264: Morrlcone;5886: Glen Larson, Stu 
Philips; 6617: Mathers / Cárter ¡ Pridqen; 60 72: John 
Williams; 5000: Henry Manclni; 5007: Bartolomé Perez Coso; 
5061 : Glmeno Gil Ramón, Sánchez Torrella Pablo; 6246: 
Inlesta Ojea Roberto; 5544: Hernández Gil: 5651:Casafl; 

61 74: Perez García / Ortlz Alons; 5865: Bart Claessen; 5950: 
Savery Utte. Frlis Morten, Hansen Mlchael Porsberg; 6075: 
V dntas / Frades / Cantero / 


En Tu Cruz Me Clavaste -OT1 
La Esencia De Tu Voz - OT1 
Rosas • POP NACIONAL 
Tanto La Quena - POP NACIONAL 
Mi Corazón - POP NACIONAL 
Tequila POP NACIONAL 
Latido Urbano - POP NACIONAL 
Perverso - POP NACIONAL 
White Flag - POP INTERNACIONAL 
Encontrarás - POP NACIONAL 

545566 Eres Un Cabrón Hijo Pula -TV 

547120 2 Fast 2 Furious (Act A Fool) - CINE 

545574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 

547439 Anuncio Coca Cola Despido - TV 

545939 Terminalor - CINE 

546536 Shin Chan (estribillo) - TV 

545956 El Último Mohicano - CINE 

545639 D 'Artacan Y Los Tres Mosqueperros 

547426 Anuncio Lotería Navidad TV 

545002 Misión Imposible - CINE 

547267 Yo El Vaquilla - CINE 

546264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 

545886 El Coche Fantástico - TV 

547163 Jump Jump (Anuncio Estrella Oamm) 

546617 8 Miles -CINE 

546072 Superman - CINE 

547116 Curro Jiménez - TV 

545000 La Pantera Rosa - TV 

545007 Himno Nacional De España 
546700 La Internacional Comunista 
546273 Centenario Real Madrid 
547288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
546666 El Novio De La Muerte (estrofa) 
546641 PP (Partido Popular) 

546793 Centenario Atlético Madrid 
545061 Valencia F.C. 


Jesucristo García - ROCK 

Tengo Que Enamorarte - POP 

Devuélveme El Aire - OT1 

La Madre De José - POP 

Me Pica Un Huevo - POP 

No Es Lo Mismo - POP 

Molinos De Viento - ROCK 

Dale Don Dale - POP 

Son De Amores - POP 

Tú No Sabes POP 

Danza Del Fuego - ROCK 

Soldadilo Marinero - POP 

Rosa Y Espinas - POP 

Cannabis - ROCK 

Jaleo - POP 

Chiquilla - ROCK 

Dando Por Detrás - ROCK 

Regálame La Silla Donde Te Esperé 


547364 Where Is The Love? - POP 
547385 Me Against The Music POP 
546637 Bring Me To Lrfe - ROCK 
546507 Lose Yourself - RAP 
547450 Imaginary - ROCK 
546708 Sing For The Moment - POP 
547438 I Believe In A Thing Called Love - 
546711 Somewhere I Belong - ROCK 
547405 Baby I m In Love - POP 
5471 73 Going Under - ROCK 

547321 Mortal Kombat 
546407 Crash Bandicott 
547377 Arkanoid 
546037 Comecocos 
546405 CommandAnd Conquer 
546402 Bomberman 
546406 Commando 
546408 DonkeyKong 


Insomnia 

Scorpia 

Lonelines 

E-Samba 

Radical 

Prelty Green Eyes 
Groove 2.0 
Rainbow 
Inlected 
Magica Europa 

Played A Live (Anuncio Frigo) 
Lethal Industry 
Just A Little More Love 
Masia Storm 


546583 Ratones Coloraos - RUMBA 
547412 Sevillanas De Tnana CAN. ESPAÑO. 
546075 Torito Guapo - RUMBA 




541273 ■ 541254 | 540836 


540892 | 541146 I 541107 | 541092 


SONRIE SI quieres! 


541162 I 541226 I 540147 ■ 540731 


IC.C.C.P.J5ÍI 


541204 ■ 541282 ■ 541097 



NOKIA: Los modelos que soportan logos, imágenes y tonos. TONOS, LOCOS e IMAGENES: ALCATEL (0T511. OT512. OT52Sy OT715). ERICSSON (T39. T65y T66). SAMSUNG (N500, N600. N620. R210S. T100 T108 T400 y V100 (Nos «Jo como 
imágenes de mensaie» SONYERICSSON (T68. T200. T300 y T600) y SIEMENS (ASO. C45. S45. S55. C55. ME45. M50). Sólo TONOS y LOGOS; ERICSSON (R520. T20e, T29s). Sólo TONOS: MOTOROLA (V50. VI 00 . Timeport 250 y 260. C330. Talkabout 
191.192.193 y T720) SAGEM (lodos los modelos) PHILIPS (casi lodos los modelos) y SAMSUNG (N1Ü0, N300. S30U y V200). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: inlo-ítea móvil. es o teléfono de u»ncia: 
atención al cliente 902 88 77 38. Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276. 03590 Altea. Precio por llamada; Red tija 1.06 Euro s/mm. (IVA incl.) Red móvil 1 36Euros/min. (IVA mcl.). Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensa jes necesarios paro SGttRMVSW/503 04/8014 
descargar Logos. Imágenes y Tonos) .... , - 
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P E R I F É R I C O S 


Los mejores 

Pistolas 

r* 

PS099L LÁSER BLASTER 

Fabricante: Logic 3 • 39,40 € 

La más completa: pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser... ‘ 

¿ 3*2 

G-CON 2 

Fabricante: Namco • 35 € 

Una pistola de gran precisión, pero USB 1 
y no funciona con todos los juegos. 

r* 3 

P99 D2 

Fabricante: Logic 3 • 34,90 € 

Menos precisa, pero con más extras: 1 
pedal y vibración, USB, retroceso... 

Pads 

Mi 

DUAL SHOCK 2 

Fabricante: Sony • 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. • 

|0|2 

ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech • 19,95 € 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 

P*l 3 

LARA CROFT GAME PAD 
Fabricante: Naki* 19,95 € 

Un mando correcto y de calidad y, 
además, dedicado a Lara Croft 



T? 

MANDO OFICIAL SONY 

Fabricante: Sony • 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye ' 
una actualización de los controles. 

* 

MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 • 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

f 3 

STEPS 

Fabricante: Molon Lave • 15 € 

Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 

Iar.de 

Memoria 1 

■ 

MEMORY CARD SONY 8 MB 

Fabricante: Sony • 40 € 

Es la tarjeta oficial y eso es garantía 
de calidad, pese a su precio. 

i 

MEMORY CARD 16 MB 
Fabricante: Project Design • 50 € 

Una clónica con el doble de capacidad 1 
de la oficial y a un gran precio. 

m 

16MB MEMORY STATION 
Fabricante: Logic 3 • 33 € 

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este 1 
aparato tendrás 16 megas extra. 1 i 

1 

Altavoces 1 , 


Fabricante: Creative • 199,95 € ' 

Materiales de gran calidad, buen diseño 
y un excelente equilibrio calidad/precio. 


INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 8 

Excelentes cualidades (potencia y 1 J 

calidad) y a un gran precio. 



5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Thrustmaster • 249 € 

Un "Home Cinema” muy potente y a 
un precio muy interesante. 


Control Remoto 

Pequeño, barato y “Sílver” 


C entro Mail pone en marcha su pro- 
pia marca de periféricos, apostan- 
do sobre todo por ofrecer precios muy 
competitivos, como el de este 
mando a distancia DVD. 

■ ERGONOMÍA .Tamaño * 

medio para un mando no 
muy cómodo, debido a 
una cruceta tosca y 
débil y unos botones 

Un mando pequeño y de 
prestaciones básicas, a un 
precio de risa. 


duros y demasiado pequeños, no muy 
bien colocados. 

■ RECEPCIÓN DE LA SEÑAL. 

Ofrece una eficacia muy limitada, ya 
que es incapaz de ejecutar nues- 
tras órdenes en cuanto coloca- 
mos algo en su trayectoria o 
apuntamos hacia otro sitio. 
Eso sí, funciona con PS2 Sil- 
ver sin tener que colocar el 
receptor en la consola. 

■ MATERIALES Y 
ACABADO. Aunque el 
cuerpo del mando está fa- 
bricado con buenos plásti- 
cos, la cruceta de control y 
unos botones excesivamente 
toscos le hacen perder ente- 
ros. No pasa de correcto. 


'• nnn> 


■ *i/TRAS.Como novedad principal, 
incluye la capacidad de operar con las 
nuevas PS2 con receptor integrado, pu- 
diendo prescindir así del que incluye el 
conjunto. Todo un detalle al que hay que 
incluir la ya típica entrada para un pad 
en el receptor, para no tener que estar 
así poniéndolo y quitándolo todo el 
tiempo.. 


CONCLUSIONES 


Su mayor atractivo es su bajísimo 
precio y que es compatible con el 
receptor de la PS2 Silver. Eso sí, 
tiene las prestaciones justitas y no 
destaca especialmente en ningún 
aspecto. Si no pides mucho, no vas a 
encontrar nada mejor a este precio. 


VALORACIÓN: B 


SoundStation 4.1 

Cuatro altavoces nada envolventes 


A veces las innovaciones no dan el 
resultado esperado. Este es el ca- 
so de los nuevos altavoces de Logic 3, 
un equipo que presenta 4 satélites, pe- 
ro no ofrece sonido envolvente. 


■ POTENCIA • No os dejéis engañar 
por los cuatro "satélites”, ya que la po- 
tencia que ofrecen es sólo "normalita” 
y en espacios amplios pecan de falta de 
contundencia. Eso sí, el subwoofer es 
una auténtica fiera de producir graves. 

■ AMPLIFICA- 
DOR. A pesar de ser 
una la configuración 
4.1, no ofrece sonido 
envolvente mediante 
Dolby Pro Logic ni 
nada por el estilo. El 
sonido estéreo se re- 



parte en 4 altavoces para distribuirlo 
mejor, pero nada más. Se pueden regu- 
lar la potencia de los graves. 

■ ACABADO Y MATERIALES. 

El plástico usado da buenos resultados 
en los satélites, pero no en el subwoo- 
fer, donde hubiese sido mejor el uso 
de madera El sonido, además, resulta 
"apagado” y no llega a los niveles de 
claridad de otros equipos en teoría 
menos sofisticados. 


CONCLUSIONES 


Son excesivamente caros y la única 
novedad es una mejor distribución 
de un sonido que, por otro lado, no 
llega a las cotas de claridad exigibles 
hoy en día. Hay mejores alternativas. 
Lo mejor es su atractivo diseño, que 
sigue la línea de la consola. 


VALORACIÓN: R 


PS2 Pro Stick 

Al más puro estilo de los salones arcado 

■ Control Pad ■ PS2/PS0ne ■ Precio: 35,95 €■ Distribuidor: Herederos de Nostromo (Logic 3) ■ Tel.: 91 144 06 60 


H ay veces que echamos de menos 
los fantásticos mandos que tantas 
veces hemos usado en las recreativas 
de siempre, especialmente cuando ju- 
gamos con un juego de lucha o de nave- 


citas. Pues si éste tu caso, este joystick 
es también tu solución 
■ ERGONOMÍA. Su enorme tamaño 
es más una ventaja que un defecto. 
Permite colocar las dos manos sobre él 


sin problemas y además todo está dise- 
ñado para que resulte cómodo, tanto 
botones como stick. 

■ STICK. Nada de cruceta o stick 
analógico, sólo una palanca digital con 
un excelente tacto. Lástima que posea 
tan poco recorrido, lo que le resta pre- 
cisión en ocasiones. 

■ BOTONES. Están colocados en 
plan "recreativa”, es decir, unos al lado 
del otros. Son analógicos y poseen 

un enorme recorrido, pero su tacto es 
algo tosco al ser pulsados. Algo que 
sólo los más puntillosos tomarán 
como un defecto grave. 

■ VIBRACIÓN. Un par de potentes 
motores crean el "ronroneo” sufi- 
ciente para dejarse notar en nuestras 
manos, aunque tampoco es de los más 
contundentes que hemos visto. 


■ EXTRAS. Además del modo "tur- 
bo”, 4 de los botones pueden ser pro- 
gramados con una secuencia de hasta 
15 pulsaciones. Toda una ayuda en los 
juegos como Tekken y un gran detalle. 

■ ACABADO. Los plásticos usados 
son de una calidad bastante mediocre, 
pero está muy bien diseñado, con goma 
en la parte inferior para mayor comodi- 
dad. Las instrucciones, en castellano. 


■ CONCLUSIONES 


Un estupendo joystick que, aunque 
se ve limitado a géneros muy 
concretos, potencia la experiencia 
jugable de una forma sorprendente. 

Un mando muy recomendable para 
fans de la lucha y la acción y a un 
precio bastante ajustado. 

■ VALORACIÓN: A 

V / 



Freebird Light Blaster 

Dispara cuanto quieras y sin cables de por medio 


■ Pistola PS2 ■ Precio: 74,95 €■ Distribuidor: Herederos de Nostromo (Logic 3) 1 Tel.: 91 144 06 60 


H a tardado en llegar, pero por fin 
tenemos en las manos una pistola 
que prescinde del molesto cable. Eso 
sí, los resultados, con un poco más de 
esfuerzo, podrían haber sido mejores. 
■ PREC IS1ÓN. A pesar de que inclu- 
ye un adaptador G-Con y usa el mismo 
sistema que la pistola de Namco, 
habrá ocasiones, en disparos ajusta- 
dos, en los que sufriremos más de la 
cuenta. Afortunadamente, tampoco 
es demasiado grave. 

■ CONECTOR Y COMPATIBILI- 
DAD. Compatible sólo con PS2, ya 
que viene equipada únicamente con 
el conector USB. Como consecuencia 
de esto, sólo los títulos diseñados 
para el sistema G-Con 2 funcionarán 
con esta pistola, lo que reduce bastan- 
te sus posibilidades. 



■ CONCLUSIONES 


■ EXTRAS. Prescinde del cable 
que la uniría con la consola, ni más 
ni menos. Algo que redunda en una 
mayor comodidad en todos los as- 
pectos. Incluye una batería recarga- 
ble mediante el adaptador incluido y 
que permite una autonomía de unas 30 
horas y una distancia de 3 metros como 
máximo. Quitando esto, sólo ofrece una 
cómoda cruceta y disparo y recarga au- 
tomática. Nada de pedal. 

■ ACABADO. Una pistola muy ligera 
y fabricada con unos materiales que la 
revisten de la solidez necesaria. Lásti- 
ma del botón situado en la empuñadura 
y que pulsaremos más de una vez sin 
darnos cuenta. Las instrucciones son 
suficientemente clarificadoras. Su alto 
precio es su mayor defecto, pero es 
que la tecnología inalámbrica es cara. 


■ VALORACIÓN: B 


Aunque el hecho de prescindir del 
cable resulta muy atractivo, la verdad 
es que encontraréis pistolas mucho 
más completas por un precio mucho 
más bajo. Aún así, si estos productos 
de alta tecnología os atraen, merece 
la pena que le echéis un vistazo. 
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F IfcíilA PACANA 
LA MADRE DE JOSe 
MISSION IMPOSSIBLC 
PAPI CHULO 
THE SIMPSON3 
BRING ME TO LIFE 
REAL MADRID 
SAMBA ADAGIO 
NO WOMAN NO CRV 
NOCHES DE BOHEMIA 
LOCA 

HIMNO OE ESPAÑA 

BARCELONA 

ROSAS V ESPINAS 

CRAZV IN LO VE 

NOTHING ELSE MATTFMS 

IN DA CLUB 

THE MATRIX 

PINK PANTHEH 

PULP FICTION 

OAME VENENO 

FREESTYLER 

EQUADOR 

FLIGHT 673 

MASTER OF PUPPETS 

NO ES LO MISMO 

LOSE YOURSELF 

THE TERMINATOK 

EVERY BREATH YOU TAKE 

FRIENDS 

STAR WAR9 

20 DE ENERO 

BENNY HILL 

INSOMNIA 

THUNDERS TRUCN 

MIÉNTEME 

ITS MY LIFE 

A DIOS LF PIDO 

BYE BYE 

OEVUELVEME LA VIDA 
LAS TAPITAS 
MOLINOS OE VIENTO 
FINAL COUNTDOWN 
MUNDIAN TO BACH Kl 
EXPEDIENTE X 


r RAGGLC ROCK 
WEEKEND 
SIN MIEDO A NADA 
TAKE ON ME 
ENJOY THE SILENCE 
ATLETICO DE MADRID 
ROCK Y 
WITHOUT ME 
MAS QUE NADA 
SON OE AMORES 
ATHLETIC OE BILBAO 
IN THE END 
LIBERT INF 

MARIPOSA TRAICIONERA 
JAMES BOND 
TU ES FOUTU 
HEAVeN 

NO TE ESCAPARAS 

MALOITO DUENDE 

GUARDIA CIVIl 

BELISSIMA 

OESENCHAN TCP 

VEN VEN VEN 

&ANDSTORM 

COLOR ESPERANZA 

MORTAL KOMBAT 

PUEDES CONTAR CONMIGO 

CHIHUAHUA 

LA ABEJA MAYA 

SWEET CHILO OF MINE 

MI JEF e 

MACGYVER 

SLOW 

DIME 

NI MAS, NI MENOS 

FALLIN HIGH 

ONE MORE TIME 

20TH CENTURY FOX 

SAINT ANGER 

CHILOREN 

JALEO 

WHERE »S THE LOVr 
GOING UNDFR 
CHIQUILLA 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE 


CAPRICHOSA 
AXEL r 2003 
SEXED UP 

I CAN T GET NO SATIS 

OIGALE 

UNFORGIVEN 

JOGI 

FNTER SANOMAN 
GET IT TOGETHER 
ROSAS 

H ASIENDO EL AMOR 
JENNY TROM THE BLOCK 
LA Y LA 

LA FAMILIA MUNSTER 
SK8ER BOI 
SATISFAC TION 
HEIDI 

BUFFY THE VAMPIKE SLAYFH 

SOMEWHERF I BELONG 

TORRENTE 

OUT O» SPACII 

ALIVE 

TOP GUN 

EL PRINCIPE OE BEL AIR 
#3840 BILLY JE AN 

fi YES OF THE TRUTH (MATRIX R| 
NUMB 

JUST CANT GET FNOUGM 
VIVA LA NOCHE 

QUE VUELVA YA GBORGIC DAN 

VUELA MUY ALTO 

HIPNOTIZADAS 

STARGATE 

AMOR AMOR AMOR 

SUPERMAN 

AZZURRO 

FINALLY 

SCOTLANO THE BRAVE 

GIVE UNTO MF 

MY WORLO 

BAD OAY 

JURAMENTO 

HOY 

RATONCITOS COLORADOS 
CALENDAR GIRL 


125'. 1 
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é musumuníba » 

SHUlA UN ESPACIO Al 

PON ti MINO mi! 

Y UNA PALABRA 

SIEMPR! HAS PUTRIDO IN TU MOUII 

PARALA BÚSQUEDA 
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APUNTA, DISPARA.» Y JUEGA 
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I a ifersona 

Si tienes una PS2 y quieres disfrutar de un juego acción en primera persona, 
tienes muchas opciones: puedes ser un soldado aliado en la Segunda Guerra 
Mundial, el mejor agente secreto, un cazarrecompensas del futuro e incluso un 
viajero del tiempo. En este comparativa te revelamos cuál es la mejor decisión. 
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LOS 10 JUEGO S A EXAMEN 

-*TimeSplitter 2 
-*Medal of Honor: Rising Sun 
-*Medal of Honor: Frontline 
->XIII 

-*Return of Castle Wolfenstein 
-*007 Nightfire 
-*Mace Griffin Bounty Hunter 
-*Red Faction 2 
-*Ghost Recon 

i ■* Warhammer 40.000 Fire Warrior 








007 Niqhtfire 


Acción al servicio de su Majestad 



Ghost Recon 


Estrategia en el campo de batalla 
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James Bond es el agente secreto más versátil. Igual dispara contra sus 
enemigos que se infiltra, conduce su Aston Martin o seduce a una 
espía. Unas emociones que tú puedes emular en este juego. 


Compañía: Ubisoft | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano | Edad: *18 
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En el campo de batalla, la clave no sólo está en nuestra habilidad, sino 
en las órdenes que damos a nuestro equipo. Esas dotes estratégicas 
son las que tenemos que demostrar en este realista "shooter". 



Para redondear la historia, Nightfire añade fases 
de conducción que hacen el juego más trepidante. 


■ AMBIENTACIÓN. Al mando de un grupo d.e soldados debemos combatir a mili- 
cias terroristas en África y Oriente Medio. Gráficamente ha quedado anticuado, pero 
el uso de armamento real, los amplios escenarios por los que podemos desplegar 
nuestras estrategia y la convincente IA de lo enemigos nos meten en situación. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. En Ghost Recon dirigimos un coman- 
do de seis hombres. Podemos elegir a cuál de ellos controlamos y dar órdenes a los 
demás. El planteamiento es tan realista que un certero disparo puede acabar con la 
vida de uno de nuestros comandos, así que debemos avanzar con prudencia y dar las 

órdenes adecuadas para conseguir objetivos, como rescatar rehenes, dinamitar blin- 
dados o resistir ofensivas. Las 25 misiones garantizan muchísimas horas de juego, y 
además hay misiones cooperativas o partidas "Deathmatch” para dos jugadores. 

■ CONTROL Y DIFICULTAD. Ghost Recon incluye más posibilidades de acción 
que cualquier otro juego de la comparativa: desde dar órdenes a nuestros 
soldados a avanzar arrastras, pasando por asomarnos tras las esquinas. 
Y todo ello con un control bastante intuitivo. Eso sí, se trata de un juego 
difícil que no agradará a todo tipo de público, solo a los jugadores que 
busquen la vertiente más realista y estratégica de la acción. 


Este realista shoot'em up nos pone al mando de un grupo de seis soldados y nos enfrenta a 
misiones en las que desarrollar la estrategia adecuada es básico para sobrevivir. 


I AMBIENTACIÓN. No se basa en ninguna película, pero resulta muy 
fiel al universo Bond. El cuidado apartado gráfico recrea lujosos escenarios 
de todo el planeta (y hasta de fuera de él), espectaculares vehículos, im- 
presionantes "chicas Bond" y un protagonista idéntico a Brosnan. La 
banda sonora, propia del mejor film, y la acertada mezcla de acción 
subjetiva y conducción logran hacernos sentir como el agente 007. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El modo Historia 
nos propone una aventura muy variada: en las fases a pie predomi- 
na la acción con el armamento más sofisticado, pero también ten- 
dremos que infiltrarnos y usar "gadgets”, como minicámaras, un 
reloj-láser o un gancho retráctil. Las fases de conducción contribu- 
yen a mantener un ritmo de juego trepidante. Además, se incluyen 12 
entretenidos modos para cuatro jugadores a pantalla partida. 

■ CONTROL Y DIFICULTAD. La puntería asistida y el sencillo sistema 
para alternar armas y "gadgets” nos permite disfrutar sin complicaciones 
de la acción. En las fases de conducción, el control es completamente arcade. 
Acabar la aventura no es difícil, pero los modos Multijugador alargan su vida. 


Además de manejar armas sofisticadas, Bond 
dispone de "gadgets” de alta tecnología. 
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Mace Griffin: Bounty Hunter 

Cazarrecompensas y piloto espacial 
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Para cazar a los tipos más peligrosos de la galaxia, no sólo hay que 
manejar armas de alta tecnología. También tienes que ser un experto 
piloto, como comprobarás en esta aventura para un solo jugador. 

■ AMBIENTACIÓN. El argumento nos convierte en un cazarrecompensas 
que intenta descubrir quién le inculpó injustamente de un crimen. En nuestro 
periplo visitamos bases espaciales en distintos planetas, acabando con todo 
tipo de alienígenas gracias a un arsenal repleto de armas de alta tecnolo- 
gía.También viajamos por el espacio pilotando seis naves distintas. Y 
todo con un acabado gráfico notable y una lograda ambientación. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Carece de mo- 
dos Multijugador, pero ofrece una aventura de duración consi- A 
derable. En las zonas a pie cazamos criminales o ejercemos fl 
de guardaespaldas, en un desarrollo repleto de acción en el ^ 
que también caben los puzzles. Las fases a bordo de naves espa- 
ciales ofrecen trepidantes combates contra flotas enemigas y 
dan gran variedad al juego. 

■ CONTROLY DIFICULTAD. Sus 13 fases ofrecen unas in- 
tensas 18 horas de juego real. El control de nuestro personaje cuan- 
do va a pie es muy preciso, pero en las escenas de naves la dificultad 
aumenta, ya que resulta difícil perseguir a los enemigos. 


Medal of Honor: Frontline 

La mejor película de guerra 


Compañía: EA GAmes | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +18 
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El primer Medal of Honor de PS2 nos trasladó a la Segunda Guerra 
Mundial, haciéndonos revivir los momentos más impactantes de la 
contienda con su increíble ambientación. 

■ AMBIENTACIÓN. Respetando el armamento y los uniformes de la época, el 
juego nos mete en la piel de un soldado americano en plena Segunda Guerra Mundial. 
Los apartados técnicos nos meten dentro del conflicto: los modelos de los personajes, 
los escenarios, efectos gráficos como el humo, la IA de los enemigos, los atronadores 
efectos sonoros... Todo contribuye a conseguir una ambientación insuperable. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Sólo tiene modo Historia para un ju- 
gador, pero es largo y apasionante. Aunque en algunas fases tenemos que pasar desa- 

^ percibidos, e incluso disfrazarnos, la acción es el elemento principal de la aventura. 

El punto culminante son los combates a campo abierto junto a otros soldados alía- 
la dos, un prodigio de ambientación gracias a los efectos sonoros, la lograda IA de 
\r soldados y enemigos y la elevada calidad gráfica. Escenas como el desembarco en 
* Normandía siguen siendo de lo más emocionante que hemos jugado en PS2. 

■ CONTROLY DIFICULTAD. Tiene un control genial y no incluye punte- 
ría asistida, lo que hace la acción más realista y emocionante. Las 19 misiones 
son largas y tienen una curva de dificultad muy ajustada, así que te manten- 
drán muchas horas pegado a la pantalla. Eso sí, cuando lo acabes echarás de 
menos opciones Multijugador. 



Mace Griffin mezcla fases a pie con otras en las 
que manejamos hasta 6 naves espaciales distintas. 


Metidos en la piel de un cazarrecompensas del 
futuro, nos enfrentamos a aliens y robots. 



_ El realismo de escenarios, uniformes, armas y situaciones es la principal baza de este shooter 
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Medal of Honor: Risinq Sun 

La guerra continúa en el Pacífico 
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La segunda entrega de esta serie para PS2 trae dos novedades: ahora 
la acción tiene lugar en el Pacífico, y además incluye interesantes 
modos Muitijugador. Eso sí, su calidad sigue siendo altísima. 


■ AM BIENTACIÓN. De nuevo tomamos el papel de un soldado americano, aun- 
que esta vez en el frente del Pacífico. El diseño de los escenarios no es tan impactante 
como el de MoH Frontline, pero los modelos de los enemigos, los efectos sonoros y la 
fidelidad histórica de las armas y demás parafernalia siguen siendo impecables. Con 
el cambio de continente, las batallas multitudinarias han dejado paso a enfrentamien- 
tos en frondosas selvas que nos hacen sentir el peligro ante el enemigo oculto. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. La aventura principal está formada 
por 8 fases (un prólogo con el ataque a Pearl Harbor y 7 fases largas), con lo cual du- 
ra más bien poco. Como su predecesor, presenta escenas muy emocionantes inspira- 
das en el cine bélico, como el momento en el que tenemos que subir por una colina lle- 
na de vegetación que oculta a los soldados japoneses. RisingSun incluye también un 
modo de juego Cooperativo que permite jugar la aventura principal junto a un amigo 

a pantalla partida, y un modo Deathmatch para cuatro jugadores con multitap, o para 
ocho a través de Internet. 

® CONTROL Y DIFICULTAD. El control es idéntico a! de su predecesor: preciso 
y sin puntería asistida, va acorde con el realismo gráfico del juego. La IA de los rivales 
es muy buena, pero aún así la dificultad no es demasiado alta. 



En Rising Sun combatimos contra el ejército nipón, 
desde Pearl Harbor hasta varias islas asiáticas. 



El juego logra una ambientación de película gracias 
a sus gráficos y a sus emocionantes situaciones. 


Red Faction 2 


La acción más demoledora 
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La acción sin concesiones es el elemento principal de este juego 
futurista en el que, usando las más potentes armas del siglo XXII, 
hacemos pedazos unos escenarios muy interactivos. 


AMBIENTACIÓN. En pleno siglo XXII nos enfrentamos al ejército de un tirano. 
Una guerra que, gracias al motor gráfico "Geo Mod”, se desarrolla en escenarios que 
podemos destrozar con nuestro armamento para abrir caminos y encontrar zonas 
ocultas. Los contundentes efectos sonoros, algunos detalles gráficos de calidad y la 
ayuda de otros miembros de las "Red Faction” dan forma a una ambientación muy 
conseguida, aunque el diseño de los enemigos se ha quedado anticuado. 



® DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. La acción es la protagonista 
absoluta, y no paramos de utilizar nuestro arsenal contra soldados y mutan- 
tes. Incluso al montar en tanques o aeronaves manejamos su armamento, y 
sólo en una fase tomamos el control completo de un submarino. Un desarro- 
llo tan simple como intenso y divertido, pero superar sus 11 fases cuesta 
apenas 10 horas. Menos mal que incluye 8 modos para 4 jugadores. 

® CONTROL Y DIFICULTAD. A Red Faction 2 no le hace 
falta recurrir a la puntería automática para ofrecer un control 
sencillo y muy preciso. Y, además, podemos usar teclado y ra- 
tón. Eso sí, la dificultad es más bien baja, así que no supo- 
ne un gran desafío para los más expertos. 


La acción más salvaje con potentes armas de fuego y explosivos es la nota predominante en este juego 
futurista, caracterizado por escenarios muy interactivos que podemos hacer pedazos 
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Return to castle Wolfenstein 

Zombis en la Segunda Guerra Mundial 
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Wolfenstein resulta sobresaliente tanto en sus 
gráficos como en la IA de los enemigos. 


El ejercito alemán y los muertos resucitados por los 
nazis son nuestros enemigos en este juego. 


Soldados nazis y un ejército de ultratumba son los enemigos que 
nos aguardan en Wolfenstein. Una mezcla de realidad y fantasía 
que se convierte en una gran opción para jugar en solitario. 

■ AMBIENTACIÓN. Los investigadores paranormales de las SS inten- 
tan crear un ejército de muertos vivientes y nuestra misión es impedirlo. 
Así que tan pronto asaltamos una base enemiga y luchamos contra solda- 
dos nazis, como visitamos unas catacumbas egipcias llenas de zombis. 

Nuestro arsenal también mezcla armas reales con otras 
fantásticas. Y todo con un apartado técnico de calidad que 
culmina una ambientación atractiva y original. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El único modo de juego es 
la aventura para un jugador. Y, aunque no hay variaciones importantes en su 
desarrollo, engancha de principio a fin gracias al extenso y original arsenal, 
a la variedad de localizaciones (no es lo mismo luchar en campo abierto 
que asaltar una mansión o recorrer estrechos pasillos), y la conseguida IA 
de los enemigos, que hace los tiroteos muy emocionantes, 
i CONTROL Y DIFICULTAD. No hay puntería automática y el control es 
preciso y fiable, aunque seleccionar un arma resulta lento. Superar los 6 largos 
capítulos de la aventura la primera vez da para unas 18 horas reales de juego, y 
acabar el juego en el nivel más difícil es todo un reto para expertos. 


TimeSplitters 2 ^ 

La mejor acción para compartir^ 


Compañía: Eidos | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano | Edad: *16 
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El tiempo no pasa por TimeSplitters 2. 
Su capacidad de divertir tanto a uno 
como a varios jugadores mantiene a este 
juego en los más alto del género. 


■ AMBIENTACIÓN. En el modo Historia persegui- 
mos a unos escurridizos alienígenas a través de diez épo- 
cas distintas: el Oeste, Chicago en los años 30, un futu- 
ro radioactivo... Esto supone una variedad de armas 
y enemigos enorme, que luego podemos mezclar 
a nuestro antojo en los modos Multijugador. Y to- 
do sin descuidar la calidad gráfica. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Cada 
fase es una miniaventura con su propio desarrollo: detener inva- 
siones, fugarnos, escoltar o perseguir a alguien... Unas experien- 
cias que podemos compartir en un modo Cooperativo. Además, 
hay 17 modos para cuatro jugadores y desafíos de habilidad. 

■ CONTROL Y DIFICULTAD. El control es formidable y la dificultad lo 
bastante alta como para engancharnos durante horas. Esto y la increíble 
cantidad de modos Multijugador, hacen de TimeSplitters 2 uno de los jue- 
gos más duraderos de cualquier género para nuestra consola. 



La variedad es la clave de este extraordinario juego: variedad de situaciones, de enemigos, de épocas, de 
armas, de modos de juego... TimeSplitter 2 es de lo más completo tanto para jugar solos como acompañados. 
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Warhammer: Fire Warrior 

Dos razas del futuro en guerra 


Compañía: THQ | Precio 59,95 € 1 Idioma: Castellano I Edad: +16 
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Dos de las razas del popular juego de estrategia sobre tablero 
Warhammer 40.000, los Tau y los Marines del Caos, trasladan su 
guerra a PS2, en un “shooter” futurista que rebosa acción y que, 
además, fue el primer juego del género en incluir opciones Online. 

J AMBIENTACIÓN. Tomamos el papel de un soldadoTAU que combate contra los 
Marines del Caos. El diseño de los personajes y el armamento lucen la parafernalia 
militar y de alta tecnología propia del conocido "wargame”. Por desgracia, el aparta- 
do gráfico del juego no pasa de discreto, aunque las escenas de combate en las que 
luchamos junto a otros soldados TAU sí logran cierta espectacularidad. 

i DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Los 20 niveles de la aventura dan pa- 
ra muchas horas de juego, aunque el desarrollo no sea variado: la acción es la única 
protagonista y ni pilotamos vehículos, ni hay infiltración o puzzles. Además, el elenco 
de enemigos es repetitivo y su IA bastante mediocre, aunque su considerable número 
hace que la acción sea constante y entretenida. El juego incluye tres modos para cua- 
tro jugadores a pantalla partida, y otros tantos para 8 jugadores en modo Online. 

1 CONTROL Y DIFICULTAD. A pesar de carecer de puntería automática y de no 
incluir más que las acciones básicas del género (disparar, saltar, agacharse...), el con- 
trol de Warhammer 40.000 permite hacer frente a las hordas de enemigos con fluidez 
y comodidad. Y aunque avanzar en la aventura es más bien sencillo, la considerable 
duración del juego garantiza bastantes horas de entretenimiento. 



El juego de estrategia de tablero Warhammer 40K Además de tener un largo modo Historia, Fire 

ha inspirado un "shooter” repleto de acción. Warrior permite jugar Online y a pantalla partida. 




Desvelar la más oscura conspiración es nuestro objetivo 
en este “shooter” que, bajo su estética de cómic, oculta 
una aventura adulta y que guarda las situaciones más 
variadas y emocionantes. Un juego sorprendente. 


■ AMBIENTACIÓN. XTZfse inspira en el argumento de un conocido cómic belga, 



que nos pone en el papel de un hombre amnésico que investiga una oscura conspira- 
ción. Un argumento apasionante que se plasma con la técnica gráfica "Cel-Shaded” lo 
que, unido a la aparición de viñetas para destacar ciertas acciones, da al juego un es- 
tética de cómic muy atractiva. Un gran apartado sonoro redondea la ambientación. 

i DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Las 35 fases del largo modo Historia 
mezclan acción y sigilo. Además de manejar armas blancas y de fuego, podemos ocul- 
tar cuerpos, deslizamos tras los enemigos, utilizarlos como rehenes, usar objetos co- 
mo armas... Y todo enfrentados a las más variadas situaciones, desde escapar de un 
manicomio a infiltrarnos en bases enemigas. Los modos Multijugador (para dos a 
pantalla partida y para cuatro Online) son un buen complemento. 

■ CONTROL Y DIFICULTAD. El sistema de puntería asistida 
fija a los enemigos, y si nos desplazamos giramos en torno suyo. Al 
principio resulta desconcertante, pero enseguida se le coge el truco. 

Más difícil es golpear o agarrar a los enemigos por la espalda. La 
conseguida IA de los enemigos hace alta la dificultad. 


Gracias a su aspecto gráfico "estilo cómic”, una trama apasionante y un sinfín de situaciones 
que mezclan la acción y el sigilo, XIII es una de las apuestas más originales y adultas del género 
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Conclusiones 



S i nos ceñimos a los datos puros, TimeSplitters 2 de- 
berte ser el ganador de la comparativa gracias a su 
enorme duración y sus muchas posibilidades para uno o 
varios jugadores. Sin embargo, el corazón nos empuja a 
decidirnos por una de las apuestas más originales y 


adultas que se han visto en el género: XIII. Sorprenden- 
te y diferente, este cómic hecho juego cumple de sobra 
con los requisitos básicos para triunfar entre los fans 
del género. Después nos encontramos con la saga Me- 
tía/ of Honor, los juegos con la ambientación más realis- 


ta de la comparativa y que por su innegable encanto his- 
tórico podrían ser los preferidos de muchos. Como veis, 
elegir no es sencillo y hay juegos para todos los gustos. 
Ahora que conocéis las virtudes y defectos de cada uno, 
ya podéis dejaros guiar por vuestros gustos personales. 
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No 


No 


of Honor 

Rismq Sun 


1-8 


8/l¿ 


No 


No 


No 


Red Faction 2 


14 


11/31 


0 


No 


No 


No 


No 


0 


■ Medio 


Returnto Cjstle 
of Wolfensteín 


bi- 


Ho 


No 


No 


No 


No 


Alto 


AKo 


Muy | 
alto 


Muy 

alto 


No 


Bajo 


No 


No 


No 


Bajo 


Alto 


No 


No 


No 


No 


Bajo 


Alto 


Alto 


No 


&*|0 


r P^l 

1^4 



Time 

W S|atw2 


10/16 


26 


No 


No 


1 


Alto 


No 


Bajo 



Warhammtr 40K 

Fire Warrior 


XIII 


18 


14 


2110 


35/12 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


R 


8 


0 


Muy 

afto 


Alto 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


Alto 




Claves de la comparativa 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde. 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 



Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 


© También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades del 
juego, como su duración y el equilibrio entre 
modos para uno o varios jugadores. 

Número de niveles: La I a cifra indica el 
número de niveles del modo Historia para un 
jugador, y la 2 a los escenarios Multijugador. 
Modo cooperativo: Modo en el que dos 
jugadores puedan cooperar para superar el 
modo Historia o misiones especiales. 
Desafíos: Minijuegos y pruebas de habilidad 
para uno o varios jugadores. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS: 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Fluidez: La capacidad del motor gráfico de 


mover todos los elementos en pantalla sin 
ralentizaciones, algo importante para asegurar 
una adecuada jugabilidad. 

Inteligencia Artificial: De los enemigos y 
aliados controlados por la CPU. 

Diseño de escenarios: Se valora su aspecto 
estético, su interactividad y su diseño general. 


OPCIONES DE CONFIGURACIÓN: 


Las posibilidades de adaptar características 
como el control, la dificultad o las reglas del 
Multijugador a los deseos del jugador. 
Multijugador: Se valoran las posibilidades 
a la hora de configurar este tipo de partidas 
a nuestro gusto: organizar equipos, introducir 
"bots” controlados por la CPU, elegir armas... 


Dual Shock: Opciones para definir las 
funciones de los botones del pad. 
Sensibilidad: Posibilidad de alterar la 
sensibilidad analógica del stick, para controlar 
la facilidad y velocidad con la que gira y se 
desplaza nuestro personaje. 


COMPONENTES OE JUEGO: 


Los elementos del desarrollo del juego. 
Conducción: Manejo directo de cualquier tipo 
de vehículos, y no sólo de su armamento. 
Puzzles: Obstáculos en nuestro camino que 
debemos superar usando el cerebro. 
Estrategia: Posibilidad de dar órdenes a 
personajes no jugadores y necesidad de 
planificar nuestras actuaciones para ganar. 
















Miguel 


PIB0P054 VEBOE 


mejORes trCjIos 


Ya puede* consultar fácilmente los mejore: 
trucos por SMS. Cada ve2 que envías. 
TRUC054 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE 
JUEGO al 7667 te enviamos un nuevo truco; 
Conw tener vida infinita, munición 
ilimitada accederá todos los niveles,... 


Envía al 7667 por ejemplo: 

TRUC054 PS2 DMC2 
TRUC054 XBOX STEEL BATTALION 
TRUC054 PSX FIFA2Q03 
TRUC0b4 GAMECUBE RESIOENT EVIL 1 


a ti «arto J* Mnv mmt <m * 

, ,üt>¡ 


Si lo consigues tienes regalo seguro! 


CUfaüCL 


Miguel 


®migÜE] 


547321 Mortal Kombal 


Referencia 

547095 


The Legena O 'leída 


TU TEXTO 
RULU 


TU TEXTO 


TU TEXTO 
ROUI 


Tü TfiXTO 


TEXTO 

ROUI 


Zanarkand 


ogolandia 


7 Pídelo pon SMS al 7667 

o en el 806.588.671, tu eligesi 

NOKIA - SIEMENS - SAMSUNG - ERICSSON - MOTOROLA - SONYCRICSSON - AICAT6L - PHILIPS - SAG6M 


TONOS (SONIDOS, MELODÍAS), PÍDELOS ASÍ DE FÁCIL: 

(3 Por SMS (mensaje): O Por TELÉFONO: 

Envía T0NQ54 y la referencia al 7667. Llama al 806.588.671, marca la 
Ejemplo: T0N054 54651 2 referencia y tu número de teléfono. 

Lista T0P40 


1 547386 En Tu Cruz Me Clavaste 0T1 
1547406 BadOay P0P!NTER| 

9 547376 La Esencia De Tu Voz 0T1 


• R ne ic Referencia 

HOSaS 54735! 

Uttyi i POP NACIONAL 


547316 Insomnia 
[ 546541 Scorpia 

547431 All The People ln The World 


ir Zanarkand 


1 547374 Mi Corazón 
547407 Tequila 
547348 White Flag 
547340 Encontrarás 
547372 Carnival Girl 
54'. 364 Where Is The Love? 


Los + VENDIDOS 


POP NACIO. I 
POP NACIO I 
POP INTER [ 
POP NACIO 
POP INTER [ 
POP INTER 


LtUgr* , Oflv,£ TI ~HNC 


1 547093 Son Oe Amores - POP 
¡547427 Y Nada Volverá A Ser Lo Mismo 


546838 La Madre Oe José - POP 
547379 Tengo Que Enamorarte - POP 
547238 No Es Lo Mismo - POP 
547442 Besa El Cute A Satanás - ROCK 
546302 Molinos De Viento -ROCK 
547418 Una Noche Loca - POP 
547211 Rosa Y Espinas - POP 
547433 Devuélveme El Aire - 0T1 
547425 Olvídale Oe Mi - POP 
>> hd: -i «.a-; », 

5466J7 Brmg Me To Lile - ROCK 
546507 Lose Yourself - RAP 
547428 My Inmortal - ROCK 

546700 La Internacional Comunista 
546273 Centenario Real Madrid 


« 547288 El Novio De La Muerte (estribillo) 
546666 El Novio De La Muerte (estrofa) 


Licencia: 

SGAERMV&M/503/04/801 4 


1 547434 Bad And Soxy 
I 546270 Radical 
1 545865 Inferted 
525950 Plaved A Lrve (Anuncio Friqoi 


547120 2 Fast 2 Furious (Acl A Pool) - CINE 
546536 Shin Chan (estribillo) TV 
547439 Anuncio Coca Cola Despido - TV 


> mafft» 
i El Ultimo Mohicano (prmcipiot-CINE 
3 Termmalor - CINE 
\ El I Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
3 O'Artatan Y Los 3 Mosqueperros 
7 Yo El Vaquilla - CINE 


Misión Imposible - CINE 
i II ÚVmm Vaticano ihnali CINI 


• . * vmEOJUFeos 


¡546407 Crash Bandicool 

{53 


Super Mano Bros , » 


¡546413 ManicMiner 


_N0KIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 


: The Legend Of Zelda 




546174 Groove2 0 
< 547416 Children Of Th* Dentón 
[ 54 7399 When I Sleep (X-Que vol. 8) 


-¿Ü Tü TGI-JTO 

m 


j Boía De Dragón 
J Super Mario Bros. 
) Flying Free 


DANCfc'TiCHNO 


• 

IMSTRUCCICNES 


i : 

Q Elige una IMAGEN. 



CU Piensa en un TEXTO. 

ira ira 


REF. IMAGEN Y Tü 
TEXTO al 7667 

mmm 

1M7 101S 


(templo pora rt<e« nta 


ana®o &cr*« 

1027 AUredc ytowvt» 

BBS 


HIMNOS 
5007 Nacional De España 
6700 La Inlernacíonal 
6273 Centenario R. Madrid . 
7288 El Novio De La Mue..1 1 
DANCE/TECHNO 
7316 Insomnia 
6541 Scorpia 
6174 Groove 2.0 
6270 Radical 
5865 Infecled 
VIDEOJUEGOS 
7321 Mortal Kombat 
6407 Crash Bandicool 


NACIONAL 
6246 Jesucristo García 
7314 Tanto La Quería 
7093 Son De Amores 
INTERNACIONAL 
1 6637 Bring Me To Life 
CINE Y TELEVISIÓN 
5566 Eres Un Cabrón HP 
7120 2 Fast 2 Furious 
5574 El Exordsta 
6536 Shin Chan (estribillo) 
5956 El Último Mohicano 
5939 Terminator 
[7267 Yo El Vaquilla 


Por SMS: Envía P0LI54 y la referencia al 
7667. Ejemplo: P0LI54 7095 


IMAGENES, PIDELOS ASI DE FÁCIL: 1 NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS 

IS Por SMS (mensaje): Envía IMAGEN54 v la referencia al 7667. |±1 Por TELÉFONO: Llama al 806.588.671 , marca la referen- 


Ejemplo: IMAGEN54 544910 


cía y tu número de teléfono. 


^tfllNBOWSIxl 

^ RR7EH SHIEID 


taran 


* RBV EHSHIEID U 

545282 ■ 545264 ■ 545270 


544647 ■ 544099 




545260 | 545275 ■ 545280 


r 

Aé^AÉ 


544282 | 543908 ■ 545008 


I Bi*¥154 RS 




544913 ■ 545201 


i +18 r 

544822 ■ 545041 ■ 544984 ■ 543880 


543764 


544537 


544932 


545144 


544470 


544419 


544383 


Stt.«rmlL3 

545009 


544228 


544410 


543700 


544545 


545174 


544249 


545038 


545044 


545015 


545175 


&i / 1 / 1 / 1 2 


544933 


543832 


543841 


545188 


545172 


544463 


544758 


543916 


LIEGOS 


B[e o c 


54521 


JWi l«^rl«p, M p,,t,,|^ iraao**» •. y NMt ION OS LOCOS • ÍMAGIWS AlCAlH (0!«1 

ríes nw 

¡SÜ¡ff£PK ftWSfl •"■»»■» WNYIWCSSO» <181 1700. I WD , IK», , 

ríS MN> ' S-# »0“«rl<W.OS fRICSSíW.fl^ 170, 17%, 

Sala (OTOS MOIOROlA <V50. VI® IttMpwl 730 y 260 C3W laftafcatf 1«1.1t7.1S3 y I TTOi SA&IM 
te* roa<aiat> PMUPI (esa ledo* Im ms*Hw) y IAMSUKL (S3U4 y«J0 RIBO , NTOOi 
Umi y*b)t«K«t vif)*n *trv NCKIA iGtOO IT'-A 'fclOi 7710 SCbO 3380 SOCO *1® USO KETfl . 

9SSSí¡a^ 

******* •* mmn * S ( • «marta paMuxtee Pata eamiautt lite « 

Apa. ora a*. 

SS'mT* VííLl - Ül \ m meM) txmtm nu I «r« — (IVA 

Caaaa SMS • M tare* . IVA (7 Mema**» para «mtiyv lava* imana*, » laaaal 


LOGOS [ NOKIA • ALCATEL • ERICSSON • SAMSUNG - SO NYERICSSON - S1EMED 
lj£l Por SMS (mensaje): 

Envía L0G054 y la referencia al wm 

7667. Ejemplo: L0G064 541214 —— —— 

a Por TELEFONO: 540991 541162 540266 

Llama al 806.588.671, marca la StS^E 

referencia v tu número de móvil ^^4ii^^ ^ 54089^^ ^ 54123^^ 




MIL0G0 on<yÁ ;j¡ cr-r n ¿ r » » > Wo 

Q Piensa en un TEXTO. 

H Elige un TIPO DE LETRA. 

IH Elige un ICONO (si quieres). 

0 Envía MIL0G054 TEXTO REF. LETRA 
REF.IC0N0 al 7667. 

Eiemplo Siev-í b^. m». .. ,t¡q u - 

31 1 y lo erniK H 7667 


• Vo j TIPOS D E LETRA 






































































flTTLEZONE 


Dirección C / Los Vascos, N° 17,2 a Planta 28040 (Madrid) I E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es 


Consultorio 


Si queréis que ei equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio.También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


Lo más parecido 


a Zelda 


Hola playmaníacos, me gustaría sa- 
be cuál es el mejor RPG de batallas 
en tiempo real, o mejor dicho, cuál 
es el juego más parecido al Zelda de 
Nintendo que hay ahora mismo. 

Cristian Suárez (Colombia) 

Como Zelda no hay nada en PS2 ni en 
ninguna otra consola. Es una exclusiva 
de Nintendo desde los tiempos de las 8 
bits. Lo más parecido sería o bien King- 
dom Hearts o Dark Chronicle . Ambos 
son muy buenos RPG, con combates en 
tiempo real, un gran argumento y mu- 
chas alternativas. Con cualquiera de los 
dos te lo pasarás en grande. 



Kingdom Hearts es una excelente opción sí buscas 
un juego de rol con combates en tiempo real. 


Solo en Resident 


Evil Outbreak 


Hola amigos. Según lo último que he 
leído de Resident Evil, es posible 
que no se pueda jugar Online o al 
menos que incluya opción Offline. 

Mi pregunta es, ¿cómo se podría ju- 
gar Offline a este Resident Evil? 

Margarita Guitiérrez (Madrid) 

Efectivamente aún no está claro si 
Outbreak se podría jugar Online en Eu- 
ropa. La solución es compatibilizarlo 
con el juego Offline. Como sabrás, ju- 
gando Online la aventura se desarrolla 
con 8 jugadores, cada uno con un per- 
sonaje diferente. Las habilidades de es- 



Aunque juguemos solos a RE Outbreak la idea 
será la mismas: cooperar con otros personajes. 

tos personajes son complementarias: 
uno es más fuerte, otro tiene armas, 
otro se puede meter por recovecos... 

Si finalmente el juego fuera Offline, tú 
tomarías el control de uno de los perso- 
najes y la consola se encargaría de ma- 
nejar a los otros. Menos divertido y 
menos imprevisible, ¿verdad? 


El precio 


de los juegos Online 


¡Hola P!ay2Manía! Primero deciros 
que sois la caña. Respecto a los jue- 
gos Online, ¿cuándo bajará de pre- 
cio SOCOM? ¿Van a ser igual de 
caros los demás juegos Online? 

Víctor López (e-mail) 

Es de suponer que SOCOM bajará de 
precio cuando salga en Platinum, algo 
que podría ocurrir este verano. De to- 
dos modos, no es tan caro por ser Onli- 
ne, es caro por los auriculares con 
micrófono que incluye. Entre los juegos 
Online tienes de todo, juegos de 35 eu- 
ros y juegos de 60... 

El alto precio de SOCOM, 75 euros, no es 
porque sea Online, sino porque incluye unos 
auriculares con micrófono de gran calidad 


Más negro que blanco 


Hola, ¿para cuándo el juego Black y 
White que iba a salir para Psone y 
Play2? Llevo mucho esperando... 

Roberto Vicente (Torrent) 

Lo de Black & White... pues casi que 
nos olvidamos. Después de anunciarse 
a bombo y platillo, no ha hecho más que 
sufrir sucesivos retrasos que han ter- 
minado en la desaparición del juego de 
todas las listas de lanzamientos. No es 
el primero ni será el último, pero es una 
auténtica pena. 




La conversión a consola de este aclamado juego 
de estrategia de PC parece haberse cancelado. 


Expansión para 


The Getaway 


Hola. ¿Es verdad que van a sacar 
una expansión de The Getaway? 
¿Para cuándo, cuánto costará? 

Miguel Ángel Díaz (e-mail) 


No se esta desarrollando una expansión de 

The Getaway , si no una secuela. 

Eso se comentó hace ya mucho tiem- 
po y de momento nada de nada. 

A estas alturas no es probable que 
salga una expansión, más que nada 
porque ya se empiezan a saber cosas 
de la segunda parte. Eso sí, no está 
claro que salga este año. De hecho, 
se duda incluso que se pueda ver algo 
del juego en el E3 que se celebra en 
mayo. Si te gustó la idea y no quieres 
esperar un año, True Crime es similar. 
Y no te olvides de Driver 3, que sobre 
marzo estará ya disponible. 


U TEMA DEL MIS: 



La dudas generales en estas fechas están en "¿qué juego me compro?” 
No nos extraña, hay tantos... Eso sí, tened siempre en cuenta que, además 
de que el juego sea bueno, lo importante son vuestros gustos personales. 


El Mego de estas Navidades 

Hola playmaníacos. Felicitaciones 
por vuestra revista. ¿Qué juego de- 
bería comprarme para las Navida- 
des? Estoy entre True Crime , El 
Retorno del Rey y Pnnce of Persia . 
¿Hay algunos mejores? 

Germán (Murcia) 

Has hecho una selección excelente, 
a la que podrías sumar JakII ti Rene ■ 
gado , por ejemplo Ya sabes que Navi- 
dad es cuando más y mejores juegos 


tenemos Par a no salimos de los tres 
que propones, deberías dejarte llevar 
por el genero que más te guste. El más 
innovador y sorprendente de los tres 
es Pnnce ot Persia, el mas largo es 
¡rué Crime y el más espectacular ti 
Retorno del Rey } si eres fan de las pelí- 
culas En el El Retorno del Rey o uedes 
jjgar a dobles, cooperando con un 
amigo, y eso también es de valorar 
La verdad es que lo suyo es que te 
compres los tres poco a poco. 















Se espera que KHIzone sea el shoofem up definitivo para PS2, algo así como lo es Halo en Xbox. 


Los juegos de PSP 

Hola playmaníacos. Seré breve, ¿sa- 
béis si la PSP utilizará los mismos 
juegos que la PS2? ¿Cuál será su 
precio? 

Jorge Saéz (e-mail) 

Pues nada, breves nosotros también. 
PSP utilizará juegos propios, grabados 
en un disco más pequeño (UMD): ten en 
cuenta que no cabría un DVD en la con- 
sola... Es pronto para hablar de precios, 
tanto de la consola como de los juegos, 
pero tranquilo, que estamos al tanto. 


Los juegos de PSP vendrán grabados en discos 
UMD (Universal Media Disc) como éste. 

Juegos raros 

Hola Play2Manía, ya sabéis que sois 
la mejor revista del mundo. A lo que 
iba, en las tiendas sólo encuentro 
juegos conocidos como GTA , FIFA... 
¿dónde puedo encontrar juegos no 
tan conocidos como Drakan, Top 
Gun, Splashdown...? 

Dizbiz (e-mail) 

Para encontrar el catálogo de juegos 
más amplio posible, lo mejor es que 
acudas a tiendas especializadas, como 


Centro Mail. Luego, si buscas juegos 
descatalogados, como es el caso de Top 
Gun, deberías acudir al mercado de se- 
gunda mano. Tienes cadenas dedicadas 
a esto, como Daily Price. 

Campeonato mundial 

Blitzb^HI 

Hola amigos. Os felicito por vuestra 
revista, la mejor. ¿Sabéis si Square- 
Enix tiene pensado hacer un juego 
exclusivo de Blitzbol? ¿Se podrá ju- 
gar a Blitzbol en FFX-2? 

Rubén Martín (e-maíl) 

¿Qué pasa, que lo de Harry Potter te 
ha dado ideas? Pues no, Square-Enix no 
tiene previsto sacar un juego de Blitzbol 
yen FFX-2 no se juega el Blitzbol. Ten 
en cuenta que si no está Tidus, ¿quién 
va a jugar, Yuna? 


Halo en PS2 

Hola playmaníacos, os felicito a to- 
dos por vuestra revista, es la mejor 
del mercado y me la compro todos 
los meses. Bueno, al grano: tengo un 
primo que se compró la Xbox (a pe- 
sar de que intenté convencerle para 
que se comprase la PS2) y tiene el 
Halo. Me parece muy bueno y quería 
saber si saldrá algún Halo para PS2. 

Víctor Domínguez (e-mail) 

Halo es un juego exclusivo para Xbox 
y no hay nada parecido en PS2, aunque 
tienes otros shooter muy buenos donde 
elegir. En cualquier caso Sony lanzará 
en primavera Killzone , un juego del que 
se ha dicho que será el Halo de PS2. 

Lo que hemos podido ver le coloca co- 
mo uno de los juegos más impactantes 
de la consola. 


Más sobre 
Metal Gear 3 

Hola Play2Manía, ¿es verdad que en 
Metal Gear 3 no sale Snake si no Big 
Boss? ¿Es verdad que aquí saldrá en 
2005 y en inglés? 

Rafael (e-mail) 

Como te puedes imaginar, Konami no 
está por la labor de desvelar la trama 
de la historia, igual que no quiso que 
con MGS2 nadie hablara de Raiden (y te 
aseguro que lo sabíamos con tiempo). 
Con respecto a la fecha, podría ser den- 
tro del primer trimestre de 2004, es de- 
cir, antes de finales de marzo. Eso sí, a 
nosotros nos suena más para este ve- 
rano o incluso otoño. Lo del doblaje aún 
no se ha mencionado, pero seguro que 
tiene los textos en castellano. 



¿QUE JUEGO ME C0MPR0P 


Los mamporros más 
contundentes 

Hola Play2Mama. Sólo os escribo 
para que digáis cual es el mejor en- 
tre Tekken 4 y Soul Caíibur II. 

¿Y entre Jak II y Ratchet & Clank ? 

Incera (e-mail) 

No es tan fácil, Dero si nos obligas 
Tekken 4 seria la mejor opción si eres 
un purista de !a lucha, además es Piati- 
num Pero si buscas un juego tan ase- 
quible como largo y espectacular, lo 
tuyo es Soul Cahburll En el caso de 
los plataformas, nos decantamos des- 
caradamente por Jak II, es mas largo 
v más sorprendente 


las mejores carreras ilegales 

Hola amigos de Play2manía. Me en- 
cantan los juegos de velocidad y 
mas si no son de dar vueltas a un 
circuito. Estoy dudando entre Mid- 
night Club II y Need For Speed Un - 
derground , ¿que me recomendáis? 

Vicente Alonso (Madrid) 

Es una elección difícil De Midmght 
Club II destacaríamos su velocidad y 
espectaculandad, además de una 
enorme libertad a la hora de recorrer 
•a ciudad NFS ÍJndeiground ofrece me- 
nos libertad, pero tiene coches reales 
y además se pueden tunear, ¡o que es 
un aspecto de lo más atractivo Como 



Para elegir entre dos juegos de características similares, descubre sus virtudes y defectos y decántate 
por el estilo que mas te atraiga conducción mas o menos asequible., coches reales, opciones ... 


juego nos gusta más Midnight Club II, 
pero como experiencia global, NFS Un- 
derground es más completo 

II campeón del raNy 

Me encanta el rally y no se si com- 
prarme Colín McRae 4 o WRC 3. 
¿Vosotros qué me recomendáis? 

Jacinto Pérez (Málaga) 


Cada uno tiene sus puntos fuertes 
Así, Colín McRae 04 ofrece un estilo 
de conducción mas realista y más exi- 
gente Sin embargo, WRC3 resulta mas 
fácil y además ofrece el Campeonato 
rea!, con los roches oficiales, ios tra- 
mos reales, carreras nocturnas. 

Es difícil decantarse por uno u otro 
Valora qué prefieres 


J 






Diccionario 


Tecnicismos y 
otros Bichos 

Aquí vamos a tratar de explicar el sig- 
nificado de términos de uso frecuente 
en los videojuegos, pero que pueden 
sonar a chino. Si quieres saber lo que 
significa cualquier palabra, mándanos 
una carta o correo electrónico. 

-»Beta. Nombre de una ¿etra griega 
que ¡>e utiliza para diferenciar las versio- 
nes de un programa c juego que no están 
comp etamente depuradas Son versiones 
de prueba, desarrolladas antes de la ver- 
sión definitiva. 

-»Beta-lester. Grupo de usuarios, I 
técnicos y expertos que prueban un juego 
o programa antes de que se ponga a la 
venta para detectar errores No pertene- 
cen a la empresa que desarrolla el juego 

*BIT. E-sia unidad de información más I 
pequeña Puede tener sólo dos valores o 
estados Oól encendido o apagado La 
combinación de estos valores es la base 
de !a informática, ya que los circuitos in- 
ternos det ordenador sóio son capaces de 
detectar si la comente llega o no liega 
(O o X) Su nombre proviene de la con- 
tracción de las palabras 'binary” y "digit” 
(dígito binario) 

*Byte. Ocho bits que representan un j 
carácter Unidad básica de mformacion 
con la que operan los ordenadores 

-*Bluetooth. Norma internacional 
que posibilita la conexión inalámbrica de 
corto alcance entre portátiles agendas 
digitales telefonos móviles, impresoras, 
escáneres, cámaras digitales , a través 
de una banda disponible a nivel global 
(2 4 GHz) ; mundialmente compatible En 
otras palabras, es la posibilidad de comu- 
nicación entre equipos digitales sin nece- 
sidad de utilizar cables 

-^Digitalizar. Acción de convertir en | 
digital (aportando valores en bits 0 y 1 ) 
cualquier tipo de información ya sea grá- 
fica. de audio, vídeo en movimiento, etcé- 
tera Decimos que algo esta digitanzado 
cuando no ha sido creado directamente 
en un ordenador y sin embargo si aparece 
en un programa o juego 

*1CD. (Liquid Cristal Display). Las 
pantallas de cristal liquido se utilizan 
principalmente en ordenadores portátiles, 
en ‘os que el tamaño / e¡ peso son esen 
cíales La tecnología LCD permite f abncar 
pantallas muy finas, pero que no tienen 
una excesiva calidad de «magen y que 
además presentan problemas de visual: - 
zacion ai salirse de ciertos ángulos de vi- 
sión Son inferiores a las pantallas TFT 

I / 


Cine de terror 

Hola playmaníacos. Necesito saber 
cuándo se va a estrenar la segunda 
película de Resident Evil. 

José Antonio Delgado (Ciudad Real) 

Actualmente se está rodando y no se 
estrenará hasta el año que viene.La fe- 
cha provisional es septiembre del año 
que viene. Si visitas la página web po- 
drás ver un adelanto: www.sonypictu- 
res.com/movies/residentevilapocalypse. 


Hola playmaníacos, ¿me podéis de- 
cir los mejores juegos de platafor- 
La segunda película basada en Resident Evil se está rodando en estos momentos. ^35 g¡ n armas, tipo Sonid? 


Plataformas, 
pero sin armas 



¿Esperar a las 
segundas partes? 

Hola playmaníacos. No sé si comprar 
Final Fantasy X y Gran Turismo 3 o 
esperar a FFX-2 y GT4. 

Juan Villa (Badajoz) 

Gran Turismo 4 va a tardar bastante, 
así que si quieres disfrutar de un juego 
de coches espectacular y larguísimo, 
cómprate ahora GT3 } que además es 
Platinum. En febrero se pone a la venta 
Final Fantasy X-2, pero teniendo en 
cuenta que tiene mucho que ver con 
FFX (también Platinum), nuestro conse- 
jo es que compres FFX y luego FFX-2. 


¿Para cuándo 
más GTA? 

Hola playmaníacos, ¿cuándo va a salir 
el nuevo de GTA? ¿Me merece más la 
pena comprarme el l fice City o espe- 
rar?. Felicidades por la revista. 

Un desconocido. 

El siguiente GTA saldrá a lo largo del 
2004, probablemente en otoño o incluso 
en Navidad. Nosotros no esperaríamos 
tanto, y nos compraríamos ya el Vice 
City. Y si no tienes GTAIII, acuérdate de 
que hay un pack que incluye los dos jue- 
gos por 64,95 euros, lo que resulta bas- 
tante más económico. 



Jorge Biescas 

No hay muchos, pero apunta: Crash 
Bandicoot (Platinum, divertido), Jak& 
Daxter (Platinum, el mejor), Rayman3 
(el más clásico) y Vexx (largo y difícil, 
aunque bastante feote). 


Jak & Daxter es ei 
mejor piataformas 
sin armas para PS2 


PROBLEMAS TÉCNICOS 


Pistolas compatibles 

Hola Play2manía.Tengo la pistola 
G-CON45 de PSone y quería saber 
si me vale para los juegos de PS2. 

Antonio Burrull (Barcelona) 


Me han dicho que le dé Sidol, pero 
no me fío... 

Daniel Mínguez (e-mail) 

La verdad es que no hemos probado 
lo del Sidol, pero puede funcionar. De 
todos modos, si el juego ya está ara- 
ñado, ¿qué vas a perder 
probando? Si funciona, 
nos cuentas. 

También hay al- 
gunos apara- 
tos en el 
mercado 
capaces 
de reparar 
arañazos. 


CDy DVD. 


Nosotros hemos probado el Dr Fix It y 
nos ha dado buenos resultados. Eso 
sí, cuesta unos 70 euros. 

Auriculares para PS2 

En primer lugar me gustaría felici- 
taros por la gran revista que publi- 
cáis, la más completa. Me gustaría 
saber si saldrán a la venta por se- 
parado los auriculares de SOCOM. 

Joaquín (Alicante) 

Sony tiene previsto poner a la venta 
unos auriculares del mismo tipo, pero 
aún mejores. Todavía no se ha confir- 
mado una fecha de lanzamiento, pero 
seguro que no tardan demasiado. 
Puede que con SOCOM II... También 
es probable que otros auriculares con 
micrófono USB te funcionen. 


En principio no debería haber nin- 
gún problema, salvo quizá algo menos 
de precisión. Además, con según 
qué juego te puedes encontrar 
con el problema de la au- 
sencia de cruceta. 

Solución 
para juegos 
rayanos 

Hola, además de felicitaros 
por la revista, me gustaría 
haceros una pregunta. ¿Có- 
mo puedo reparar un CD arañado? 










SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA ( ge n tr o; 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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los mejores 
juegos pura PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, ^ 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 
consola, y además ordenados por géneros para que busques directamente entre tus estilos favoritos. 


-»neDorlhros 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


los recomendados 


(=) 1. FIFA 2004 

U Más completo y con mejor control que nunca. 

(=) 2. Pro Evolution Soccer 3 

M El fútbol más realista y emocionante. 

(t) 3. Tony Hawk's Underground 

■ Mucho más que hacer piruetas. 

(40 4. NBA Uve 2004 

■ El mejor basket del momento. 

(=) 5. SSK 3 

■ Más y mejor snowboard. Impresionante. 

(N) 6. NBA 2K4 

■ La NBA más económica. 


Club foomall 

Codemasters [ 54,95 € I 1-4 jug. | Castellano | +3 


Uve 2004 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 


NBA 2K4 

Sega [ 44,95 € 1 1-8 jug. 1 Castellano 1 +3 


Elige tu club preferido, Bar$a o Real 
Madrid, y disfruta de un juego que 
refleja hasta su más pequeño detalle. 
Correcto, aunque lejos de Pro y FIFA. 

© VALORACIÓN: Si eres un fan del 
Madrid o del Bar^a, vas a alucinar 
aunque esté un poco limitado. 


1. FIFA Foomall 2004 

EA Sports i 62,95 H . 1-4 jug 1 Castellano 3 




La mejor liga de basket del mundo 
representada con todo lujo de detalles: 
plantillas actualizadas, draft, play-off... 
Mejor que nunca. 

• VALORACIÓN: El mejor NBA 
Uve de todos, por sistema de 
juego y espectáculo gráfico. 



Un gran juego de basket, con un control 
sencillo, que te permite hacer todo tipo de 
jugadas. Es menos espectacular que NBA 
Uve, pero muy divertido. 

• VALORACIÓN: No llega al nivel de 
NBA Uve, pero por su precio y su 
jugabilidad es muy recomendable. 



Un simulador completísimo con cientos 
de equipos, ligas reales, montones de 
opciones, partidos Online e 
importantes novedades de control 

VALORACIÓN El fútbol más 
10 completo, que combina licencias 
r eales con una gran jugabilidad 



NBA 

Acclaim | 44,95 € 1 1-6 jug. 1 Inglés 1 +3 


Partidos de tres para tres nada 
realistas pero sí muy divertidos, 
especialmente jugando con amigos. 
Espectacular y fácil de jugar. 


i 
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VALORACIÓN: Jugando solo se 
hace monótono, pero jugando 
con amigos es divertidísimo. 


NBA Street Vol. 2 

Smash Court Tennis 


Tlger Woods PGA Toar 2004 

EA Big | 65,95 € 1 1-4 jug. | Castellano i +3 

Namco/Sony | 59,99 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 

EA Big | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

EA Sports | 62,95 € 1 1-8 jug. | Inglés | +3 



Basket callejero de tres contra tres que 
tiene en su excelente control, vibrante 
ritmo de juego y espectacular apartado 
gráfico sus grandes bazas. 

• VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfada del basket. 



Un divertido juego de tenis, con un 
control intuitivo y preciso y una gran 
calidad técnica. Eso sí, tiene pocos 
tenistas y jugando solo resulta corto. 

• VALORACIÓN: Por su 

capacidad para divertir y fácil 
control es un excelente opción. 



El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera por mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más modos de juegos... 

• VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos de deportes 
vas a alucinar. Divertidísimo. 



El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad 
y un acabado gráfico alucinante. 

• VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf, éste es el mejor juego que 
puedes encontrar. 


2. Pro Evolution Soccer 3 


Konarrn "59.95 *5 1-8'Tug i Castellano 1 +3 


Un simulador que explota como ninguno 
la esencia del f útbol, a base de un 
control engente peto cargado de 
posibilidades Fi mejor ce la serie 

• VALORACIÓN Si no te importa 
jugar con equipos que no son 
reales no lo dudes, éste es tu juego 




Tony Hawt » Pro Sfcater 4 

Activision | 29,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +3 


El mejor juego basado en deportes de 
riesgo, gracias a su control repleto 
de posibilidades, a sus enormes 
escenarios y sus divertidos retos. 


Tony Hawfcs Underground 

Activision 1 59,95 €■ 1 1-2 jug. | Castellano | +16~ 



VALORACIÓN: Aunque no te vaya 
i el género, puede engancharte de 
* lo lindo. A este precio, pruébalo. 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 

• VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 


Total CtuO Manager 2004 

Urina Freestyte Soccer 

venia Tennis 2 

Wake&oarúing Unleashed 

EA Sports | 49,95 € 1 1 jug. | Castellana | +3 

Acclaim | 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 

Sega/Acclaim | 29,99 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 

Activision | 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +3 



Una mánager para que puedas jugar 
a ser el presidente de tu club 
preferido. Tiene clubes reales y 
cientos de opciones de configuración. 

VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
J la estrategia deportiva. Además, 
' es compatible con FIFA 2004. 



Partidos rápidos y espectaculares 
hasta para 4 jugadores simultáneos. 
La cara más divertida y alucinante del 
fútbol, aunque jugando solo pierde. 

VALORACIÓN: Si te cansan los 
simuladores realistas, prueba lo 
W divertido que es este fútbol. 



Un simulador de tenis con un 
intuitivo control y un ritmo rapidísimo 
de juego. Resulta de lo más divertido, 
sobre todo jugando en compañía. 

• VALORACIÓN: Por su alta 
capacidad para divertir, es el 
mejor juego de tenis para PS2. 


IIWXS 
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Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego es divertido y tiene 
una excelente calidad gráfica. 

• VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita con esta nueva disciplina. 
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Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Los Recomendados 


(t) i. Trae Crime 

U El otro gran capo de la mafia. 

(4-) 2. Prince of Persia 

a De lo más sorprendente de la temporada. 


(t) 3. Splinter Cell 

a El juego de espionaje perfecto, a un precio... 

(N) 4. Pack en 

a Conviértete en el "peor" mafioso de la ciudad. 

(¿) 5. Metal Gear Solid 2 

a Su nuevo precio Platinum le hace irresistible. 

(N) 6. Ghosthunter 

a Terror y acción a partes iguales. 


Beyond Good and EW 

Ubi Soft [ 59,95 1 1 jug. | Castellano | +7 años 


MocfcTower 3 

Capcom 1 44,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +18 años 



Una aventura de acción con una 
interesante mezcla de géneros: puzzles, 
acción... Una explosiva jugabilidad y 
original desarrollo. 

VALORACIÓN: Una aventura que 
9 atrapa gracias a su ritmo de juego 
y a sus muchas alternativas. 



Un original Survival Horror en el que 
tenemos que huir de los monstruos en 
lugar de eliminarlos. Ofrece exploración, 
puzzles y mucha tensión. 

• VALORACIÓN: Una atractiva 
propuesta para los amantes del 
terror, pero sin acción. 


Ghosthunter 

Hitman 2 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Eidos | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano ¡ +18 años 



Armado hasta los dientes, tu objetivo 
es acabar con hordas de fantasmas y 
seres de ultratumba mientras resuelves 
pequeños puzzles y sobrevives ai miedo. 

• VALORACIÓN: Una aventura que 
encantará a los los que busquen 
acción con un toque terrorífico. 



Una aventura de acción e infiltración 
que nos convierte en un asesino a 
sueldo que puede cumplir sus trabajos 
de muchas maneras diferentes. 

• VALORACIÓN: Larga, variada y 
con muchas alternativas. Si te 
atrae el género no te lo pienses. 



fÜTlMfcH 

LucasArts | 64,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | 413 años 


Exploración, disparos, peleas, puzzles y 
trampas... Todos los ingredientes de las 
películas en una aventura muy divertida. 
Con mejores gráficos... 

• VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras variadas y llenas de 
sorpresas, no lo dudes. 


Primal __ 

Sony | 59,95 1 1 jug. [ Castellano 1 4-16 años 


Una aventura con puzzles y acción, 
basada en la exploración de enormes 
escenarios y en la cooperación de sus 
dos protagonistas. 

• VALORACIÓN: Una aventura 
original y bien construida, 
aunque a veces le falta ritmo. 


Proiect toro 

Wanadoo 1 29,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +16 años 


Metal Gear SajJ 2 

Konami 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 anos 




La mejor aventura de espionaje e 
infiltración que cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
[l juegos imprescindibles en PS2, 
' por diversión, calidad y precio. 


2. Prince of Persia 

Ubi Soft i 64,95l=M jug . Castellano i+12"años 


Urvj soberbia aventura, cor, sus 
puzzles, sus plataformas / sus 
batallas, estéticamente perfecta y con 
un desarrollo que pica y sabe atrapar 

# VALORACIÓN No podras dejar de 
jugar hasta llegar al final Y eso es 
lo malo, que dura poco 


Pecfc 6TB ■ + GTA Vice City 

Rockstar 1 64,95 € I 1 jug. | Castellano | +18 años 



En un mismo pack GTA III y GTA Vice 
City. Meses y meses de diversión 
cumpliendo los más variopintos encargos 
de la mafia. Eso sí, para mayores. 

VALORACIÓN: Disfruta de los 
k dos mejores juegos de mafiosos 
* en un pack muy económico. 




Reskfetf Evfi Dode : Verónica X Sitent HW 3 


Una atípica aventura de terror en la 
que neutralizamos a los fantasmas 
on una cámara de fotos. Uno de sus 
principales atractivos es la ambientación. 



VALORACIÓN: Si quieres pasar 
miedo y resolver acertijos, con 
este juego lo pasarás en grande. 


Capcom | 29,99 € 1 1 jug. | Castellano | 4-18 años 


La aventura de terror por 
excelencia. Tiene una soberbia 
ambientación y luce unos gráficos que 
asustan. Además, es largo y absorbente. 

— ^ VALORACIÓN: Un imprescindible 
]0 para los que busquen aventuras 
tétricas, largas y emocionantes. 



Konami 1 59.95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +18 años~ 


Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la serie. 

• VALORACIÓN: No asusta tanto 
como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de “miedo”. 



SpMoter Cal 

TfteGetaway 

TheTlMtg 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Vivendi | 29,99 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una espectacular aventura de 
acción, en la que la infiltración pura 
y dura, el sigilo y el realismo 
predominan sobre el disparo gratuito. 

• VALORACIÓN: Si has vibrado con 
MGS2, Splinter Cell te ofrece una 
experiencia de juego parecida. 



Una trama de cine negro con 
gráficos realistas y misiones de 
policías y ladrones. Un Vice City pero 
más "de verdad”, y más corto también. 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 
mezcla de aventura, acción y 
conducción, deberías probarlo. 



Una aventura de terror original, en 
la que debemos cooperar con otros 
personajes para sobrevivir a los 
monstruos... un poco simples, eso sí. 


VALORACIÓN: Tiene los 
ingredientes necesarios para 
enganchar y ahora a buen precio. 


0 


Toma Ratdcr b <* ti 

Eidos | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 


1. TrueCrime Sireetsof LA. 

Activísion 59,9fH= ! 1 jug f Castellano ! +16 años 


¿\ 


Si te gustan las aventuras donde se 
combinan la exploración con la acción y 
las plataformas, y además eres fan de 
Lara Croft, te va a encantar. 

• VALORACIÓN: Pese a sus 

errores gráficos, es una aventura 
que sabe atrapar y sorprender. 



A caballo entre 674 y ’he Getaway. 
ofrece lo mejor de cada uno para 
redondear uno aventura soberbia v 
muy divertida 

VALORACIÓN Por su estética, 
10 calidad gráfica y desarrollo, es una 
. de Us mejores aventuras de PS2 






Play2Manía 

Recomienda. 


(+) 1. Truc Grime 

■ Aventura de acción | 59,95 € 

Una aventura de mafiosos 
tipo The Getav,3y, pero en 
la que eres el poli. El juego 
más completo de este 
género gracias a sus 
variadas situaciones. 

i=) 2. Prince of Persia 

■ Aventura de acción 1 64^95 *= 

Una preciosa aventura que 
combina puzzles, acción v 
plataformas ron una 
exquisita puesta en escena y 
una arqumento absorbente 
Oe lo mejor del momento 

(t) 3. Jak II El Renegado 

■ Plataformas 1 59,95 € 

Mucho más que plataformas, 
la secuela de Jak & Daxter 
es una aventura vibrante, 
sorprendente y de enorme 
calidad técnica. Tienes que 
probarlo. 

(+) 4. EVA 2004 

■ Simulador de fútbol ¡ 62 I 95 >8 

¿ T e gusta ri fútbol? Con este juego podrás jugar con 
«si cualquier club dei muncfc > disi.utar adema: dt 
un? excelente r e?: reación gráfica / un ^an control 

(+) 5. Pack GTA 

■ Simulador de mafioso | 64,95 € 

Si todavía no conoces la saga 
GTA, ahora puedes hacerte 
con los dos juegos para PS2 
en un pack con un precio 
muy especial. Regálatelo, no 
te arrepentirás. 

(N) 6. Pro Euokition Soccer 3 

■ Simulador de fútbol ^>9,95 ^ 

El simuiadoi Je íútboi más realista, vuei/e carqado 
novedades tupies Aun echamos en taita los 
'lubes reales, oero es una delicia jugarlo 

(+)7. XIII 

■ Shoot’em up subjetivo | 59,95 € 

Un inconfundible estilo 
cómic de espectaculares 
resultados, un desarrollo 
sorprendente, una aventura 
original... Si te gusta el 
género no podrás resistirte. 

(+) 8. WRC 3 

■ Simulador de rally } 5 9,95 £ 

n «jé* Si te gusta el rally y todo 
- io que le rodea, echale un 
I vistazo ai juego oficial del 
Mundia, de este año coenes 
I reales pilotos, ralbes 
oficiales 

(=) 9. ESQUI B Retomo del Bey 

■ Beat'em up | 62,95 € 

Un perfecta recreación de la 
última película de "El Señor 
de los Anillos” y además 
para dos jugadores. Acción 
a raudales y espectáculo y 
diversión garantizados. 

(N) 10. Need For Speed UmL 

■ Velocidad ¿62^95 ^ 

Si te guctan la velocidad, las 
carrera^ iletAfcjs, adora; ios 
<fcporti*os de las meifves 
mat cas v además tu pasión 
es tunear los a tu gusto, éste 
es el U)<xgf> que buscabas 















■■■ 


6 U í ñ DE C O M P R ñ 



Los recomendados 


(=) t. XIII 

■ Un shooter diferente, original y de calidad. 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


(t) 2. nmeSplitters 2 

■ El shooter más completo. 


(N) 3. NIOH Rislng Sun 

Una fiel recreación de la II Guerra Mundial. 




EA Games | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +13 años 



La primera incursión de Bond en PS2 
nos dejó un variado juego a la altura 
de la segunda parte, aunque algo corto. 
Eso sí, ambientado de miedo. 

• VALORACIÓN: Ideal si te 

apetece un juego de acción, con 
mezcla de disparo y aventura. 




EA Games | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Aventura que mezcla a la perfección 
los aciertos de un shooter con fases 
de conducción, todo desde el punto de 
sta de Bond, James Bond. 



VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 


Ghosf Recon 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Mezcla justa de acción y estrategia 
que cuenta con un desarrollo variado 
y un control asequible, con muchas 
opciones y un entorno gráfico correcto. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
I acción con tintes estratégicos 
y eres paciente, te enganchará. 



Mace Griffin: Bounty Hunter 

Vivendi | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano [ +16 años 



Un shooter subjetivo con una magnífica 
ambientación futurista, en el que 
además hay fases a los mandos de 
naves espaciales. 

• VALORACIÓN: Una buena 

opción si buscas algo diferente 
en el género. Muy divertido. 


Medal of Honor: Frontline 

EA Games | 64,95 € 1 1 jug. I Castellano | +18 


Una ambientación excelente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico, le hacen ser 
uno de los mejores shooter de PS2. 

• VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. 
Lástima que se haga corto. 


3. Medal of Honor: Rising Sun 

EA Games 1 42,95 € 1 1-4 jug ! Castellano j +12 años 




Ambientado en la Segunda Guerra 
Mundial, en el frente del Pacífico, este 
shooter te hace sentir como si realmente 
fueras un soldado Lástima que sea corto 

• VALORACIÓN Acción intensa, 
emoción y calidad para shooter 
con modos Online, pero corto 



Red Faction 2 

Retum to Castle Woltensiein 

Star Irak vovager Elite Foica 


THQ | 29,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +16 años 

Activision | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Codemasters | 64,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +13 

EA | 57,04 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningún momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 

VALORACIÓN: Acción pura sin 
un segundo de respiro. Frenético 
w y espectacular, aunque corto. 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial, que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
pero es solo para un jugador. 

• VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráficos, control, IA y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 



Un shooter ambientado en el universo 
StarTrek que presenta un variado 
desarrollo con mezcla de acción, sigilo 
e infiltración. Lástima de gráficos... 

© VALORACIÓN: Los fans de la 
serie son los que disfrutarán de 
este técnicamente pobre shooter. 



Estrategia y acción militar a los mandos 
de un sofisticado helicóptero, todo 
recreado en un entorno muy realista y 
con una jugabilidad muy asequible. 

© VALORACIÓN: Ideal si disfrutas 
con los aviones y las misiones 
militares con un control sencillo. 


__ 


Eidos | 29,95 € 1 1-4 jug.| Castellano | +16 años 




THQ | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



El shoot’em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 

VALORACIÓN: Ojalá todos los 
1X0 shooters fueran así.Te divertirás 
: jugando sólo o acompañado. 



Ambientado en el universo Warhammer, 
este shooter ofrece duraderos modos 
de juego y mucha acción, aunque los 
enemigos son un pelín "tontos”. 

• VALORACIÓN: Con mejores 
gráfico y mayor IA seria una 
auténtica joya. 


1. XIII 

Ubi Soft | 59,95 € ¡ 1-2 jug ! Castellano I +12 anos 


Un shooter con aire de cómic que 
sorprende tanto por su estética como 
por su variado / divertido desarrollo 
La opción más original del momento 

• VALORACIÓN Si quieres disfrutar 
de algo nuevo en este manido 
género, aquí tienes lu mejor opcion 






Los recomendados 


(N) t. LOS Sims Toman la Calle 

■ Vuelven los Sims con más opci ones que nunca. 

(+) 2. Gommandos 2 

■ Acción y estrategia hecha por españoles. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas y a pensar bien nuestras acciones, ya que requieren más inteligencia y astucia que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia y conquista, simuladores, juegos de tablero... 


(+) 3. Los Sims 

■ El primer "Simulador de Vida” de PS2. 


flge of Empires II 

Konami | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano 1 +16 años 


flliens Us Predator Entincdon 

EA Games | 63,95 € I 1 jug. | Castellano | +13 años 


CommandOS 2: Men of CouraBe 

Pyro | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Los distintos modos de juego, 
los gráficos y poder jugar con 
personajes históricos hacen de 
este juego una opción muy interesante. 

VALORACIÓN: Estrategia en 
tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 



Aliens, Predators y Marines protagonizan 
un juego de estrategia bélica en el que 
debemos demostrar nuestra astucia y 
capacidad de gestión. 

© VALORACIÓN: Aunque no es 
espectacular, es interesante si 
buscas estrategia con opciones. 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo 
de comandos con distintas habilidades 
que hemos de combinar. 

• VALORACIÓN: Una calidad 
técnica y jugable apabullante 
que le hacen la mejor elección. 


1. LOS Sims Toman la Calle 


EA Games ! 62,95 % ¡ 3-2 jug i Castellano | +7 años 


Partiendo oel mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa 



VALORACIÓN Siteenganchan.no 
no podrás dejar de jugar Eso sí, nada 
de tiros y todo de relaciones sociales 



Jurasslc Park: Operation Génesis Los Sims 

Universal | 59,95 € 1 1 jug. jCastellano | +13 años 



Un simulador de "Parque Jurásico”: 
tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 

© VALORACIÓN: Si te atrae el 
concepto de construcción y 
gestión te lo pasarás en grande. 


EA Games | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Conviértete en el dios de tus Sims y 
gestiona por completo todos los 
elementos de sus vidas: qué comen, 
qué visten, dónde trabajan... 

• VALORACIÓN: El primer 

“Simulador de Vida” para PS2 
que atrapa desde el principio. 













-4 Velocidad 


Los recomendados 


(=) 1. Need for Speed Underground 

U ¿Te apetece "tunear” los coches de tus sueños? 

(=) 2. WRC 3 

M El juego oficial del Mundial llega acelerando. 

(t) 3. Midnight Club 2 

M Un espectacular arcade: adrenalina pura. 

(t) 4. Colín McRae 04 

M Así se pilota un coche de rally. 

(N) 5. Gran Turismo 3 

W Los mejores coches del mundo a tu alcance. 

(=) 6. Formula One 2003 

■ El único con la temporada al completo. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


ATV Otl Road Fury 2 

THQ | 34,95 € 1 1-4 jug. 1 Inglés | +3 años 


Un arcade de quads variado, 
divertido y con muchísimos modos 
de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 


Bumout 2 

Acclaim 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 



Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos 
de juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al límite, con tráfico y policía. 


VALORACIÓN: Acrobacias, 
carreras y buen control. Y 
además, con un excelente precio. 



VALORACIÓN: Ideal para fans 
de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 


Colín McRae Rally 04 


Grash Bandfcoot: Nitro Kart 


Codemasters | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años Vivendi | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Vuelve el rey del rally con un juego que 
mejora en todo a su antecesor: coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugabilidad a prueba de combas. 

• VALORACIÓN: El nuevo Colín 
lo tiene todo para satisfacer a 
los fans de los coches. Genial. 


El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 



VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 


F1 Career CtiaBenge 

EA Sports | 62,9 € 1 1-4 jug. | Inglés 1 +3 años 


El simulador de F1 más realista y de 
mayor calidad gráfica, que ofrece como 
novedad la posibilidad de empezar desde 
cero nuestra carrera de pilotos. 



VALORACION: Si tuviera los 
datos de la temporada 2003, seria 
el simulador más completo de Fl. 


Formula One 2003 

Sony 1 59,95 € 1 1-2 jug. ] Castellano ¡ +3 años 

fc_íL El único simulador de Fórmula 1 que 

cuenta con la licencia de esta temporada. 
A j Además, muestra gran calidad gráfica y 
Permite ajustar la dificultad. 

' ' VALORACIÓN: Si quieres vivir 

9 las hazañas de Alonso, éste es 
" tu juego. No te va a defraudar. 


Gran Turismo 3 

Sony j 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 




Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 


MMnjqftt Ctut) ■ 

Rockstar | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | 43 años 


Moto SP 3 Need for Speed Hot Pursuit 2 

Namco/Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 años EA Games 1 29,95 € 1 1-2 jugj Castellano | ^ÍTáños 



Carreras urbanas nocturnas, muy bien 
realizadas, emocionantes y plagadas de 
sorpresas. Lástima que los coches no 
sean reales... 

• VALORACIÓN: Uno de los 

mejores arcades de PS2. Sólido, 
divertido y con opciones Online. 



Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales, 
con gran calidad gráfica. 

VALORACIÓN: El mejor juego 
de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 



Un arcade directo y explosivo, 
protagonizado por los mejores 
deportivos del mundo. Tiene muchos 
modos de juego y es muy divertido. 

VALORACIÓN: Ideal para los 
que busquen diversión directa 
y gusten de ios buenos coches. 


Pro Race Dríver 

Codemasters 1 64,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Empieza como un piloto novato y hazte 
un nombre para poder competir en los 
mejores campeonatos del mundo y con 
los mejores coches. 

© VALORACIÓN: Las trepidantes 

carreras saben enganchar y logran 
que perdones los fallos técnicos. 


1. N eed fo r Speed Underground 

EA_G_amj^s j62,95lf i 1-2 jug. Castellano ¡ +3 


•Jn juego dp carreras ñor turnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que ponemos modificar 
tanto por dentro como por fuera 

• VALORACIÓN Un arcade trepidante, 
veloz y espectacular que además nos 
permite "tunear ’ los coches 




Shox 

EA Big | 29,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | + 3 años 


Stuntman 

Atari 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +11 años 



Rally en plan arcade: carreras nada 
realistas pero muy divertidas, 
originales y espectaculares. Se hace un 
poco corto, pero el precio compensa. 

• VALORACIÓN: Juego donde 
prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 


, Conviértete en un especialista de 
I cine para grabar escenas de riesgo 
r a los mandos de los más variados 
vehículos. Por este precio, pruébalo. 


Tbe Pallan Job 

Eidos | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +3 años 



Smiira 





VALORACIÓN: Si buscas algo 
8 más 4 ue carreras, encontrarás 
espectaculares novedades. 



Un arcade en el que debemos cumplir 
misiones a los mandos de veloces minis 
y realizando maniobras extremas. Le 
falta variedad en las misiones. 

VALORACIÓN: Un buen arcade, 
7 de estilo directo y sencillo, 
aunque poco variado. 


2 L WRC 3 

Sony ! 5 9.95 W ' 1-4 jug. i Castellano ; +3 años" 


E! juego oficial del mundial de ralbes 
muestra una factura técnica de lujo, les 
nuevos coches, pilotes y circuitos y un 
control asequible para todos 

VALORACION Un juego de rally 
9 completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia 






WRC M Extreme 

Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 años" 


Un simulador de radies con la licencia 
oficial, técnicamente excelente y muy 
realista. Ofrece un asequible control, 
apto para todo tipo de pilotos. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
radies, ésta es un opción que 
deberías tener muy en cuenta. 


Vuestros 

favoritos 


(t) t. Metal Gear Solid 2 

M Aventura de acción | 2 9,95 € 





Con su paso a Platinum, 
Snake ha vuelto a ganar 
puntos. La verdad, una joya 
de este calibre a este precio 
es como para salir corriendo 
a la tienda más cercana. 

W 2. GIS Uice City 

■ Simulado^ de mafioso i 62,95 € 

Vire City mantiene su 
posición privilegiada, p<uc 
^ habiá que iei si aguanta el 
tirón frente a ios grandes 
luegos de esta temporada 
6pcdra con True Orne 0 

(+> 3. Final Fantasy X 

■ Jue go d e Rol [ 29,95 € 

Los fans de FFX no van a permitir que un juego 
como ¿ste abandone los primeros puestos: este 
mes la mayoría le habéis votado "a saco". 

a) 4. Kingdom Hearts 

■ Juego de rolj^29 95 £ 

No nay nada como que .<n «uen we&c salga a mitad 
de precio paia que os anir^.is a probarle Lstá claro 
oue ftngdom Herts no os ha defraudado 

(=) 5. Sniinter CeN 

Aventura de infiltración | 29,95 € 

El rival de Metal Gear se 
estrena con un nuevo precio 
Platinum. Seguro que ahora 
sube posiciones y se coloca 
de nuevo en los puestos 
cabeza. Se lo merece. 

(N) 6. FIA 2004 

■ Simulador de fútbol i 62 95x <* 

Poder disputar la iga española (entre otiasj eco 
rlufces y jnqadore? «eales es de to más atractivo, 
t verdad 0 Por eso FIFA ,’Wn a entrado fuerte 

(t) 7. The Getaway 

Simul ador de mafioso | 29,95 € 

Sin duda, la mejor 
alternativa a la saga GTA 
también ha ganado adeptos 
con su edición Platinum. 

¿A que merecía la pena 
descubrirlo? 

N) 8. MOH Frondine 

H Shoot’em Up Subjetiva j 29/75 

un shootei tan realista • 
oive.íirfo tema que estar 
entra vuestros favorito:, 
pete la fura competencia 
de su secuela t otra 
novedades en el género 

(40 9. Jak l El Renegado 

Plataformas 1 59,95 € 

Un juego sorprendente de 
principio a fin que ha sabido 
convenceros nada más 
ponerse a la venta. Un 
nuevo clásico que seguro 
que gana adeptos. 

(40 10. Kingdoin Hearts 

Juego de rol | 29 95 

No hav nada como que un 
buen luego salga a mitad de 
preño para que is animéis 
aprobarlo Está claro que 
Kmgdom Hea'h no os ha 
deftsuoad' 


Para ayudamos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 















0 U i ñ DE C O M P R ñ S 


->ROl 


los recomendados 


(=) 1. Broken Sword 

■ Una aventura gráfica de antología. 

(N) 2. Final Fantasy K 

■ El mejor rol por turnos... y Platinum. 

(=) 3. Dark enrómele 

■ Un juego de rol de acción diferente... Pr uébalo. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


Atlantis III 

Cryo | 57,04 € 1 1 jug. | Castellano 1 +3 años 


Breatlt OÍFire Dragón Quarter 

Capcom | 63,95 €. | 1 Jug. I Castellano | +12 años 


Dark Chronicle 

Sony | 59,99 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Una aventura gráfica de atractivos 
gráficos, pero pausada y muy sesuda. 
Resulta corta, pese a su endiablada 
dificultad y lento ritmo de juego. 

© VALORACIÓN: Una interesante 
opción si te apasiona el género, 
aunque tienes que ser paciente... 



Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 

© VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 



Juego de rol de acción en el que, además 
de explorar, resolver puzzles y acabar con 
enemigos, debemos reconstruir ciudades 
y viajar al futuro. 

• VALORACIÓN: Original, divertida 
y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 


1. Broken SWOHl: El sueno dd D ragón 

THQ • 59.95 € 1 1 jug ! Castellano i +12 años 




Una aventura gráfica con gancho que sabe 
mantener la tensión en la trama y en los 
puzzles hasta el final Y todo con un gran 
apartado técnico y sencillo control 

• VALORACIÓN Si eres de los que 
prefieren pensar a luchar, no te 
puedes perder esta aventura. 



Final Fantasy X 

Square/Sony | 29,99 € 1 1 jug. 1 Castellano | +3 años 


Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
pueden resultar lentos. 

VALORACIÓN: Un auténtico 
| imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 


Kingdom Hearts 


Square/Sony | 29,99 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 

Un juego de rol de acción, con un 
i desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 

VALORACIÓN: Un RPG que 
} debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además en Platinum. 



Myst ni Exíle 

Ubi Soft 1 59,95 € 1 1 jug- 1 Castellano | +3 años 


Shadow Hearts 


KM 

«M 


Una aventura gráfica con un estupendo 
acabado técnico y puzzles ingeniosos, 
aunque tiene una alta dificultad y un ritmo 
de juego demasiado lento. 

VALORACIÓN: Ideal si eres un 
fan de las aventuras gráficas, 
sesudo y paciente. 




Virgin 1 39,95 € 1 1 jug. I Inglés | +13 años 

Un juego de rol de inquietante 
argumento, aunque su desarrollo se 
limita prácticamente a luchar. Tiene un 
original sistema de combates por turnos. 

© VALORACIÓN: Sin alardes 

técnicos, sabe cómo enganchar. 
La pena es que esté en inglés. 


Syberia 

Microids | 49,95 € [ 1 jug. 1 Castellano 1 +3 años 



£ 


Una aventura gráfica con una notable 
ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 

© VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 


Wild Arms 3 

Ubi Soft | 59,95 € 1 1 jug. I Inglés | +13 años 


Original juego de rol por tumos que está 
ambientado en el Oeste, ofrece un buen 
argumento y un desarrollo adictivo. Eso 
sí, es un poco soso gráficamente. 

© VALORACIÓN: Si te gusta el rol, 
te lo vas a pasar en grande. 
Lástima que esté en inglés... 




(=) 1. Soul Calibur II 

■ Espectáculo en es tado puro. El mejor. 

(=) 2. Tekken 4 

m La mejor lucha a precio Platinum. 

(N) 3. Mortal Kombat V 

M La lucha más salvaje y completa. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El 
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias. 


Bloo<tyRoar4 

Hudson 1 59,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +16 años 



Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 

© VALORACIÓN: Si buscas lucha 
sencilla y espectacular es una 
buena opción. 


DMití— —2 

Sony | 29,99 € 1 1-2 jug. | Castellano [ +15 años 



Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas muy 
atractivas. Resulta muy espectacular, 
aunque ofrece pocos personajes. 

• VALORACIÓN: Sus explosivas 
chicas y original desarrollo son 
sus grandes virtudes. 


Del lam Vendetta 

EA Big | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 



Un arcade donde los raperos más 
famosos de USA demuestran que, 
además de cantar, son estrellas de la 
lucha libre. Divertido y bien realizado. 

VALORACIÓN: Un arcade de 
lucha libre dinámico y cargado 
. de sentido del humor. 


timón Ball Z Budohai 

Bandaí 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +3 años 


Dragón Ball 2 Budohai 2 

Bandai | 59,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +12 años 


1. Soul Cali bur II 

Na mco 1 63,9 5 ^ j 1-2 jug. ! Cast ellano ! +16 años 



El juego basado en la serie de 
animación nos presenta a todos los 
personajes y combates muy fieles a 
la estética Dragón Ball. 

VALORACIÓN: Fiel al manga y 
muy espectacular, ideal para los 
" seguidores de la serie. 



Muy similar a la primera parte, aunque 
con una ambientación aún mejor, 35 
luchadores y nuevos modos de juego. 
Para fans de la serie. 

• VALORACIÓN: Como juego de 
lucha le falta profundidad, pero 
si te gusta Dragón Ball... 



Combates con armas blancas que son 
un autentico espectáculo visual 
Además, tiene alicientes para jugar 
mucho, mucho tiempo 

• VALORACION Un juego de lucha 
accesible para todos, vibrante e 
impactante Un imprescindible 



Mortal Kombat V: onav manee 

Tekken 4 

Virtua Figtiler 4 Euolution 

WWl Smackdown! 

Midway | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 

Namco | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 

Sega | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

THQ | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +15 anos 



Lo más original de este arcade de lucha 
es que los personajes pueden usar tres 
estilos de combate distintos. Es 
espectacular y bastante gore. 

• VALORACIÓN: Si te gusta el 
género, MK no debería faltar 
en tu colección. 



Un alucinante despliegue gráfico para 
el juego de lucha con el control más 
efectivo y realista. Además, presenta 
numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
]A y espectacular del género. Con 
- este precio es un imprescindible. 



Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 

• VALORACIÓN: Si no tienes la 
anterior entrega, no lo dudes: 
vas a alucinar con su jugabilidad. 



Wrestling del más alto nivel con 
combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 

lucha libre, atrévete a probar este 
juego.Tiene precio Platinum. 










los recomendados 


(=) 1. ESDIA El Retorno del Rey 

B El ju ego de acción más de moda. 

(=) 2. SOCOM U.S. Navy Seáis 

B El primer jueg o Online nos h a sorprendido. 

(* *) 3 . Devil May Cry 

■ Un espectáculo visual a precio Platinum. 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


(40 4. ZOE 2 

B Alucinantes combates de robots gigantes. 

(i\i) 5. Manhunt 

B Acción y violencia en un original desarro llo. 

(N) 6. Enter the Matrix 

B Para disfrutar a tope del universo Matrix. 


Chaos Legión 

Capcom | 63,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +12 años 


Contlict Beseri Slorm 2 

SCI 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +16 años 



Un juego de acción, al estilo Devil May 
Cry, pero en el que podemos manejar a 
legiones que nos ayudan a acabar con 
los cientos de enemigos. 

• VALORACIÓN: Un gran juego de 
acción con unos intensas peleas 
que compensan su poca variedad. 


Una magnífica ambientación para un 
juego de acción estratégica que resulta 
vibrante y divertido. Una gran 
alternativa a SOCOM. 



VALORACIÓN: Si te va la acción 
bélica y eso de controlar a cuatro 
comandos, te encantará. 


Dead to Rights 

Devil May Cry 

Namco | 63,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Capcom | 29,99 fe 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Un guión muy cinematográfico para 
un juego de acción con una enorme 
variedad en su desarrollo al mezclar 
disparos, combates, minijuegos... 

• VALORACIÓN: Un emocionante 
y divertido cóctel de acción. Con 
mejores gráficos sería la bomba. 


Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es visualmente 
impactante, aunque resulta corto. 

VALORACIÓN: Atrapará a los 
4) amantes de las aventuras de 
acción con su espectacularidad. 



ESDLfl las Dos Torres 

EA Games | 29,95 € ] 1 jug. | Castellano | +16 años 



1. ESPIA El Retornoúel Rey 

EA Games |62, 95 £ ¡ 1-2 jug . i Castellano ¡ +12 años 


Acción sin cuartel basada en las dos 
películas, con una ambientación de 
lujo y un montón de detalles que te 
harán vivir una fascinante aventura. 

• VALORACIÓN: Aunque se trata 
de matar y matar, el juego 
engancha.Y a buen precio. 



Fiel recreación de la tercera pefi Un 
juego mucho mas 'argo y completo que 
el anterior aunque igual de 
espectacular Y se puede jugar a dobles 

# VALORACIÓN Si eres un fan de 
la saga vas a disfrutar como un 
enano Y más con un amigo 



Enier the Matrix 

Infogrames | 64,95 € 1 1 jug. I Castellano 1 +13 años 


Freeüom Fighters 

ÉA | 63,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 +16 años 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” basada en la acción 
pura, que engancha gracias 
a su variado y divertido desarrollo. 

• VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 



Tu objetivo es liberar los USA de una 
invasión rusa, pudiendo dar órdenes a 
grupos de hasta 12 soldados. Lástima 
que se haga corto. 

• VALORACIÓN: Un juego de 
acción táctica dinámico, 
divertido y fácil de manejar. 


Futurama 

SCI | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años~ 


Una curiosa aventura que combina 
acción, plataformas, minijuegos, puzzles 
y disparos. Y además es clavadita a la 
serie de televisión. 

• VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos variados y eres fan de la 
serie, te lo vas a pasar en grande. 



Manhunt 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


puebli 

debem 


Violento juego de sigilo e infiltración 
el que debemos sobrevivir en un 
pueblo controlado por psicópatas, que 
debemos eliminar como sea... 

VALORACIÓN: Cruel, sombrío y 
duro, un juego para mayores que 
disfruten con el gore y la tensión. 


Máximo 

Capcom [ 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

Un clásico de la acción con un 
divertido desarrollo plagado de 
secretos, dificultades y sentido del 
humor. Largo, variado y divertido. 

• VALORACIÓN: Te lo vas a pasar 
en grande si eres de los que 
buscan retos difíciles. 


Bygar The legendary flduenture 

Tecmo | 54,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 




Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima que 
se haga tan corto... 

• VALORACIÓN; Si el estilo Devil 
May Cry te atrae, con Rygar vas 
a disfrutar de lo lindo. 


Spiüer-Man 


Activision | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +13 años 


2. SOCOM U.S.Nayy Seáis 

Sony *79,99^ i 1-16 jug. | Castellano i +18 anos 



Basado en la película, este juego de 
acción ofrece variadas misiones que 
debemos cumplir utilizando las 
habilidades del héroe. 

VALORACIÓN: Todo el encanto 
. ( * e Spider-Man en un variado 
™ juego que divertirá a cualquiera. 


m 


Acción y estrategia en la que damos 
órdenes a nuestros soldados gracias a 
un micrófono incluido con el juego 
Además, se puede jugar Online 

• VALORACIÓN Si el tema bélico 
te atrae, con este original juego 
lo pasarás en grande 



The Hulk 


Vivendi | 59,95 fe 1 1 jug. j Castellano | +11 años 


Un protagonista de e^epción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha, 
con la infiltración. 

• VALORACIÓN: Aunque puede 

hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 


The Simpsons: Hit a Run 

Vivendi 1 59,95 fe 1 1-4 jug. 1 Castellano | +7 años 



Un simpático arcade que mezcla 
conducción y acción y plataformas en 
un cóctel explosivo protagonizado por 
Los Simpsons. Humor a raudales. 


Zone OÍ tllfi EnflerS; Tlie Second Bunner 

Konami |59,99 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años ~ 



VALORACIÓN: Encantará a los 
fans de la serie por su cuidada 
ambientación y mezcla de géneros. 




Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 

• VALORACIÓN: Si te gustan la 
acción y el anime corre a por él. 
Es un auténtico espectáculo. 





los mejores 
Platinum 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 

B Ave ntura de infiltración | 29,95 € 

Es una de las joyas de PS2, 
un mito de las aventuras 
que a este precio nadie 
debería dejar de probar. 
¿Quieres ser el único que no 
sabe lo que es Metal Gear? 

(t) 2. MOH Frontiine 

fl Shoot em up subjetivo ¡ 29,95 fe 

La mejor ¡etreaeion de la 
Segunda Guerra Mundial, un 
juego que '■•lalquier amante 
ac tos juegos de icción en 
primera persona tiene que 
tener si quiere lo mejor 

(N)3. Spiínter CeH 

■ Aventu ra de infiltración | 29,95 fe 

Gracias a su nuevo precio, 
Sam Fisher vuelve a estar 
en la picota. Si buscas una 
aventura de espionaje 
realmente realista, es un 
juego que tien*' que probar. 

(4*) 4. ESDIA Las Dos Tonos 

S Beat'em up j 29,95fe 

El estreno d* la tercera oelicuia esr.1 calentando el 
ampíente y "E! Señor de lis Anillos ’ vuelve & estai 
de moda Si eres un fan, no te pierdas este luego 

(¿) 5. The Getaway 

B Simulado r de mafioso 1 29,95 € 

Si en su momento no te 
decidiste a probarlo, 
aprovecha esta oportunidad. 
Es una mezcla entre DnVery 
GTA que seguro que no te 
defrauda. 

(t) 6. Commandos 2 

B Estrategia | 29 95 € 

El me)' i luego de estrategia pata PS¿ ñor oone al 
frente de ur. comando muy, peto que muy especial 
¿Eres pariente » te qusta pensar” jf orre a por él' 

(40 7. Kingdom Hearts 

B Juego de rol de acción 1 29,95 € 

Tanto si eres un apasionado 
del rol como si sólo te atrae 
un poquito, tienes que probar 
Kingdom Hearts. Y más a 
este precio. Seguro que te va 
a encantar. 

w 8. Tony Hawk 4 

^Simulador de sk atebo ard ¡ 29^95 fe 

Aunqie.io te gusten los 
deportes de nesgc, seguro 
que éste es capaz de 
ati aparte gracias a su 
candad técnica y lo divertido 
de ?u sistema de juego 

(N) 9. Ratchet a Clank 

B P lataf ormas | 29,95 fe 

Un plataformas plagado de 
acción y sentido del humor, 
capaz de atraparte durante 
horas gracias a su divertido 
desarrollo. Si te gusta el 
género, deberías probarlo. 

(N) 10. Gran Turismo 3 

B Velocidad 29.95 fe 

El mejor y mas completo 
rmiuladrx que puedes 
encontrar Por *0 euros 
tenthas m«^es de diversión 
ga. mtizaaa Uno de loe 
imptesnndibles de PS2 

















G U í ñ DE C O M P R ñ S 






Los mejores 
juegos PSOne 


(?) 1. Metal Gear Solid Batid 

■ Aventura de a cción 1 14,95 € 

El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 

w 2. final Fantasy Origms 

■ Juegos de rol {29,95 % 

E! ultiro í ft en ponerse a la 
venta incluye «os dos primeros 
capítulos de :a saga Justo lo 
oue te falta para completar «u 
coacción de iu*-go . de rol 

(N) 3. Tomb Raider 3 

■ Aventura d e acción 1 12,95 € 

Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSOne. 
Pero si quieres más, ahora 
puedes conseguir toda la 
colección por poco más de 12 
euros cada uno. 

w 4. Pro Evolufíon Soccer 2 

■ Deportivo { 29^95 € 

Una nueva versión de esto luego 
de fútbol, que t*ne el sistema de 
juego más 'palista y di/ertid. No 
hay nada niojor en PSOne, en 
especial ^ar i tugar en 

(N) 5. Syphon filter 3 

■ Aven tura/Acción 1 19,95 € 

Uno de los clásicos de la acción, 
en la línea Metal Gear, pero 
mucho más frenético, con más 
tiros y más largo. Todo un 
clásico de PSOne. 

(?) 6. Gran Turismo 2 

■ Conducción i 19,95 €. 

Una autentica io?a «le los 
virieoiucgos que ofrece 
rondur lón eal inno 'oches, 
49nrcuibs oDprur-has ^Hace 
falta que te digamos niás 9 

(N) 7. MetflevH 2 

Acción 1 2 3, 98 € 

Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de "usar" la 
cabeza para algo más que pensar. 

(N) 8. Tonv Hawk 4 

■ Simulador de skate 19,95 







Ur. gr w luego de snate que te 
qustai a aunque no te vaya el 
deporte T iene un exulente 
control y ofrece multitud de 
posibilidades 


(N) 9. WRC Arcade 

■ Cond ucc ión 1 19,95 € 



El mejor juego de rally que 
ahora mismo puedes comprar 
para PSOne, aunque no esperes 
un simulador puro: aqui lo 
importante es la diversión. 


(N) 10. Crash Team Racmg 

■ Arcade de velocidad 19 99 ^ 



Hiiai aites caí reras de ka.t, 
sobre retorcidos circuitos. Uno 
de los ai cades más locos y 
divertidos ictai para jugar «m 
compañi i o solo 




Los recomendados 


(=) 1. Jak II El Renegado 

■ El mejor plataformas de PS2. 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos 
pueden obligar a investigar los escenarios, recoger objetos o resolver pequeños puzzles. 


(=) 2. Ratchet a Clank 2 

■ Más dive rtido si cabe que la primera parte . 

(=) 3. Sly Raccoon 

■ Plataformas e infiltración. Todo originalidad. 


Crasll BfllldiCOOt: La venganza de Córtex 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 


Un simpático plataformas que nos 
ofrece montones de sorpresas en su 
desarrollo. Un juego divertido, directo 
y sin complicaciones. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de desarrollo sencillo y 
mucho humor, éste es el tuyo. 


Kya; Park lineage 

Atari 1 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | 4-12 años 




Un original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 
destaca poder volar en las corrientes 
de aire. Es tan complejo que desorienta. 

© VALORACIÓN: Profundo y 

variado, lástima que su intrincado 
diseña lo haga demasiado denso. 


Ratchet a Clank 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano 1 +3 años 



Humor y gran calidad gráfica para un 
divertido juego que mezcla la acción, 
la habilidad y las plataformas. Es largo 
permite manejar docenas de aparatos. 

m VALORACIÓN: Muy divertido, 
gustará a los seguidores de las 
55^ plataformas y de la acción. 


1. lak n El Renegado 

Sony_, 59,99 € i í jug , Castellano i +12 anos 

un impresionante plataformas que 
conjuga la acción cor lar. aventuras la 
conducción e> salto v todo con una 
realización técnica de lujo 

VALORACIÓN Divertido como 
pocos, el desarrollo de Jah //es 
una «orpresa continua 




Ratchet & Clank 2 

Rayman 3 

Sly Raccoon 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Ubi Soft | 44,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 anos 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
minijuegos. Es aún más divertido e 
intenso que antes. 

• VALORACIÓN: Un excelente 

mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 


ZS, _ 


Un plataformas con mucho sentido del 
humor y mucha magia, que gracias a su 
genial control y variado desarrollo 
atrapará a todo tipo de jugador. 

• VALORACIÓN: Es una pena que 
no sea más largo: es de esos 
juegos que no dejas hasta el final. 



Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que usa su habilidad para la 
infiltración y recuperar unos libros. 

• VALORACIÓN: Un brillante 

apartado técnico para un juego 
muy divertido, aunque corto. 




Los recomendados 


(?) 1. Eye Toy Play 

a Convierte tu cuerpo en un pad para jugar. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


(4.) 2. lime Crisis 3 

■ El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 


EndBame 

Empire | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +18 años 


Eye Toy. Ritmo Loco 

Sony | 49 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años~ 


(N) 3. Resident Evil Dean nim 

■ Una aventura a lo Resident, pero con pistola. 



Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 

© VALORACIÓN: Si eres un fan de 
los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 


es 




Una expansión de Eye Toy Play que es 
un juego de baile en el que debemos 
demostrar nuestro ritmo y habilidad 
frente a la cámara, por cierto, no incluida. 

© VALORACIÓN: Resulta mucho 
más corto que Eye Toy Play, 
pero igual de divertido. 


— 


t Eye Toy Play 

Sony i 59 95 i=Tl-4 jug , Castellano i «3 años 



Cunas a ¡a cámara que mtiuye nudras 
jugar a docenas de mitvjuegos asando tu 
propio cuerpo en luga.- de ur. pad 
Diversión garantizada 

• VALORACION Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo Te va a encantar. 



Minia Assault 

Namco | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +18 años~ 



Un arcade de pistola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 

• VALORACIÓN: Gráficamente 
no supera a Vampire Night, 
pero su ritmo de juego... 


Resident EvN: Dead Aim 

ttvsky & Hutch 

TimeCrisis3 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Empire | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +11 anos 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 



Un Resident Evil en el que debemos 
acabar con los monstruos haciendo uso 
de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 

• VALORACIÓN: Resulta jugable 
y entretenido, aunque se hace 
corto y tiene pocas opciones. 



Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 
uno pilota y el otro dispara a los malos. 

© VALORACIÓN: Muy divertido a 
dobles, aunque sus fallos gráficos 
le restan espectacularidad. 



El mejor y más largo arcade de pistola 
para PS2, ofrece además un ritmo 
frenético y una exquisita calidad gráfica. 
¿Quieres más? 

• VALORACIÓN: Si tienes una 
pistola no lo dudes, éste es el 
juego que estabas esperando. 











¡Ahórrate 5 euros! 

en cada une de estes jueyes 


Descuento 




Mission Impossible 
Operation Surma 



Jak II El Renegado 




Playstation 2 Ji 


Playstation 2 . 


The Slmpsons 
Hit & Run 


Time Crisis 3 






True Crime 
Streets of LA 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 



CUPON DE PEDIDO MM 


■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL 

■ Oferta valida hasta el 15 de enero de 2004 


Nombre 

Calle/Plaza . 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Forma dG pago □ Contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 



PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAY2MANIA 

Código de barras 

◦ Mission Impossible» a™ 

64,95 € 

59,95 € 

i 



lili 

ni 


O IheSimpsonsHnandRmi 

59,95 € 

54,95 € 




lililí 


O True Ciime Streets of LA 

59,95 € 

54,95 € 

i 



■11 


O Jak II El Renegado 

59,95 € 

54,95 € 

i 



uní 

mi 


O Time Crisis 3 

59,95 € 

54,95 € 

i 



mil 




Apellidos 

Número Piso Ciudad 

C.Postal Teléfono NIF 

Email 








Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 
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ATV OFFROAD RJRY 2 

• Unos cuantos extras: 

Crea un perfil de un corredor usando 
una tarjeta de memoria donde tengas 
también grabada una partida del 
primer ATV: OffroadFury. De esta 
forma desbloquearás una nueva ATV, 
la G-Ride y otro traje completo a 
juego (mono, casco, guantes...). 

• Más trucos: 

Ve a la opción "Proíile Editor” y entra 
en la opción "Unlock Items”. Busca 
ahora "Cheats”, métete en esta 
nueva opción e introduce cualquiera 
de estos códigos: 

• GIMMEPTS:1.000 puntos "Profile” 

• EATDIRT: IA agresiva 
activado/desactivado. 

• SHOWROOM: Todas las ATVs. 

• GOLDCUPS: Todos los eventos del 
campeonato. 

• THREADS: Todas las equipaciones. 

• GAMEON: Todos los juegos. 

• GINGHAM: Estadísticas al máximo. 

• BUBBA: Todos los corredores. 

• ROADKILL o TRLBLAZR: Todas las 
pistas desbloqueadas. 

• GENERALLEE: Todos los vehículos. 

• IGIVEUP: Desbloquear todo. 

• GABRIEL: San Jacinto Isles. 


BATMAN: RISEOF SIN TZU 

En la pantalla del título donde pone 
"Press Start”, mantén L1 + L2 + 
R1 + R2 e introduce cualquiera de 
estos trucos. Si no se activan en la 
pantalla "Press Start”, carga una 
partida e introduce los trucos en la 
pantalla donde te dejan seleccionar 
el modo de juego. 

• Todos los movimientos: 

• , 4, 4. 

• Barra de poder infinita: 

4, 4 4, 4. 

• Salud infinita: 

4, ■*, 4, 4. 4,*-. 

• Desbloquear dificultad final: 

• ,-4-, *>, 4, 4, «*, 4. 

• Desbloquear todo: 

4, 4, 4, 4, 


DRAGON BALL h 
BUDOKAI 2 

• La nave de Babidi 

En el modo Mundo Dragón, hazte con todas 
tas bolas mágicas usando el radar Cuantío 
termine el juego, aparecerá e¡ dragón Shen- 
ron y te concederá un deseo Elige la nave es 
pacial de Babidi De esta forma abrirás un 
nuevo modo de juego con cuatro opciones 

• Desbloquear a Gineu 

En Namek, cuando Vegeta se una a b, haz que pe- 
iee contra Gmeu > derrótale Si lo logras, podras 
jugar con Gmeu a partir de ese momento 



• Desbloquear a n° 18 

Cuantío juegues en la saga ae Célula asegúrate de 
tener a Krilm como uno de tus personajes 


Haz que pelee contra el androide n° 18 
v véncela Si lo logras, podrís jugar con 
n° 18 a partir de ese momento 




BUFFY CAZAVAMPIROS: 
CHAOS r — 

• Arenas desbloqueares: 

Supera estos niveles con el rango que 
te indicamos para desbloquear estas 
arenas en el modo Multijugador: 
Cantera: Nivel 11 con rango "Slayer*. 
Cementerio: Nivel 2, rango "Slayer". 
Iniciativa: Nivel 8 con rango "Slayer". 


• Personajes desbloqueabas: 

Supera estos niveles con el rango que 
te indicamos para desbloquear estos 
personajes en el modo Multijugador: 

Vampiro: 

Supera con éxito el nivel 1 con rango 
"Professionar. 

Vampira: 

Supera el nivel 1 con rango "Slayer' 1 . 
"Professionar para Joss Whedon o 
"Slayer" para Chris. 

Esqueleto zombi: 

Supera con éxito el nivel 2 con rango 
"Professional”. 

Demonio zombi: 

Supera con éxito el nivel 3 con rango 
"Professional". 

Tara: 

Supera el nivel 3 con rango "Slayer". 
Bestia murciélago: 

Supera con éxito el nivel 4 con rango 
"Professionar. 

Zombi demoníaco: 

Supera el nivel 4 con rango "Slayer". 


Materani: 

Nivel 5 con rango "Professionar. 

Psicópata: 

Nivel 6 con rango "Professionar. 
Sid el muñeco: 

Nivel 6 con rango "Slayer". 
Esclavo de S&M: 

Nivel 7 con rango "Professionar. 
Dueña de S&M: 

Nivel 7 con rango "Slayer". 

Faith: 

Nivel 8 con rango "Professionar. 
Soldado zombi: 

Nivel 9 con rango "Professionar. 

Kakistos: 

Nivel 9 con rango "Slayer". 

Abominator: 

Nivel 10 con rango “Professional". 

Chainz: 

Nivel 10 con rango "Slayer". 

Gorila zombi: 

Nivel 11 con rango "Professional". 
Joss Whedon y/o Chris: 

Nivel 12 con rango "Professional". 


EL SEÑOR DE IOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY 


• Lista de trucos 

Termínate ei juego una vez y desbloquearas 
estos códigos. Para hacer que funcionen, ve ai 
menú de pausa, manten pulsados Rl, R2, Ll, 
L2 e introduce una de estas combinaciones 

Restaurar salud: • • 

Modo Perfecto. •. 4 A * 

Devastar siempre: A 4 A 4 
Todas ias mejoras 4, 4, A ■ 

Armas arrojadizas Infinitas: B Bt © 
Invulnerable ■ 4 

Indicador de objetivos: 4 • 4 B 

• Combo de cuatro golpes para Aragorn 
Pausa el juego, mantén pulsados Rl, R2, Ll, 
L2 v pulsa 4 , B, A, 4 

• Personajes secretos 

T*-as acabar las doce fases de ia aventura 
se desbloquearan tres personajes secretos 
Merry, Pippin y Faranmr 

• Fases secretas 

Al acabar el luego por primera ve 2 , se 
desbloquea el nivel ' Palantir of Saruman’' En 
él. tendrás que derrotar a veinte 'ondas de 
hordas de Saruman La fase Palantir of 
Sauron” tiene un desarrollo 'gual al de la 
anterior, pero para acceder 3 ella hay que 



acabar el juego y haber alcanzado el Nivel 
10 con Gandalf, Sam y al menos uno de 
los guerreros (Aragorn. Lególas o Gimlij 

• Material extra: 

A medida que avances iras 
desbloqueando videos sobre el 
desarrollo del juego y la peii 
Prólogo ' Diseños artísticos para 
la película’’ y "Los Hobbits’ 

Camino a Isengard 
"Entrevista C Lee’ 

Minas Tirlth - En lo alto 
de la Muralla: ‘Entrevista 
a Ian McKellen’’ 1 

• El Camino del 
Muerto: ‘Diseños’ 

• La Puerta del Sur 
"Producción’' 

• Huida de Osgiliath 
"Entrevista SeanAstm’ 

• La guarida de Ella 
"Entrevista Elijah Wood’’. 

• El Monte del Destino 
“Entrevistas a Btlly Void, 

A Serkis, D Monaghan y D 
Wenham” 


[C] [E] 


CHAOS LEGION 

• Menú extra adicional y 
película especial: 

Una vez que termines el juego en el 
primer nivel, desbloquearás en el me- 
nú principal un pequeño vídeo acerca 
del cómo se hizo el tema principal de 
la banda sonora. 

• Modo Difícil: 

Termina el juego una vez en la dificul- 
tad Normal. 

• Personaje secreto: 

Podrás jugar con Arcia si terminas el 
juego en la dificultad Normal. 

• Super modo de juego: 

Termina el juego en la dificultad Difícil 
para desbloquear este nuevo modo 
de juego, en el cual todos tus enemi- 
gos morirán con un solo golpe y la es- 
pada de Sieg será diferente. 

• Ultímate Legión: 

Recoge todos losThanatos Chips que 
se encuentran desperdigados por to- 
dos los niveles. Merece la pena. 

COUN MCRAE 04 

En el menú de opciones, escribe es- 
tas contraseñas, en función del truco 
que quieras activar. 

• Modo b: cfckgl. 

• Todos los coches: aidlau. 

• Todos los circuitos: bsdjuc. 

CONFU CT: 

DESERT STORM II 

• Menú de trucos: 

Pulsa en el menú principal: Ll, Ll, 
Rl, Rl, B, B, A, A, B, © Ve 
ahora a "Options” y busca la opción 
"Cheats”, donde podrás activar los 
trucos del juego. Si desde el menú 
principal no te ha funcionado el truco, 
prueba a hacerlo desde "Options”. 


ENTERTHE MATRIX 

• Estadísticas e imágenes de 
los personajes principales: 

Métete en el modo “Hackeo” y man- 
tén pulsados los botones: 
R1+L1+R2+L2. 

Aparecerá una lista de herramientas 
en la esquina izquierda. 

Elige la opción “Encode” y escribe el 
nombre de uno de los protagonistas 
del juego. El que quieras.Obtendrás 
un código a cambio y oirás a Moríeo. 
Ve a la opción "Decode” e introduce 
ese código para desbloquear la "fi- 
cha” de ese personaje, con imágenes 
y estadísticas del mismo, en la opción 
"View”. Estos son algunos de los per- 
sonajes y los códigos, pero hay mu- 
chos más: 

MORPHEUS: IAHSZWQLFZC 
TRINITY: EAFVDNSQUF 
NEO: DBIUHU7XDTSMZYO 
SMITH: HBHWUXCK 
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EYETOY PLAY 

• Todos los juegos: 

Pulsa esta secuencia de botones en la 
pantalla de selección de juego y ten- 
drás disponibles desde el principio to- 
dos los minijuegos que contiene este 
divertido título 

• , 4 . 4 , 4 , Ll, L2, Ll, L2 . 

• Victorias sencillas: 

Existe una manera de ganar siempre. 
No es muy divertido, pero si alguno 
de los juegos se te atraganta en par- 
ticular te sacará de un apuro. Para lo- 
grarlo, sólo tienes que poner la mano 
entera sobre la cámara y ganarás sin 
tener que mover ni un solo dedo. Es 
hacer trampa, pero para eso son los 
trucos ¿no? 






FREEDOM FIGHTERS 


V 

ir 

„ A ' ^ i r * K J¡5 

Í • 


• ^ 


Para activar estos trucos introduce cualquiera de 
estos códigos dorante el juego 

• Nadie te ve (ni tus aliados ni tus enemigos) 

▲ x B. • •. * 

• Tiempo más rápido A. X ■, #, • * 

• Flotar A, X fl, • B. 4 

• Ametralladora pesada y otro equipamiento: 

A, X, fl, B, A 4 

• Munición infinita: A. X, B •. X * 

• Carisma al máximo a X. B • X 4 

• Nailgun A, X B, • X. «■ 



• Lanzacohetes y otro equipamiento 
A. X B. •. A, *• 

• Recortada y otro equipamiento 

AXIt.» f 

• Camara lenta. A, x B. • • 

• SMG y otro equipamiento A X, B • A ♦ 

• Rifle francotirador y otro equipamiento 
A X B.B. A «*• 

• Cambiar punto de aparición: 

A, X B, • X.4 

• Metralleta: A X B • A 4 


[F] 


FREISTYLE METAL H 

Introduce cualquiera de estos códi- 
gos en función del truco que quieras 
activar en cada momento: 

• Pósters y fotos: seeall. 

• Todos los vídeos: watchall. 

• Todas las canciones: hearall. 

• 1.000.000 $: sugardaddy. 

• Todos los corredores y bicís: 
dudemaster. 

• Todas las piezas: garageking. 
•Todos los trajes: johnnye. 
•Todos los niveles y eventos: 

universe. 

• Todos vídeos: fleximan. 

FUTURAMA 

Durante el juego, pulsa y mantón L1 
+ L2 e introduce cualquiera de estos 
trucos. Un efecto de color en pantalla 
te indicará que se han activado y que 
ya puedes disfrutar de ellos. 

•Todos los extras: 

4 , B, A, 4 , A, 

•, X, R2, #, Select. 

• Cinco vidas extra: 

4,B, A, 4,B, 

A, •, X, R2, 4, Select. 

• Cargas completas: 4 , B, A, 

♦ , B, A, #, X, R2, Select. 

• Rellenar la barra de salud: 

4 , B, A, 4 , fl, 

A, #, X, R2. i, Select. 


• Nivel Bender's Breakout: 

♦ , B, A, t,B, A 

B, A, A, 4, Select. 

• Nivel Bogad SwampTrail: 
f.B.A.iB.A, 

B, A, 4, Select. 

• Nivel Fry Fights Back: 

4 , fl, A, 4 , B, A, 

B, A, A, 4, Select. 

• Nivel InnerTemple: 
t,B,A, 4 I 

A, B, A, 4, A, Select. 

• Nivel Leela's Last Laugh: 
4,B, A, 4 , B, A, 

B, A, A, -►.Select. 

• Nivel Left Wing: 4 , fl, A, 4 , 
B.A.B.A, t,4, Select. 

• Nivel Market Square: 

♦ , B, A, 4 , B, 

A, B, A, 4, 4, Select. 

• Ir al nivel New New York: 
LIA.LI 

A, B, A, t,X, Select. 

• Ir al nivel Oíd New York: 

4 , B, A, 4 , 

A, B, A, 4, Select. 

• Ir al nivel Planet Express: 
4,B, A, 4,B, 

A, B, A, t, f , Select. 

• Ir al nivel Red Light District: 
4 , B, A, 4 , B, 

A, B, A, 4, A, Select. 

• Ir al nivel Red Rock Creek: 
4, B, A, 4,B, 

A,B, A, «►, Select. 

• Ir al nivel RightWing: 

4 , B, A, 4 , B, 

A, B, A, 4, 4, Select. 


• Ir al nivel Rumble in the 
Junkyard: 4 , B, A, 4 , B, A, 
B,A, ■*,•, Select. 

• Ir al nivel Run, Bender, Run: 
4BA4BA 

B, A, ■►, -►.Select. 

• Ir al nivel Sewers: 4 , B, A, 
4, B.A.B.A, ♦. -►.Select 

• Ir al nivel Subway: 

4 , B, A, 4, B, A, 

B, A, 4, 4 .Select. 

• Ir al nivel Temple Courtyard: 
4 , B, A, 4 , B, 

A, B, A, 4. Select. 

• Nivel Junkyard: 4 , B, A, 4, 

B, A, B, A, A, Select. 

• Nivel Mine Facility: 4 , B, A, 
4.B. A.B, A. -►, 4, Select. 

• Nivel Uptown: 4 , B, A. 4 , 

B, A, B. A, 4 . ©, Select. 

• Nivel Weasel Canyon: 4,B, 
A, 4 , B, A, B, A, -►,4, Select. 

• Munición infinita: 

4 , B, A, 4 , B, A, 

#.X. R2. «►, Select. 

• Salud infinita: 

4 , B, A, 4 , B, 

A, O, X, R2, A, Select. 


THE SIMPSONS; HIT a 




Desde el menú principal (la sala de estar donde ve- 
mos a Homer), *e a la pantalla úe opciones Man- 
tón pulsados t! + ri e introduce cualquiera de es- 
tos trucos: 

• Cámara diferente: • • X 

• Coches más rápidos, fl, B, fl, B 

• Coches mucho más rápidos A A, A A 

• Tener todos los coches: X, • x. • 

• Ver créditos: X B fl. A 


• Ver la rejilla de programación del Juego: 

• X • A 

• Oestrozar cosas con un solo golpe 

A, A. B, B 

• Ver velocímetro A A. • B 

• Sonidos extraños: fl. fl. B a 

• Ver el juego desenfocado A, • A • 

• Desbloquear coche de ladrillos rojos: 

•, « A l 


S.O.S. TRUCOS 


Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una caru a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 

C/Los Vascos n e 17, 2 a Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando estros mensajes a: 

playmania.trucos@hobbypress.es. 

□Trucos para r/tilto Tyson Heatfyweiglii Boxing 

Hola amigos, os escribo desde Venezuela para solicitar vuestra ayuda en 
relación al juego Mike Tyson Heavyweight Boxing . ¿Sabéis algún truco para 
conseguir todos los boxeadores, estadios, etc.? Muchas Gracias. 

EnzoVinci (Venezuela) 

Pues sí, tenemos unos pocos. Para introducirlo:», pulsa estas 
combinaciones en la pantalla de Press Start; 

• Modo Platinum (todos los boxeadores y rings) B, •, L2, R2 

. Cutnc- I 1 DI w a « 


• Modo Platinum (todos los boxeadores y rings) 

• Extras: Ll, Rl, x, x, a, x. 

• Ver créditos codificados: x a, B • 

• Modo Cabezón: fl, •, 4 , 4 . 

• Cabeza Reducida- fl. • 4.4 

• Modo 2D: 4. 4 •, B. 

• Modo Mutante fl. 4 a 


□ Gonira el enemigo final ste Bayman 3 

Hola Play2Manía. Os estaría muy agradecido si me ayudarais con 

Rayman 3. Estoy atascado en la pelea con el tipo grande del final, 

concretamente en el tercer enfrentamiento, en el que / 

el malo está en el aire y Rayman tiene que subir 

volando. Aún no sé cómo se le ataca. ¿Habéis 

editado en algún número la guía? ¿Sabéis algún 

truco? Gracias. 

Celso Gómez (e-mail) 

La guía del juego la publicamos en el especial Play2Manía 
Guías número 25 y. por desgracia, este juego no tiene trucos como 
tales Pero vamos a darte unos consejos para que pueoas 
superar el tercer enfrentamiento con Reflux. Debes ascender 
por las plataformas flotantes utilizando ias latas amarillas que 
activan el Cascóptero. enlazando una detras de otra todo 10 
deprisa que puedas pues las plataformas van desapareciendo. 

A la vez. esquiva los rayos que el Leptis lanza por la boca Si llega a darte, no 
te pongas nervioso y espera a que comience tu caída para usar el flequillo helicóptero y 
dirigirte al centro de la arena, evitando así una caída al vacío. En la plataforma más alta 
hay una Lata Naranja Cuando llegues a ella, dispara un cohete y este se dirigirá solo 
contra el cetro que Reflux tiene clavado a la espalda 


¡Hola playmaniacos! Me acabo de comprar True Cnme Streets of L.A., y en la 
misión "Operación Vigilancia”, no consigo deshacerme del coche que me 
dispara y siempre me mata. ¿Me podríais decir como acabar con él? Gracias. 

Gerard Linares (e mail) 

La clave para ésta y otras persecuciones del juego es dejarse adelantar por el vehículo en 
cuestión, y mantener pulsado el botón de apuntar hasta que entres en ' Tiempo rjala” Así 
podrás apuntar cómodamente para ralentizar la acción y disparar contra sus cuatro 
ruedas El coche avanzará tan despacio que podrás dejarle atrás con facilidad. 


□ Harry Poner contra el Basilisco 

Hola playmaniacos. Estoy al final de Harry Potter y La Cámara Secreta, y no sé 
cómo matar al Basilisco. ¿Sabéis como derrotarle? ¡Ah 
por cierto, felicidades por la revista! 

Roberto Alvarado (e-mail) 

Gracias por tus felicitaciones, son de agradecer. A ve' vamos con lo 

tuyo. Esta serpiente gigante únicamente es vulnerable 

en el pecho (concretamente en la zona en 'a que 

tiene un dibujo). Cuando estés muy cerca del bicho, 

ataca con cualquiera de los botones y mantén la 

dirección de rayo que sale de la espada con el stick 

La vibración del Dual Shock 2 te avisará de si lo estás 

haciendo bien. Al primer golpe del Basilisco la espada 

saltará a otro lugar y el techo comenzará a derrumbarse. 

Corre hacia la espada y repite la técnica, teniendo ^ ^ 

cuidado de esquivar los 1 escupitajos” de veneno y 
las embestidas del Basilisco que ahora se 
moverá más rápido Cuando pierdas la 
espada, búscala en las tres plataformas 
elevadas cercanas Sigue con esta 
técnica hasta que la serpiente 
muerda el polvo 
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• Desbloquear personajes 

Ve a la pantalla "Cheats’ dentro del menú de opciones e 

introduce cualquiera de estos códigos 

Zenmaster 8rodiSkm 

Worm: Umock Eddie 

Bronco Unlock luther 


HUMAN 2: 

SILENT ASSASIN 

Para activar estos trucos sólo tienes 
que pulsar cualquiera de estas 
combinaciones de botones durante 
el juego normal: 

• Modo Dios: 

R2, L2, R2, L2, Rl, Ll. 

• Todas las armas: 

R2, L2, 

• Cámara lenta: 

R2, L2, t , L2. 

• Salud al completo: 

R2, L2, ♦ , ♦ , X, f , f . 

• Modo Puñetazos: 

R2, L2, i , + , X, i , + . 

• Eliminar la gravedad: 

R2, L2, ♦ , ♦ , X, L2, L2. 

• Carga letal: 

R2, L2 , * , ♦ , X, Rl, Rl. 

• Modo Bomba: 

R2, L2, f . f , X, i Ll. 

• Megaforce: 

R2, L2, f , ♦ , X, R2, R2 
(Si quieres quitar este efecto, 
tendrás que reiniciar el nivel). 

• Pistola de clavos: 

R2, L2, t , + , X, Ll, Ll. 

• Completar misión: 

R2, L2, f , ♦ 

*, L3, •, X, #, X. 

Obtendrás el ránking Silent Assassin. 

• Seleccionar nivel: 

En el menú principal pulsa: 

R2, L2, f, f 


INDIANA IONES Y LA 
TUMBA DEL EMPERADOR 

• Galería de Arte: 

Colecciona todos los artefactos que 
te encontrarás a lo largo del juego 
para desbloquear, junto a una peque- 
ña explicación de los mismos, la op- 
ción llamada "Galería de Arte”. 

• Evitar daño en las caídas: 
Pulsa Rl antes de que llegues al 
suelo si te caes desde una altura con- 
siderable. Indy entrará en modo 
Combate y no recibirás ningún daño. 
Parece una tontería, pero cuando ve- 
as cómo tu nivel de vida desciende 
cada vez que caes, lo agradecerás. 


JAN a BAXTER 

• Conseguir el Final Secreto: 

Acaba el juego con al menos 100 de 
las 101 Power Cells en tu poder y 
podrás disfrutar de un nuevo final. 

JAK II EL RENEGADO 

• Esferas infinitas: 

Ve a una de las máquinas que te dan 
la localización de las esferas y 
encuentra una, pero no la cojas aún. 
Espera a que el reloj de tiempo que te 
dan se quede a cero y cógela en ese 


momento. Si lo has hecho 
bien, te dirán que has fallado y si 
quieres volver a intentarlo, pero la 
esfera se habrá sumado a tu 
contador. Di que sí y vuelve al mismo 
sitio para ver que hay otra esfera. 
Repítelo hasta que te canses. 

• ítems desbloqueares: 

Ahora te indicamos el objeto, y a 
continuación el número de esferas 
que necesitas para conseguirlo: 
Modo Cabezón: 30 esferas. 

Cabeza pequeña: 45 esferas. 

Perilla para Jak: 5 esferas. 

Libro de recortes: 55 esferas. 

Vídeo jugador Acto 1: 65 esferas. 
Furia del volcán: 75 esferas. 

Vídeo jugador Acto 2: 95 esferas. 
Arma Peace Maker: 105 esferas. 
Vídeo jugador Acto 3: 125 esferas. 
Carreras al revés: 135 esferas. 
Seleccionar nivel: 145 esferas. 
Mundo Espejo: 15 esferas. 

Munición infinita: 155 esferas. 

Jak Oscuro infinito: 165 esferas. 
Invulnerable: 175 esferas. 

Modo Héroe: 200 esferas. 

Álbum de recortes alternativo: 

200 esferas. 


TIME CRISIS 3 


• Juego Líbre 

Juega en el modo Arcade y utiliza todas tus continuarlo 
nes Después, sigue jugando y utilizando tus continua- 
ciones de nuevo hasta que se te acaben. Tras varias 
partidas, se abrirá el modo luego libre 

• Juego libre en modo misión de rescate 

lo mismo que el truco anterior, pero en el modo Misión 
de Rescate 

• Escenarios de prueba 1-14 para modo 
Misión de Rescate 

Igual que e! truco anterior 

. 




Cumple ios siguientes requisitos para conseguir un 
montón de ventajas del juego 

• Modo Misión de Rescate 

Termina el juego en cualquier modo de dificuft.io 

• Escenarios de prueba 2 y 3 en modo Arcade 
Completa tos escenarios 2 y 3 para desbloquear sus 
verdones de prueba 

• Más continuaciones 

Utiliza tus continuaciones durante la partida Tras e¡ 
mensaje de game cver, aparecerá un mensaie indicando 
que tus continuaciones han aumentado 


□Contra Tanner oos Caras en GTA i II 

Hola playmaníacos. Tengo un problema con el Grand Theft Auto III, ya que no 
soy capaz de pasarme la misión "Tanner Dos Caras”. ¿Podéis darme algunos 
consejos? Gracias anticipadas. 

Carlos Ramón (e-ma¡l) 

La verdad es que esta misión es bastante difícil, porque nada más tocar el coche de 
Tanner comenzarán a perseguirte montones de coches de policía, helicópteros, y hasta 
intentarán pararte con barricadas. Una buena táctica para pasarse la misión es, antes de 
empezar, buscar un vehículo lo más resistente posible. Por ejemplo, un gran camión 
Barracks OL (lo puedes encontrar por toda la isla). Una vez lo tengas, ve al punto que 
señala el radar y aparca sobre la marca azul para que empiece la misión. Tienes que 
golpearle hasta llenar el medidor de daño, y ten en cuenta que Tanner suele conducir 
por la carretera de la costa Este. Otra táctica efectiva es dispararle con una Uz¡, 
manteniendo pulsados R2 o L2 (dependiendo del lado al que estés) y después #. 

Esto reduce su vida muy deprísa. Si cuando el coche estalle en llamas Tanner sale 
corriendo, sólo tienes que atropellarle. 


□Abriendo el cuidado de Silent Hill 3 

Hola playadictos. Mi nombre es Alberto y estoy atascado en Silent Hill 3. 

En el crematorio no consigo dar con la combinación del candado. He 
intentado infinidad de combinaciones pero nada. Estoy jugando en el 
modo Normal, por favor, ¡ayuuudaaaa! Gracias. 

Alberto (e-mail) 

Para abrir este candado necesitas una clave numérica. Hay una placa con una 
tabla de 12 espacios dibujada en ella. Cuatro de los huecos de esa tabla aparecen 
marcados con los número romanos del I al IV y señalan la posición, en la 
habitación, de las camillas necesarias para descifrar la clave. Cada camilla tiene un 
número pintado, así que la secuencia de cifras que tienes que meter en el candado 
está formada por los números de las camillas que están en la posición que marcan 
los números romanos en la tablilla. Así. si la camilla que coincide en posición con el 
I romano tiene un 7, ese es el número que tienes que introducir. Si la camilla que 
coincide con la posición del II romano tiene un 2, la segunda cifra de la clave 
será un 2, etc... Sólo tienes que meter la clave numérica de cuatro cifras en la 
columna central del candado. La cifra cambia de una partida a otra, así que no 
podemos darte una concreta. 


□Trucos gara Prima! 

Hola chicos de Play2Manía. Estoy jugando a Primal y me resulta muy 
difícil derrotar a algunos monstruos. ¿Sabéis trucos para este juego? 

Sergio Ruiz (Cuenca) 

Pues claro que sabemos algunos trucos, faltaría más. Prueba con éstos, que 
se introducen en el menú de trucos del juego: 

MONSTRUOS o DEMONISE: Invulnerabilidad. 

MORTIFIC: Los enemigos mueren con un ataque sencillo. 


□ Cerca del final en 
Metal Gear Solía 2 

Hola playmaníacos. Primero felicitaros por 
la revista. Estoy con el Metal Gear Solid 2, y 
me he atascado en la parte en la que Raiden lucha 
con los tres Metal Gear. Cuando parece que los has 
matado, resurgen de nuevo. ¿Cómo me lo paso? ¿Me 
queda mucho para acabar el juego? Gracias. 

Jaime Arbaiza (Madrid) 

Jaime, estás a punto de acabar la aventura, asi que te 
damos unos consejos para liquidar a estos tres 
monstruos mecánicos, pero ármate de paciencia, 4 
que te costará un rato. 

Si estás lejos, los Metal Gear RAY te lanzan cohetes. ^ 
Cuando exploten tres, aprovecha la pausa hasta los 
tres siguientes para disparar un Stinger a la rodilla de 
algunos de los Metal Gear y luego otro a su boca. Para 
esquivar las ráfagas de balas, aléjate un poco en 
perpendicular al RAY que dispara. Si lanzan un misil 
rastreador, ponte en movimiento inmediatamente y utiliza la 
voltereta cuando los misiles empiecen a ¡mpactar con el suelo. 
Colócate debajo de un RAY, que empleará un láser que es fácil 
de esquivar. Como ahora los otros no te tiran misiles, 
aprovecha para lanzar un Stinger a la boca del RAY mientras te 
dispara con el láser. Una buena idea es que mantengas 
activadas las Rations en el menú de objetos para utilizarlas 
automáticamente cuando te hieran. Puedes encontrar más 
en la zona central, y también aparecen misiles Stinger por 
los alrededores. Con estás técnicas,, deberías poder 
aguantar hasta que caígan todos los Metal Gear RAY. 
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NBA JAM 

Una vez seleccionados tus jugadores, 
te quedan unos segundos para meter 
códigos. Hay tres números, el prime- 
ro indica las veces que hay que pul- 
sar ■, el segundo X y el tercero #. 
Después, pulsa la dirección indicada 
para activar el truco en cuestión. Ex- 
cepto los tres primeros, el resto hay 
que comprarlos durante el juego para 
poder activarlos, ¡¡suerte!! 

• Modo Super agresivo: 312 •*■. 

• Filtro de los 80: 003 

• Pelota de la aba: 020 ♦. 

• Teclado de Acclaim: 011 ♦ . 

• Siempre "on tire": 313 ♦ . 

• Pelota de playa: 201 t . 

• cabezones: 200 •*-. 

• Redes de cadena: 201 ♦. 

• Jugabilidad más dura: 111 f . 

• Juego de niños 
(sólo exhibición): 111 4*. 

• Reloj rápido: 210 •». 

• Reloj de tiro rápido: 210 ♦ . 

• Juego más rápido: 313 i . 

• Turbo infinito: 313 derecha. 

• No hay "on tire": 100 «4. 

• No hay tiros 

de 2 puntos: 122 i . 

• No hay tiros 

de 3 puntos: 122 + . 

• No hay repeticiones: 100 i . 

• Equipo poderoso: 000 i . 

• Equipo poderoso 
en triples: 222 f. 

• Equipo poderoso 
en bloqueos: 222 4-. 

• Chicago stadium: 010 

• Boston garden: 010 

• Great western forum: 010 

• Rucker park: 011 izquierda. 

• Porcentaje de tiros: 100 ♦ . 

• Ralentizar el reloj: 210 4-, 

• Modo torneo: 111 f . 

• Venice beach: 011 4. 


• Elegir pose de victoria: 

Antes de que tu personaje haga su 
pose de victoria después de un com- 
bate, pulsa y mantén un botón para 
que haga otra, ya que cada botón tie- 
ne asignada una pose distinta. 

• El perfil de un personaje: 
Supera el modo Arcade con ese per- 
sonaje para acceder a su ficha. 

• Desbloquear el vídeo de 
inicio de la versión Arcade: 
Supera el modo Extra Time Attack 
Mode o juega cinco veces. 

• Desbloquear la versión 
casera del vídeo de inicio: 
Supera el modo Extra Survival Mode o 
pierde cinco veces. 
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S0UL CAUBUR II 

• Repetición a cámara lenta: 

Ve Al acabar un round, mantén 
pulsados X + A + f. 

• Personajes charlatanes: 
Cuando hayas elegido a tu personaje 
(en cualquier modo en el que aparez- 
can 2 luchadores cara a cara) y apa- 
rezca la pantalla de carga, pulsa cual- 
quier botón para diga algo. Sólo 
podrás hacerlo una vez por carga. 


T1GER W00DS 
PGA T0UR 2004 

• Lista de trucos: 

Introduce estos passwords (en ma- 
yúsculas) dentro de la opción "pass- 
words" para activar los trucos: 

• Todos los campos y 
personajes: THEKITCHENSINK. 

• Todos los campos: 
ALLTHETRACKS. 

• Todos los personajes: 
CANYOUPICKONE:. 

• Sunday Tiger: 4REDSHIRTS. 

• Ace Andrews: ACEINTHEHOLE. 

• Dominic Donatello: 
DISCOKING. 

• Sólita López: SHORTGAME. 

• Hamish "Mulligan" 
Megregor: DWILBY. 

• Takeharu "Tsunami" Moto: 

EMERALDCHAMR 

• Val Summers: BEVERLYHILLS. 

• "Yosh M Tanigawa: 
THENEWLEFTY. 

• CedricThe Entertainer: 

CEDDYBEAR. 

• Downtown Brown: DTBROWN. 

• Edwin Masterson: EDDIE. 

• Moa Ta'a Vatu:ERUPTION. 

• Erica Ice: ICYONE. 

• Objetivos de 3 hoyos en 
Sherwood: SHERWOOD TARGET. 

• Sorpresa: TRAVELER. 
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XGRA 

• Desbloquearlo todo: 

Introduce la palabra "wibble” como 
si tu nombre en la pantalla de intro- 
ducción y abrirás todos los extras. 


Z0NE 0F THE ENDERS: 

THE 2ND RUNNER 

• Camino alternativo para 
desbloquear el minijuego 
Zoradius: 

Ve a "Extra Missions", elige el 
modo "Boss Battle" y pelea contra 
Vic Viper. En mitad de la lucha, 
pausa el juego y pulsa rápidamen- 
te esta secuencia: 

■4, 4-,4>, Ll, Rl. 

Oirás un ruido. Vuelve a la opción 
"Extra Missions" y Vic Vipper esta- 
rá disponible como opción. 

• Desbloquear a Aumaan 
Anubis en Versus: 

Termínate el juego una vez y empieza 
una nueva partida con todas las su- 
barmas equipadas. Intenta introdu- 
cirte dentro de Margrifier, el lugar 
donde tienes que desbloquear el 
puente. Si sigues siempre la ruta 
de la izquierda, llegarás a un callejón 
en tu camino hacia el generador. 

Usa Vector Cannon para destruir 
las piedras que bloquean la zona 
y descubrirás un camino secreto, 
llamado Wind Tunnel. Allí pelearás 
con un montón de enemigos. 
Destruye a todos y llegarás a un 
lugar desconocido, donde pelearás 
con Aumaan Anubis. Derrótale y en- 
contrarás un pequeño icono con su 
figura. Cógelo. 

• Fondos distintos en el modo 
"Extra Mission": 

Una vez que hayas completado todas 
las misiones con el récord más alto, 
el fondo negro será reemplazado 
por una ilustración de Yoji Shinkawa 
en la que se ven los bocetos del 
diseño de Jehuty. 

• Ver diferentes imágenes 
después de los créditos: 

Termina el juego con rango A para 
ver una imagen especial que incluye 
a Dingo y sus amigos en la pantalla 
"Result screen" después de los crédi- 
tos. ¿A que mola? 

• Ver una imagen CG especial 
al final de los créditos: 

Termina el juego con rango S o SS y 
verás una imagen de Dingo y Ken 
después de los créditos. 

• Powerups con Zoradius: 
Mientras juegas con Zoradius, 
pausa y pulsa: 

4-,-4,Ll,Rl. 

Obtendrás todos los powerup inme- 
diatamente, excepto los speedups. 


TfiUE CHIME: STREETS 0F LA. 
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Pausa e¡ juego e introduce 
cualquiera de estos trucos 

• Todas las subidas de 
nivel de conducción 
desbloqueadas 

4 * 4 -, 4 -, 4 - X 

• Todos los movimiento 
pelea desbloqueados 

• . ♦ ♦, ♦.* 

• Mostrar la localizado 
de Nick Kang 
K X..1.A 


de ^ 

v_ 

actual 

• Coche mas grande (tienes 
que estar montado en el coche 
antes de introducir el truco) 

M,nt 




S.O.S. TRUCOS 


□Acabar con ei Maestro de la cabala en Tomb Raider 

Hola amigos de Play2manía. Estoy jugando a Tomb Raider el Ángel de 
la Oscuridad y no sé cómo acabar con Eckhardt. Estoy en un círculo de 
fuego y por más que le disparo no puedo alcanzarle, me desespero y 
^ luego me mata con sus ataques. ¿Me podéis ayudar? 

Margarita Gutiérrez (Málaga) 

Efectivamente, no puedes alcanzarle, pero estaría bien que mantuvieras el 
arma desenfundada, ya que te facilitará la tarea de localizar a tu rival en 
1 todo momento. Al principio se limitará a lanzarte proyectiles de energía y 
V llamaradas de fuego. Unos ataques que podrás evitar saltando o 
\ simplemente agachándote del todo (con A y L2) Tras varias ráfagas, 

\ Eckhardt se "liará” a invocar a clones suyos en tres puntos distintos 
' del círculo de energía. 

, Cuando los tres estén completamente formados, correrán hacia el 
, interior de la circunferencia en la que estás para fundirse 

nuevamente en un solo Eckhardt. Para esquivarlos, simplemente 

f aléjate de su trayectoria. Una vez aparezca en el centro del círculo 
espera a que el aura roja de su alrededor se difumine para liarte a 
balazos con él mientras trata de alcanzarnos con un nuevo ataque 
energético (muy fácil de esquivar). El jefe de La Cabala caerá sobre sus 
rodillas y podremos acercarnos para clavarle uno de los 3 fragmentos del 
orbe. Luego repite la misma estrategia dos veces más. 

¿ □ Personajes ocultos en Soul Caiibur ll 

Hola, tengo el Soul Caiibur II y una duda: ¿cómo se puede jugar con 
Lizardman, Berserker y Assassín aparte de en los modos de 
práctica? Gracias. 

Isaac Sierra 

Para poder jugar con estos personajes, debes lograr lo siguiente: 

Assassin: Supera la misión 2 del subcapítulo 3 del Modo Maestro de Armas. 
Berserker: Supera la misión extra del subcapítulo 1 del Maestro de Armas. 
Lizardman: Supera todas las misiones (incluso las extras) del Maestro de Armas. 


□Quitónos lie oro 
on Ratchel and Ciank 

Hola amigos. Necesito vuestra ayuda porque me 
faltan sólo 3 guitones de oro para conseguir los 40 
del juego Ratchet & Clank. El primero es en el 
planeta Batalia, pues veo un guitón sobre un edificio 
pero no puedo alcanzarlo. El segundo está en Hoven, 
donde ya he localizado el que está en la cima de una 
especie de pared móvil, pero me falta otro. Y el último ^ 
está en Veldin, supongo que detrás de un campo de 
fuerza que no sé cómo abrir. Espero que me ayudéis y 
os doy las gracias por adelantado. 

Andrés Jimeno (e-mail) 

El guitón que hay encima del edificio en Batalia puedes 

cogerlo saltando por las paredes que hay a los lados de la 

puerta. En el planeta Hoven, debes ir a la sala que puedes 

llenar, vaciar de agua con el Hidrodesplazador y llenarla al 

máximo. Nada hasta la sala contigua y sube a la superficie para ver el 

guitón. En Veldin, debes usar elT.A.U.N. (arma que puedes conseguir en 

Rilgar pagando 150.000 guitones) contra el enemigo que hay 

dentro del campo de fuerza. Entonces este pulsará un 

interruptor que desactiva el campo, y tú tendrás el camino 

libre para recoger el guitón. 

□ Ei último sima de Sora en Kingitom Hearts 

Hola amigos, necesito ayuda para conseguir el última arma de 
Sora en Kingdom Hearts. Muchas gracias y un saludo. 

Carmen González (e-mail). 

El último arma del personaje protagonista de Kingdom Hearts sólo puede 
conseguirse con Orfebrería. Los objetos que necesitas para crearla son: 
cinco unidades de Piedra Clara, cinco de Piedra Fuerte, cinco de Piedra Rayo, 
tres de Gota Pletórica y tres de Viento Recio. 


□ La caria de amor de Süem Htil 3. 

Hola, estoy jugando a Silent Hill 3 en nivel difícil y me he encontrado con un 
puzzle que soy incapaz de resolver. Se supone que la pista está en una carta de 
amor bastante macabra, pero no me entero de nada. Ayuda, por favor. 

Susana Garrido (Madrid). 

Probablemente estés ante uno de los puzzles más difíciles de los últimos tiempos. 

Leyendo la carta te habrás dado cuenta que se describe la mutilación de una cara. La 
clave está en relacionar las 4 partes de la cara que destroza con el teclado numérico de la 
puerta. En fin, que la clave es: 4896. No preguntes por qué... 
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¿Quieres convertirte en un autentico 
maestro en esto del fútbol virtual? 

Pues apréndete bien estos movimientos 
y estrategias, seguro que dejas con la 
boca abierta a más de uno. 
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• CORRER. Mantén pulsado Rl, pero no 
abuses: la resistencia es limitada. 

• PASE RASO. Pulsa K y la dirección don- 
de quieres que vaya el pase. Es uno de los 
movimientos más seguros para mover la 
pelota. Evita los pases fuertes cuando am- 
bos jugadores están cerca. Nunca esperes 
a que el balón llegue a los pies, dirígete 
hacia él para que no lo intercepten. 

• PASE LARGO. Pulsa • y la dirección donde 
quieres que vaya el pase. Te servirá para coger 
desprevenida a la defensa, para cambiar de 
banda o para despejar. Evita usarlo, ya que la 
probabilidad de perder la posesión del esférico 
es muy alta debido a la dificultad de ejecución. 




• REMATE. Pulsa ■ y la dirección hacia donde 
quieres chutar. Intenta chutar lejos del portero 
y no te pases apretando ■ para que el esférico 
no se vaya al anfiteatro. Si el jugador remata 
en una posición forzada o en esprint, es más 
difícil que el balón vaya entre los tres palos. 

• PARA EL BALÓN. Cuando esprintes y un de- 
fensa se te coloque delante, suelta la dirección 
y pulsa Rl para para en seco. Eso sí, la mejor 
forma de proteger el balón es hacer un cambio 
brusco de dirección y cubrirlo con tu cuerpo. 

• SAQUE DE BANDA. Estas son tus opciones: 

• Ll: cambia de jugador. 

• #: pase al compañero adelantado y más 

cercano. 

• R3: asistencia al jugador más atrasado. 

• •: pase largo a un compañero alejado. 

• ▲: cesión adelantada para el futbolista más 

cercano a la banda. 

• Dirección: mueve al jugador más cercano. 

• ANULAR MOVIMIENTO. Resulta muy útil 
para no tocar el balón cuando está a punto de 
salir de banda. Si tu jugador va automáticamen- 
te hacia el esférico, pulsa Rl y R2 para evitar 
que lo toque. 



• PASE AL HUECO POR ALTO. Pulsa 

Ll + ▲. Recuerda que sólo debes utilizar esta 
asistencia cuando no haya un rival por delante. 

• SOMBRERO. Pulsa fyt seguidamente con 
el stick derecho mientras avanzas. Si la pelota 
viene botando, pulsa la dirección opuesta. 

• MARSELLESA.Si quieres imitar al gran Zida- 
ne pisando el balón y haciendo un giro sobre él 
para intentar el regate, gira 180 ° el stick dere- 
cho. Si el jugador con el que ejecutas este mo- 
vimiento no es un crack puede caerse. 



• BICICLETA. Pulsa R2 dos veces. Si quieres 
que la bicicleta sea triple pulsa Ll dos veces o 
el stick derecho hacia delante. Si mantienes pul- 
sado Rl, el jugador se adelantará el balón. 

• AMAGOS. Pulsa ■ y seguidamente # ó #. 
Puedes repetirlo todas las veces que quieras, 
pero nunca si hay un contrario muy cerca. 

• PISA EL BALÓN MIENTRAS TE 
MUEVES. Ejecuta el movimiento "paso late- 
ral” y sin soltar R2 ve hacia atrás. Esto te servi- 
rá para aguantar al defensa cuando te presione. 
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» Memory Card 2 (175 Kb) 


» Dual Shock 


» M ultitap 2 


»+ 11 años 


» 59,95 € 


• PASE PROFUNDO. Usa A para pasara un 
jugador que dispone de metros para avanzar. 
Muy útil para ceder la pelota a los extremos. 

• PASE AL PRIMER TOQUE. Volverás locos 
a los defensas si antes de recibir el balón pul- 
sas # para dar un pase inmediato. Si el juga- 
dor no tiene calidad en asistencia puede errar. 

• PASE RECTO NO DIRIGIDO. Si pulsas R3 
tu jugador realizará un pase recto sin control. 
Te servirá para adelantarte el balón. 

• DEJAR PASAR EL BALÓN. Mantón pulsa- 
do sólo R1 al recibir un pase y lo dejarás pa- 
sar. Eficaz para descolocara la defensa. 

• PARED. Con L1 + • conseguirás que el ju- 
gador, tras realizar un pase, corra hacia la por- 
tería. Mantón pulsado L1 y devuélvele la bola 
con X, A ó #. Muy útil en defensas pobladas. 

• PASE CRUZADO ELEVADO. Si la banda 
por la atacas está muy cubierta, pulsa L1 + • 
para cruzar el balón al otro lado del campo. 
Ejecútalo únicamente con los jugadores que 
tienen una gran precisión en pases largos. 
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• AUTO PASE. Mientras corres con Rl, pulsa 
R2 y diagonal en el momento en que el balón 
se encuentre más cerca del pie del jugador. De- 
bes ser muy preciso y hacer este movimiento 
cuando el defensa rival esté muy cerca de ti. 

• VASELINA. Cuando veas que el portero rival 
está alejado de la portería, pulsa L1 + ■ para 
intentar colar el balón en la portería por arriba. 

• CUCHARA. Ante la salida del portero pulsa rá- 
pidamente ■, ■ y Rl en el instante en el que 
éstese lance para quitarte el balón de los pies. 



• TIRO Y PASES CON EFECTO. En los pa- 
ses largos o tiros lejano puedes hacer que el 
balón altere ligeramente su trayectoria, pul- 
sando una dirección. 

• TACONAZO. Pulsa # y la dirección opuesta 
hacia donde corres. Es poco preciso y flojo. 

• BOLEA 0 REMATE DE CABEZA. Para 
rematar un pase alto, pulsa ■ antes de recibir 
el balón. En ocasiones es mejor pasar con la 
cabeza a un delantero mejor colocado. 

• PASO LATERAL. Sin esprintar, pulsa R2 

y un lado para que tu jugador mueva el balón 
lateralmente. Útil para para evitar la presión. 
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CINTA O DRIBLING • , 


• CINTA 0 DRIBLING. Pulsa dos veces 

• «■ t ó * en el stick derecho. Si lo haces con 
jugadores de primera, será más espectacular. 

• SAQUES DE FALTA. Si no eres un experto, lo 
mejor es centrar por alto al punto de penalti o 
tires raso por el lado de la barrera y esperar a 
ver si con suerte el balón se cuela. 

Si prefieres probar con el tiro, recuerda esto: 

• t , Rl y ■: Ejecutarás un disparo fuerte y 
recto, muy eficaz si estás lejos de la portería. 

• ♦ , R2 y ■: Si la falta es al borde del área 
realizarás un chut flojo y con mucha parábola. 


Movimientos en defensa 
Básicos 


■ ENTRADA POR EL SUELO 
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• PRESIÓN. Debes dominarlo para no sufrir 
en defensa. Pulsa H cuando te encuentres 
cerca del balón. Intenta colocarte frente a él 
para evitar que el árbitro pite falta. 

•CAMBIO DE JUGADOR. Para cambiar al 
jugador mejor colocado pulsa L1 pero ten 
cuidado, ya que un uso excesivo puede pro- 
vocar un desorden total en tu defensa. 

• ENTRADA POR EL SUELO. Pulsando# 

conseguirás que tu jugador se tire al suelo. 


Avanzados 


• FORZAR EL FUERA DE JUEGO. Si la 

estrategia de tu equipo es el fuera de juego, 
pulsa Rl + R2 para que tu 
defensa se adelante. Si 
haces este movimiento 
a destiempo, el gol en 
tu portería será 
casi seguro. 


• ESTRATEGIA. Para modi- 
ficar la estrategia, pulsa L2 y 
▲, ■, © ó K para utilizar la es- 
trategia preelegida. Analiza las distin- 
tas situaciones y modifícala cuando las 
cosas no vayan bien. 

•CARGAR CON EL HOMBRO.Si 

quieres asegurarte que tu rival no conti- 
núe la jugada aunque te sancionen con 
una falta, pulsa ■. El defensor que se 
encuentre cerca del rival cargará con su 
hombro para desestabilizarlo. 

• CONTROL DE BALONES ALTOS. Un 

buen control orientado al recibir un balón 
elevado puede ser de gran ayuda para ini- 
ciar un ataque rápido. Para ello, pulsar Rl 
y la dirección hacia donde quieres dirigirte. 



Todas las tarjetas que te saquen será por en- 
tradas de este tipo, a destiempo o por detrás. 
Si abusas de este movimiento acabarás con 
muchos jugadores expulsados. 

• MOVIMIENTOS DE PORTERO. 

Si activas el dificilísimo movimiento 
manual del portero, podrá ejecutar 
los siguientes movimientos: 

• Entradas: ▲. 

• Fintas: dirección + ■. Harás amagos 
para poner nervioso al delantero. 
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AGUANTE. Para frenar un contraataque, 
puedes colocarte delante del jugador que lle- 
ve el esférico y mantener pulsado R2 para 
aguantarle y evitar que te desborde. Pero ten 
cuidado, ya que un simple pase puede ha- 
cer inútil este movimiento. 

• HACER LA CAMA. Pulsa L2+L1 y la 

dirección contraria a la del balón. 


* RETRASO DE SAQUE DE 
PUERTA. Deja Rl pul- 
sado y atrás. Tras 5 o 
6 segundos y justo 
antes de que sa- 
M JL. que de puerta la 
1 V máquina por 
% ti, dale a 
m X + R2. 
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• MARCAJE AL HOMBRE O EN ZONA. 

Resulta mucho más efectiva una defensa en 
zona, pero nunca viene mal que algún defensa 
o centrocam pista defensivo se encargue de 
cubrir exclusivamente a la estrella rival. 


• 5 - 4 - 1 : 

Pr . Será muy difícil encajar un gol. 

Conti <: Las oportunidades de marcar un tan- 
to serán muy reducidas. 

Situación ideal: Partido con resultado favo- 
rable donde es importante mantener la por- 
tería a 0. Ejecuta pases largos a tu único 
punta o cuélgale balones desde la banda. 


• 5 - 3 - 2 : 

Pro: Equilibrio bastante bueno tanto en ata- 
que como en defensa. 

Contra: Centro del campo muy despoblado. 
Situación ideal: Para comenzar los partidos 
donde debes ganar, pero un empate no está 
mal. Sitúa a un defensa un poco adelantado 
para que colabore en el centro del campo. 


• 4 - 5 - 1 : 

Pr Dominio absoluto del centro del campo. 
Cc'í'i Un mal orden en la medular puede 
ser contraproducente. 

Situación ideal:Tienes un resultado a favor 
y tienes que dormir el partido con una 
aplastante posesión de balón en el centro 
del campo. 


• 4 - 4 - 2 : 

Pro: Excelente reparto de tus jugadores por 
todo el campo. 

Conti i:Será difícil conseguir goleadas. 
Situación ideal: Una formación ideal para 
afrontar un partido en el que quieres ganar. 
Haz que los laterales suban la banda para 
servir balones a los delanteros. 


• 4 - 3 - 3 : 

Pr Los goles están casi asegurados. 

Contra: Sufrirás en el centro del campo. 
Situación ideal: Partidos donde debes ganar 
obligatoriamente. Utiliza a los extremos para 
rematar y colgar balones al delantero centro. 
Deja a los centrocampistas en labores de- 
fensivas y para distribuir el juego. 


• 3 - 6 - 1 : 

Pío: Dominio absoluto del centro del campo. 
Contra: Defensa pobre. 

Situación ideal: Haz que tus centrocampistas 
se repartan la tarea de mover el balón y ayu- 
dar a defensas y deja a los delanteros en sus 
funciones. Intenta que el rival no pase la 
medular y aprovecha los contraataques. 


• 3 - 5 - 2 : 

Pr j: Las asistencia a tus delanteros están 
asegurados. 

Contra: Una defensa muy poco poblada. 
Situación ideal: Mantén la posesión del ba- 
lón y practica jugadas largas. Juega con al- 
gún centrocampista defensivo para que ayu- 
de a la zaga. 


• 3 - 4 - 3 : 

Pro: Gran poderío ofensivo. 

Contr ^Retaguardia muy mal cubierta. 
Situación ideal: Necesitas desesperadamen- 
te hacer un gol y no te da igual perder de un 
gol que de diez. Utiliza un centrocampista de 
corte defensiva e intenta cortar muchos ba- 
lones en la medular. 


•ALINEACIÓN INICIAL . Una vez hayas 
elegido la formación de tu equipo, coloca en 
cada posición a aquellos jugadores que mejor 
encuadren. 

• Debes fijarte en el puesto natural de 
cada futbolista, aunque no debes ser muy es- 
tricto ya que, por ejemplo, un delantero pue- 
de jugar perfectamente de mediapunta. 

• Coloca a tus mejores estrellas, porque 
un buen jugador es capaz de decidir un parti- 
do aunque se encuentre en un mal momento 
de forma. Pero ten en cuenta que las rotacio- 
nes son muy importantes, y debes aprovechar 
los buenos momentos de forma de tus juga- 
dores para dar descanso a los astros. 

• Ten en cuenta el calendario para ver si 
necesitas reservar a algún jugador para un 
partido trascendental y evitar que se lesione 
o le sancionen en un partido sin importancia. 

• SUSTITUCIONES. Para modificar la estra- 
tegia, corregir huecos en caso de expulsiones, 
lesiones, o evitar el cansancio de tus jugado- 
res, no dudes en emplear los tres cambios de 
los que dispones en un partido. Aunque no pa- 
rezca necesario, dar entrada a tres hombres 
frescos dará mucho aire a tu equipo e incre- 
mentar su ritmo de juego. 

Si algún defensa es expulsado, coloca a otro 
zaguero en su puesto y saca del campo a un 
centrocampista lateral o a un extremo. Para 
no sufrir esta perdida en ataque, lleva a cabo 
tus ofensivas por la banda opuesta. 


• ACTITUD ATACANTE Y DEFENSIVA. 

Como complemento a la estrategia de tu 
equipo y para mitigar sus defectos, tienes que 
marcar la tendencia de tus jugadores. Haz que 
tus centrocampistas ofensivos se sumen al 
ataque y los defensivos tiendan a replegarse. 
Si quieres abrir a las bandas obliga a que los 
extremos corran hacia ellas. 


• ESTRATEGIA DE EQUIPO. Aunque en 
principio resulta muy efectivo hacer que 
la línea defensiva y la zona de presión sea 
muy intensa (nivel C), a los pocos minutos 
verás cómo tus 
jugadores se fati- 
gan en exceso. 

Resulta mucho 
más relajado, 
aunque peligroso, 
usar un nivel inten- 
so en la técnica del 
fuera de juego. Ten en 
cuenta que en un punto 
medio evitarás un des- 
gaste excesivo de tus ju- 
gadores y que tu defensa 
no sea pasiva. 
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^Estrategia 

Formación 


Antes de elegir la alineación y la estrategia a seguir por tu equipo, debes colocar a tus jugadores como 
mejor se adecúe a tu filosofía del fútbol. A continuación te indicamos cuáles son las formaciones por 
las que puedes optar y cuáles son las ventajas e inconvenientes de cada una. 


ALINEACIÓN INICIAL ^ 
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MARCAJE AL HOMBRE 


SISTEMA DEFENSIVO 


SISTEMA DEFENSIVO. Para decidir si 
necesitas una defensa normal, en línea o con 
libero, ten en cuenta los siguientes consejos: 

• Si los laterales se incorporan a los 
ataques, instala un sistema defensivo 
normal o con libero. 

• Si deseas forzar el fuera de juego para 
neutralizar los ataques rivales, utiliza la defen 
sa en línea y ni se te ocurra poner un libero. 

• Si los oponentes son muy astutos y tien 
den a entrar por el centro de la defensa, colo- 
ca un libero como seguro. 
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Tendencia atacante 



• NORMAL. Sí quieres que tu equipo intente • DESBORDE DEL DELANTERO 

todo tipo de ataques para que el rival no sepa CENTRO. Si tu plantilla cuenta con un de- 
cómo debe defender, ésta es tu tendencia ide- lantero centro muy eficaz, puede que esta 
al. Inicia de esta forma todos los partidos y tendencia te haga ganar los partidos sin tener 

modifica tu estrategia según avance. quebraderos de cabeza con la estrategia. Sin 

embargo, una buena defensa conseguirá neu- 

• ATAQUE CENTRO. Ideal para ataques di- tralizar todos tus ataques, 
rectos donde cedes el balón a tus delanteros y 

mediapuntas para que hagan el gol. Pero ten • ZONA DE PRESIÓN.EI presing adelanta- 
cuidado, ya que es muy previsible y ante una do de tus centrocampistas puede ser una 
defensa muy poblada será difícil hacer gol. buena forma de recuperar la posesión y co- 

ger descolocada a la defensa rival. Combina 

• ATAQUE POR BANDA. En el supuesto de esta tendencia con una medular muy pobla- 

que tu adversario se repliegue demasiado y da para incrementar su eficacia. 

cuente con una defensa muy poblada, necesi- 
tas abrir el campo para encontrar huecos en • CONTRAATAQUE. Cuando tu equipo sea 
su zaga. Para que sea efectiva esta tendencia, claramente inferior a tu rival, intentar coger 
coloca dos extremos con calidad a la hora de descolocada a su defensa para que no sea tan 

asistir y un delantero que sepa rematar bien patente la diferencia técnica. Mueve el balón 

de cabeza. Haz que uno de tus centrocampis- muy rápido en cuanto lo recuperes para no 
tas ofensivos suba a rematar para incremen- dar tiempo a su zaga para que se reorganice, 
tar la eficacia. 

• FUERA DE JUEGO. Cuando tengas una 

• CAMBIO BANDA. Muy poco aconsejable, defensa muy poco poblada y los delanteros r¡- 

ya que los pases largos son movimientos muy vales sean muy peligrosos en el cara a cara, la 

complicados de ejecutar y muy fáciles de in- forma más sencilla, aunque arriesgada, de 

terceptar por los defensas rivales. neutralizarlos es forzar el fuera de juego. 


*7 Los equipos reales 

Aquí tienes los nombres reales de todos los clubes que aparecen en el juego. 
Para actualizar las plantillas, visita esta página web: http://www.pes3.tlc/ 
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Incremento de nivel 

Para subir o bajar 5 puntos de nivel a un equipo ve a la opción: 

“modo crear- editar jugadores- introducir número” e inserta estos códigos. 
La primera columna indica el código para subir el nivel, la segunda el código 
para bajarlo y la tercera el equipo al que afecta. 
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el inulto del Uragon amenaza con 
destruir el planeta para poder 
dominar la energía de las líneas 
telúricas. Y sin tu inteligencia los 
protagonistas que han de impedirlo 
están perdidos, así que vamos a 
echarte una mano con esta guía. 





Dos Grandes Aventureros 


Control 


INTRODUCCIÓN 
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01. ACCIDENTE EN LA SELVA 


• Dos Gra ndes Aventureros 
George Stobbar y Nico Collard son los 
protagonistas de esta aventura gráfica 

en la que la exploración de los esce- 
narios, el uso de diversos objetos y 
la resolución de puzzles sustituyen 
a la acción. 

Él es un abogado de patentes y ella una 
periodista, y tienen la costumbre de 
meterse en las más increíbles aventu- 
ras para salvar el mundo (como sabrás 
si jugaste a las dos entregas anteriores 
de sus aventuras en PSOne). En esta 
ocasión se enfrentan al terrible Culto 
del Dragón en una aventura en la que 
cada uno protagoniza algunas 
fases. En las ocasiones en las que 
los dos héroes coinciden, siempre 
tomarás el control de George pero 
puedes pedir ayuda a Nico desde el 
menú de objetos siempre que auieras. 
en el que aparece su icono. 


• Control 

Todos los objetos y personajes con los 
que puedes interactuar muestran un 
brillo blanco cuando te acercas. Cuan- 
do estas cerca de dos o más objetos y 
ves varias estrellas, puedes cambiar de 
una a otra pulsando L1 o el pad dere- 
cho del Dual Shock. En la parte inferior 
derecha de la pantalla, unos iconos te 
indican la acción que puedes realizar 
(hablar, mover, recoger, examinar...). 
Estos iconos también aparecen cuando 
puedes subir o descender de una plata- 
forma. Para usar los objetos que vas re- 
cogiendo, pulsa Select y aparecerá el 
inventario. Al seleccionar el icono de 
un objeto se indican las acciones posi- 
bles con él. Una de ellas es "combi- 
nar", y si la pulsas podrás intentar 
combinar el objeto seleccionado con 
otro que poseas (aunque sólo unos po- 
cos objetos pueden combinarse). 


- Examina (desde el menú de inventa- 
rio) TODOS los objetos que encuen- 
tres para conseguir información adi- 
cional de los mismos. 

-Ten cuidado cuando haya dos ob- 
jetos con los que puedes interac- 
tuar muy cerca (por ejemplo, una 
puerta y su cerradura). Fíjate bien con 
cual de los dos interactúas, y pulsa L1 
para cambiar de un objeto a otro. 

- Cuando te quedes atascado, ten 
por seguro que la solución la tienes 
cerca: no puedes dejarte un objeto im- 
prescindible en otro escenario, ni más 
allá de una puerta que se haya cerrado 
tras de tí. 

Lo más normal es que se te haya 
pasado un objeto con el que puedes 
mteractuar, asi aue busca bien por todo 
el escenario, y quiza encuentres un án- 
gulo de cámara desde el que puedes 
ver las cosas más claras.. 


podrás. Habla de nuevo con Harry y 

pulsa el icono del avión para conven- 
cerle de que vaya a la caja (2). Ahora 
puedes salir por el cristal roto, para al- 
canzar la pared del acantilado. Lastima 
que Harry te siga antes de tiempo y es- 
téis a punto de caer al vacío.. 

Una vez en las rocas del acantilado, sal- 
ta y sube hasta la plataforma de 
Harry. Tras hablar con él. avanza hasta 
el borde de la plataforma, que se des- 


moronará Salta antes de que se de- 
rrumbe del todo y, desde la nueva 
plataforma, baja un nivel mas. Avanza 
por la cornisa de la derecha, pegado a 
la pared. Sigue bajando hasta llegar a 
un punto en que puedes saltar al otro 
lado de la cascada. . pero no saltes 
baja por el borde de la derecha (3). 
Desciende de nuevo, y realiza un salto a 
la derecha para pasa r Dor detrás de la 
cascada. Sube y agárrate a una cornisa 


• Eventos de Acción 

A lo largo del juego, habrá escenas de 
vídeo en las que tengamos que pul- 
sar rápidamente algún botón para 
que nuestro personaje realice un ac- 
ción concreta (esquivar un coche, gol- 
pear a un enemigo, etc.). El botón que 
debes pulsar se indica en la esquina 
inferior derecha de la pantalla, y de- 
bes pulsar en cuanto aparezca la indi- 
cación. También vale mantener pulsado 
el botón (si ya sabes cuál es) durante la 
escena de vídeo. Si fallas, la escena se 
repetirá automáticamente. En la guía, 
cada Evento concreto está explica- 
do en un cuadro. 


• Lista de Consejo s 
- Examina los escenarios al milíme- 
tro, ya que conocer todos los objetos 
con los que puedes interactuar es fun- 
damental para resolver las situaciones 


que debes atravesar colgado. Sigue 
avanzando y. tras superar otra cornisa 
(esta vez pegado a la pared) y subir un 
poco más. llegaras a una plataforma 
desde la que debes seguir subiendo (el 
camino de la izquierda no llega a nin- 
gún lado). Atraviesa unas cornisas más 
hasta llegar hasta la boca de una gru- 
ta. Desde aquí, contemplarás cómo el 
Dr. Cholmondely es asesinado sin que 
tú puedas hacer nada. 


G eorge ha sufrido un accidente de 
avión. Desabróchate el cinturón y 
coge del suelo la botella de cerveza. 
De momento no puedes entrar a la ca- 
bina, ya que el avión se mantiene en un 
peligroso equilibrio. Tampoco puedes 
salir por la puerta trasera, que está 
atascada. Acércate a la caja cercana y 
suelta la hebilla que la suieta. Agarra la 
caja por el lateral y muévela orimero a 
la derecha y luego hacia el fondo del 
avión, hasta dejarla junto a la pared 
(1). Entra en la cabina y examina a 
Harry para encontrar un abridor de 
botellas Combínalo con la botella 
para abrirla y pásasela a por delante de 
sus narices para que despierte. Coge el 
extintor y rompe con el el cristal iz- 
quierdo de la cabina del avión. Intensa 
salir por el hueco del cristal, aunque no 


Eventos de Acción 


Consejos 


Consejos 
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GUIA » Broken Sword: El Sueño del Dragón 


02. CRIMEN EN PARÍS 


A miles de kilómetros de George, 
Nico investiga paralelamente 
un extraño caso. Cuando tomas su 
control está en un edificio de aparta- 
mentos de París, donde ha quedado 
con un informático llamado Vernon 
Blier. Nada más empezar, coge el lápiz 
del tablón en la pared. Abre la puerta 
del balcón, sal al exterior y tira del 
bloque de piedra. Pasa por encima de 
él y empújalo hasta pegarlo a la reja. 
Sube al bloque, agárrate a la cañería 
superior y deslízate colgado hasta el 
siguiente balcón. Tras dejarte caer, 
mira por la ventana y comprobarás que 
es el apartamento de Vernon. Acér- 
cate a la barandilla del balcón y salta a 
la parte exterior, por la que puedes 
avanzar. Así alcanzarás un tercer balcón 
a la izquierda. Ábrelo con tu tarjeta 
de prensa y entra en la habitación. La 
puerta de la izquierda da a otra habita- 
ción en la que encontrarás el cadáver 
de Vernon (1). Regístralo y recoge su 
tarjeta, que detrás tiene un número 
de teléfono. Recoge también un cas- 
quillo de bala que hay a la derecha del 
cadáver, en el suelo. Entra en la cocina 
(a la izquierda de los ordenadores), y 
prepárate para el I o Evento de Acción 
(ver cuadro: Evento). 


Tras superar el Evento, vuelve a la co- 
cina y recoge el Extracto - ancario 
de la papelera. Acércate al teléfono so- 
bre la mesa y escucha los mensajes. El 
tercero revela que Vernon había queda- 
do con su novia en los jardines des- 
pués de la cita contigo. También debes 
realizar algunas llamadas a tu periódi- 
co y a tu amigo André Lonineau. Sal de 
nuevo a la escalera de incendios y baja 
hasta el callejón. Recoge el periódico 
del suelo. Antes de salir a la calle princi- 
pal, salta la tapia que hay enfrente del 
edificio y recoge una Peluca Morena, 
que pertenecía a la mujer que te dispa- 
ró. Examínala y verás que quedan ca- 
bellos rubios, el color del pelo de la 
mujer que buscas. Salta de nuevo la 
tapia y sal del callejón a la calle princi- 
pal. Si pasas los límites de esta calle 
podrás visitar el apartamento de Ni- 
co, pero de momento no hay nada de 




Primer Evento de Acción 


Nada más entrar a la cocina, verás que una chica rubia 
te apunta con una pistola, y que asegura que te cono- 
ce. Pulsa # sin perder tiempo para usar la sartén con- 
tra la chica y, cuando intente disparate de nuevo, pulsa 
otra vez K para golpearla con la puerta de la neve- 
ra. Después, seguirás a la chica fuera hasta la escalera 
de incendios, y escucharás cómo escapa en un coche. 



interés en él. A la derecha del callejón 
están las puertas de los jardines, y una 
policía de tráfico con la que puedes 
hablar y que te dará datos sobre el 
arma si le enseñas el casquillo (2). Pa- 
sa al jardín y encontrarás a Beatrice 
esperando a Vernon. Habla con ella, pe 
ro cuando toques el tema de Vernon y 
le confieses que ha muerto saldrá co- 
rriendo. Sal del jardín y ve hacia el otro 
lado de la calle, hasta un callejón en el 
que hay una mujer barriendo Pre- 
gunta a la señora por la mujer rubia y 


te dirá que escapó en un coche. Busca 
al joven “Skater” que merodea por la 
zona. Él recuerda que el coche que es- 
capó era un Jaguar. Ve a hablar con la 
policía, y al preguntarla por el coche te 
dará la matrícula, y te dirá que vio una 
máscara de carnaval en el asiento del 
coche. Pero en ese momento aparecerá 
la policía. Nico es sospechosa del 
asesinato de Vernon. Un inspector te in- 
terrogará, y luego tú podrás realizarle 
preguntas sobre los hechos recientes 
(3). Después, Nico será detenida... 


03. PRIMER ENCUENTRO CON SUSARRO 


E n el Congo, George acaba de oir 
unos disparos. Avanza al interior 
de la cueva. Tienes el tiempo justo para 
escuchar las últimas palabras de Dr. 
Cholmondely, que te avisa del peligro 
que corre el mundo por culpa de un tal 
Susarro. Del cadáver del doctor, recoge 
su Carnet. En la mesa de trabajo de la 
izquierda hay una upa (recógela) y 
una Postal del pueblo inglés de 
Glastonbury. Examínala y verás que 
se la escribió a Cholmondely un tal 


Bruno, que le avisaba sobre Susarro. 

A tu derecha hay una caja que debes 
empujar hasta la placa de presión 
cercana, para que se abra la puerta (1). 
Pasa a una sala en la que hay una extra- 
ña máquina de energía. Activa la con- 
sola de la máquina y mueve la palanca 
de la derecha. La maquina se pondrá en 
marcha y explotará. Recoge la palanca 
de la máquina, una Barra de Metal 
que ha caído a tu lado. Si miras por la 
ventana estrecha a la derecha de la má- 


quina, verás que el asesino. Susarro, 
está con sus guardias bloqueando la 
salida. Cerca de la puerta por la que en- 
traste a esta sala, hay un agu; ro en la 
pared. Encaja en él la Barra de Metal y 
presiónala. La puerta ya no se cerrara si 
quitas la caja de la placa de presión, 
así que muévela a la sala de la máqui- 
na, y ponía junto a la pared en la que 
hay un altillo. Recupera la Barra y súbe- 
te a la caja para alcanzar al altillo. Enci- 
ma de ti hay un nido de pajan que 


derribar con la palanca y después co- 
ger. Avanza superando una cornisa por 
la que debes pasar pegado a la pared, 
otra por la que hay que deslizarse col- 
gado y un salto, y llegarás al exterior, 
donde hay una estatua ritual de una 
cabeza. Debajo están Susarro y sus 
hombres. Pon el Nido en el interior de 
la cabeza y usa la Lupa para encender 
fuego (2J. Los hombres de Susarro se 
irán asustados, pero te caerás al suelo 
fver cuadro: Eventu). 








L 
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04. HISTORIA DE AMOR EN GLASTONBURY 


quierda del mostrador, al libro de poe- 
sía. Cuando lo examines, Tristram te di- 
rá que él es el autor. Sal de la tienda y 
cruza a la acera de enfrente, donde ve- 
rás a un joven sentado en un banco, 
esperando que abra un "pub" (a las diez 
de la mañana). Habla con él todo lo que 
puedas, aunque de momento sólo te 
enterarás de que es un periodista de 
la BBC que está haciendo un reporta- 
je. Cambia de nuevo de acera, y sigue 
hasta llegar a un casa con el letrero "El 
Kiosco de Madame Zazie". Entra y 
encontrarás a Madame Zazie, la adivi- 
na. Enséñale la postal y te dirá que 
puede seguir el rastro de Bruno, pero 
que a cambio quiere Plata (2). Vuelve 
a la tienda de Tristram y pregúntale por 
su libro. Le ofreces enseñárselo a 0'- 
Mara, el presentador, y él te lo regala. 
Sal y muéstraselo a O'Mara, que descu- 
bre que es un plagio. Indignado, va a la 
tienda a echarle la bronca a Tristram. 
Aprovecha el broncazo para pasar a la 
izquierda del mostrador y subir las es- 
caleras. La autora de los ruidos era 


Melissa, hija del Coronel Betley. Ha- 
blando con ella, descubrirás que es pa- 
riente de una antigua conocida de Ge- 
orge. Si le preguntas por la postal, te 
confirmará que Bruno fue inquilino de 
esa habitación. Y sobre Tristram, te con- 
fesará que sabía que sus poesías eran 
plagios. Tras bajar de nuevo a la tienda, 
amenaza a Tristram con hablar con el 
Coronel. Después, pregúntele por Bru- 
no. Tristram te confesará que dejó la 
habitación deprisa, y te dará lo único 
que se dejó: unos Calzoncillos. Tras 
salir fuera de la tienda, utiliza la barra 
en el Libro para sacar las iY onecías 
de Plata de la portada (3). 

Vuelve a la consulta de Madame Zazie 
y dale una moneda. Ella lee la postal, 
pero no adivina nada Dale el calzon- 
cillo (y otra moneda), y entrará en 
trance y te dirá que Bruno está a punto 
de morir. Sal de la tienda y verás un in- 
cendio en la acera de enfrente. Intenta 
abrir la puerta del callejón al lado del 
pub. Pide ayuda a Emon. que de nue- 
vo esta sentado en el banco. Juntos de- 


05. REGRESO AL LUGAR DEL CRIMEN 


S tobbar ha viajado hasta Glaston- 
bury, una pequeña dudad inglesa, 
siguiendo la pista de un tal "Bruno". Tu 
primer objetivo es buscar al Coronel 
Butley, al que encontrarás si avanzas 
por la calle. Habla con él, y pregúntale 
sobre él mismo para que te cuente 
que su hija Melissa se ha fugado. 
También te dirá que en la postal apare- 
ce el Tor de Glastonbury, una colina a 
la que se le atribuyen característica 
mágicas. Sube la calle hasta que lle- 
gues a la tienda El Hada Cósmica (la 
reconocerás por su cartel, y su puerta 
verde con tiestos a los lados) (1). Al en- 
trar, mira las postales y verás una co- 
mo la que encontraste en el Congo. 
Habla con el tendero, un joven hippie 
llamado Tristram Hillage. Enséñale la 
postal, y después podrás preguntarle 
por Bruno. Él asegura que no le cono- 
ce, pero tu oyes unos sospechosos rui- 
dos en el piso de arriba. Sigue pregun- 
tándole por Bruno, y después por los 
sonidos de arriba, hasta que no te de 
más datos. Después, mira hacia la ¡z- 


rribaréis la puerta. Pasarás a un patio 
con una casa en llamas y verás a un 
monje huir. Para alcanzar la entrada a 
la casa, tienes que trepar por las ca- 
jas cercanas. Mueve las que están a los 
lados para formar una fila entre el edifi- 
cio y las dos cajas que están una enci- 
ma de otra (4). Desplaza la caja supe- 
rior por la fila y trepa por ellas para 
alcanzar la abertura. Una vez arriba, 
verás a un tipo atado. Libérale y sal 
por la ventana. El tipo y tú saltáis de 
la casa justo a tiempo. Te confiesa 
que es Bruno, y tú le reconoces co- 
mo uno de los Neotemplarios a los 
que te enfrentaste en anteriores 
aventuras. Pero ahora Bruno se ha re- 
formado, y los Neotemplarios le per- 
siguen para matarle. Habla con Bruno 
y pregúntale sobre todos los ico- 
nos. Descubrirás que Susarro se hizo 
con el mando de los Neotemplarios y 
los transformó en el Culto de Dra- 
gón. Y que ahora busca dominar la 
"Energía del Dragón", las líneas de 
energía terrestres. 


N ico llega a su apartamento tras 
dos días detenida. Atiende una lla- 
mada del periódico y comprueba el 
contestador. Llama a André y de nue- 
vo al periódico, y ve al piso de 
Vernon. En su calle, escucharás una 
conversación entre la mujer que ba- 
rría y la vecina de Vernon. Tras hablar 
con las dos, la vecina se irá y la mujer 
te dirá que Vernon buscaba un manus- 
crito. Ve al callejón de la escalera de 
incendios y sube al apartamento. Pasa 
el periódico por debajo de la puerta, y 
usa el lápiz en la cerradura para que 
caiga una llav* (1). Coge el pace» para 
hacerte con ella y úsala en el cerrojo. 
Entra en el apartamento y ve a la coci- 


na. Coge un pañuelo de la caja del 
mostrador. Al salir de la cocina y pasar 
por la alfombra oirás un crujido. Exa- 
mínala y verás una tabla suelta. Deba- 
jo hay una caja fuerte. Avanza a la sala 
y oirás llantos. Entra y encontrarás a 
Beatrice. Habla con ella y dale el pa- 
ñuelo. Pregúntale por Vernon, y te dirá 
que le pagaron para descifrar un ma- 
nuscrito. Pregúntale por la caja fuerte y 
te dirá su fecha de cumpleaños: el 23 
de octubre Abre la caja usando la fe- 
cha (2 ' Dentro hay un D y un Dia- 
grama. Sal por la puerta de la cocina y 
baja por la escalera de incendios. En la 
calle, prepárate para el Tercer Evento 
de Acción ( - r cuadro: Evento). 


Tercer Evento de Acción 


En cuanto pises la calle, una nueva secuencia de vídeo 
mostrará cómo un coche intenta atropellarte. Mantón 
pulsado el botón K desde el momento en el que em- 
pieza la secuencia para asegurarte de que lo esquivas 
(recuerda que, para mayor seguridad, puedes dejar 
pulsado el botón para no fallar). 

Después de esto, vuelve otra vez a tu apartamento. 
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06. UNA VISITA AL TEATRO 


M ira el disco en tu DVD. Llama 
por teléfono a André y vendrá a 
tu casa. Descubrirás que Susarro bus- 
ca el libro “La Llave de Salomón” 
y que hay una conexión con la isla de 
Sant Louise. Llama al periódico y pre- 
gunta por la máscara de carnaval. Te ha- 
blarán de un teatro en Sant Louise. 
Habla con André. Cuando salgas recibi- 
rás una llamada: es tu jefe y te despi- 
des. Pero vas a Saint Louise igualmente. 
Enfrente del teatro, ve a la derecha y 
entra por callejón que sale a la izquier- 
da. En el edificio del teatro hay una es- 
calera de incendios, pero no llegas. Ve 
a la acera de enfrente y a un poste del 


andamio para que aparezca el ¡cono 
"subir". Arriba, sube por la escalera ro- 
ja. Corre a la esquina izquierda del edi- 
ficio. Dobla la esquina y cuando llegues 
al final del andamio, sube una vez, agá- 
rrate y sube de nuevo (1). Baja cuan- 
do se acabe el camino y sube por la es- 
calera azul. Sube al siguiente nivel y 
desata la parte superior del cartel pu- 
blicitario. Vuelve a la escalerilla roja. 
Ahora salta, agárrate y sube y corre a la 
caja cercana. Empújala cerca de la pa- 
sarela alta de la derecha. Sube a la caja 
para alcanzar la pasarela superior. Qui- 
ta los clips que sujetan la parte baja 
del cartel y caerá, así que úsalo como 



pasarela para llegar al teatro (2). 

Sube al tejado. A tu izquierda hay otra 
escalerilla. Baja por ella hasta una puer- 
ta doble que da al interior del teatro. Ya 
dentro, bajas las escaleras y ve a la de- 
recha al pasillo azul. Tras bajar otro 
tramo de escaleras y pasar por una 



puerta, ve a la derecha. Al oír voces, te 
ocultarás tras el mostrador. Susa- 
rro, la mujer que trató de matarte (lla- 
mada Petra) y un tipo enorme llamado 
Flint aparecen en escena. Sin embar- 
go, el ruido de una taza de papel te de- 
latará, y serás atrapada... 


07. RESCATE TEATRAL 


A vanza hasta el arco que da a un pa- 
tio y ve a la pared del contene- 
dor. Mueve la caja hasta el contenedor. 
Sube a ella, cierra el contenedor y trepa 
hasta una ventana. Tiene un agujero. 
Pulsa X para quitar el pestillo. Entra, 
avanza hasta la puerta grande y sal a 
una sala con estanterías. Entra por la 
puerta a tu izquierda según sales. Hay 
dos cajas, una encima de otra, que ta- 
pan el interruptor de la luz. Hay otras 
dos cajas en el suelo. Junta estas dos 
formando una fila con las que tapan el 
interruptor. Súbete en ellas y mueve la 
caja superior. Pulsa el interruptor de la 
luz y verás una marcas en el suelo, bajo 
una de las cajas. Muévelas y encontra- 
rás una trampilla. Ábrela, baja por la 
escalera, cruza el pasillo rojo hasta otra 
escalerilla y sube a una sala con ma- 
quinaria. Sube otra escalerilla y entra- 
rás en el teatro. Susarro está golpeando 
a Nico. Se irán, dejando a Mico con Flint. 
No te acerques al escenario o Flint 
te disparará. Pasa oor la puerta doble a 
la izquierda Tras el mostrador, coge la 
taza de papel. Vuelve a la sala del tea- 


tro. Pasa por el lateral izquierdo a una 
puerta. Sube por la escalerilla. Llegarás 
a los andamios de focos. A la derecha 
hay una cuerda que sostiene la ilumi- 
nación. Pulsa X para soltarla, agárrate a 
los hierros de los focos y deslízate (1) 
hasta la plataforma de enfrente. Tras un 
salto verás unos sacos. Tira uno para 
atraer a Flint y luego el otro para dejarle 
K.O. Baja y libera a Nico (2). 

Habla con ella y examina a Flint Ba 
ja del escenario por la escalera de la iz- 
quierda y encontraras otras que bajan. 
Síguelas y a tu izquierda veras una zona 
enrejada con el mecanismo de la 
trampilla del escenario. Busca una caja 
junto a una columna y coge una pintu- 
ra de maquillaje (metela en el vaso 
de papel). Sal al pasillo por la abertura 
de delante, ve por la izquierda y vuelve 
a torcer a la izquierda: la primera puerta 
da al camerino Examina la caja 
fuerte bajo el mueble del espejo y ve- 
ras que el suelo se ha hundido. Sal y si- 
gue al otro lado del pasillo hasta una 
puerta. Ábrela y baja las escaleras. Per- 
pendicular al pasillo hay otro con dos 
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puertas de madera (3). En la primera 
hay un puntal que soporta la Caja Fuer- 
te. Necesitas lubricante líquido para 
moverlo. Vuelve al escenario del teatro. 
Acerca el vaso a los focos para que 
se derrita. Vuelve a la sala del puntal y 
usa la pintura derretida como lubrican- 
te. Pide ayuda a Nico para mover el 
puntal. Caera la caja, que se abrirá por 
el golpe. Dentro hay una Tarjeta Llave 
y un Artefacto con Cristales Azules. 
Coge ios objetos y ve al final del pasillo. 
Encontrarás el cadáver quemado de 
un malo y una puerta de Metal. Usa la 
Tarjeta Llave en el lector de la Puerta y 
accederás a un ascensor. Baja (con Ni- 
co) a una cueva. Llegarás a un puente 
de piedra. Acércate a la columna de 


energía. Coge la Piedra Omega (4), 
vuelve por el puente y prepárate para 
otra escena (ver cuadro: Evento). 

Tras a subir por el ascensor. Nico aguan- 
tará la puerta hasta que pongas el Abri- 
dor para sujetarla. Ve a la salida del tea- 
tro. Cuando llegues a las escaleras que 
dan al escenario veras unos guardias. Ve 
ai mecanismo de la trampilla y activa 
el botón a la izquierda para que baje la 
trampilla y suban los contrapesos. Su- 
be a la trampilla y activa el mecanis- 
mo para ascender (Nico subirá tam- 
bién) Escapa por la escalera por la que 
subió George. Al salir, un tipo se acerca- 
rá y dejará inconsciente a George. Te ro- 
bara el artefacto (al que llama Llave) 
pero deja caer un Cilindro de piedra. 


Cuarto Evento de Acción 


El ataque de un misterioso encapuchado a los hom- 
bres de Susarro llaman la atención de éste y Petra. 
En cuanto tomes el control de George, emula a Ni- 
co, corre hasta el borde del puente y quédate 
colgando. Desplázate agarrado hasta Nico. Cuando 
te detecten, echa a correr a toda velocidad por la 
cueva hasta llegar al ascensor. 
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P regunta a los presentes para averi- 
guar más datos de la trama. El Arte- 
facto robado era la Llave de Salomón y el 
símbolo del Cilindro de Piedra ya lo viste 
en El Congo, así que toca volver. 

Allí, Nico y George se plantan ante la 
puerta cerrada del taller de Cholmon- 
dely. Pide a Nico que tire de la puerta y, 
mientras, usa la barra para romper el 
candado. Entra a sala de la máquina y 
pasa a la siguiente, donde esta el cadá- 
ver de Cholmondely y la puerta con 
símbolo Omega. Usa la piedra Omega 
en la puerta y entra en el templo secreto. 
Al entrar vemos un cadáver en un pasi- 
llo, pero al intentar llegar a él pisamos un 
suelo de baldosas irregulares y sólo la 
intervención de Nico nos salva de una 
trampa de pinchos. Cuélgate del borde 
de la pared izquierda, avanza todo lo que 
puedas y déjate caer. Busca las dos pie- 
dras de esta zona y mueve una hasta las 
baldosas-trampa para bloquear los pin- 
chos. Empújala un poco más para hacer 
sitio a la otra piedra, que debes juntar 
con la primera. Sube a ellas, pasa al otro 
lado y mueve la piedra más cercana para 
bloquear una segunda trampa (1). Re- 
gistra el cadáver: tiene una Bufanda 
con Escudo Heráldico. Si la examinas, 
verás que dentro hay una Placa de 
Metal con un rayo grabado. Vuelve a la 
zona de las piedras y usa la Barra de Me- 
tal para atascar unos segundos los 
engranajes cercanos a las trampas ( ¿) 
para que pase Nico. Cruza la puerta hasta 
una sala con un suelo de baldosas con 
dibujos de animales Veras cuatro pa- 


neles en el suelo que, cuando los pisas, 
activan caminos seguros entre las baldo- 
sas. Ordena a Nico que pise los pane- 
les en este orden, y pasa tú por los cami- 
nos que active: panel del pez, panel 
escorpión (por aquí ve a la primera bal- 
dosa segura, no a la segunda), panel de 
la serpiente , panel del pez, panel del 
escorpión, panel del escorpión, panel 
de la serpiente (se activan tres cami- 
nos: sigue el que lleva a la baldosa segu- 
ra más a la izquierda) (3), panel del pá- 
jaro, panol del pez, panel del 
escorpión y panel de la serpiente. Tre 
pa por el bordillo y pasa a una sala con 
suelo destrozado (dejarás a Nico atrás). 
Desde el borde, baja al saliente de abajo. 
Salta al que tienes al lado y baja para 
quedar colgado de él y desplazarte por la 
cornisa hasta llegar a la altura de un sa- 
liente (4). Déjate caer y baja por un par 
de salientes más al suelo. Cuando pases 
a la siguiente sala, te enfrentaras al pri- 
mero de tres puzzles seguidos (ver cua- 
dro: Sala de los Bloques, cuadro: Sa- 
la de la Maquinaria y cuadro: Sala de 
los Espejos, en este orden). 

Tras salir de la tercera sala, sigue a Nico 
bajando y saltando por las piedras, hasta 
una sala roja. En la pared izquierda hay 
un hueco en el que encajar la Placa de 
Metal para abrir una puerta. Encajala y 
empújala con la Bufanda. Pídele 
a Nico que mantenga presionada la placa 
con la bufanda para cruzar tú. Al otro la- 
do hay un centro de poder Coge la Pie- 
dra Alfa. Cuando salgas, aparecerá de 
nuevo Petra (ver cuadro: Evento). 



-^Sala de los Bloques 

Hay tres bloques marrones a desplazar, cada uno 
a un nivel de altura El bajo y el medio están a la 
derecha y el mas alto a la izquierda Tienes que 
desplazar el bloque alto al principio de la pasare- 
la; a la derecha para que la sujete y camines por 
ella Mueve el bloque que está a media altura a la 
parte izquierda Vuelve a por el bloque mas bajo 
y desplázalo hasta el hueco cercano al bloque 
mas alto Coloca el bloque medio junto al bloque 
alto (a un nivel inferior) y desplaza a la derecha 
del todo el bloque alto Mueve el bloque medio 
en un recorrido en "U“ y ponlo junto al bloque al- 
to Desplaza el alto a la derecha Agarra el bloque 


t 


bajo y muévelo a la derecha a su posición origi- 
nal Desplaza el bloque medio a la derecha del 
alto y mueve éste al extremo de la pasarela Ca- 
mina por ella y salta a la entrada de otra sala 


Sala de la Maquinaria 

Hay un agujero en el centro del que fluye energía 
y a su alrededor tres piezas de maquinaria, más 
una cuarta un poco mas lejos y que es la parte 
delantera de un lanza-ra/os Busca la consola de 
mandos entre dos de las piezas cercanas al agu- 
jero La consola tiene dos flechas para girar el 
dial de energía del agujero (Pulsa A para mo- 
verlo a la izquierda y ■ para la derecha) y un mo- 
tor para desplazarlas al centro {#) El extremo 
azul del dial debe apuntar a la pieza que quieras 
atraer al centro Sigue estos movimientos gi- 
ra dos veces (A, A) para que la flecha del dial 
apunte a la pieza 1 Pulsa X para mover la pieza 
1 al centro y ■ para que gire a su derecha Pulsa 
# para encajarla en la pieza 4 Gira el dial para 
que la flecha señale a la pieza 2, y pulsa # para 



traerla al centro Pulsa A para que gire a su iz- 
quierda y X para colocarla con las otras piezas 
Pulsa X para colocar la pieza 3 sobre el agujero, 
y A dos veces para moverla 180° Pulsa X y la 
pieza volverá a su sitio pero girada Gira el dial 
180 L de nuevo y pulsa X dos veces más para en- 
cajar la pieza 3 Sigue el rayo hasta otra sala 


->Sala de los Espejos 


El rayo golpea a uno de los ocho espejos que 
hay en esta sala En ella, también ha* dos pa- 
neles Al panel 1 puedes acceder, mientras 
que el panel 2 está bloqueado por una roca 
Mueve los espejos para que el recorrido del 
rayo quede con en el dibujo 1, y golpee y 
desplace la roca Sube por las escaleras que 
han quedado libres y encontraras a Nico 
Traela hasta la sala de los espeios Cambia los 
espejos de manera que el rayo de luz quede 
como en el dibujo 2 Vuelve a sala del puzzle . y 

de la maquinaria, y pulsa el panel de con- w-HIÍLzJ 
trol de la máquina lanza-rayos para invertir el 
flujo de la energía Vuelve a la sala de los espe- 
jos. y veras come la roca es arrastrada de nue- 
vo Ya están los dos paneles libres Acércate 
al panel 2 y pídele a Nico que lo maneje 
Ve al panel 1 púlsalo y Mico hará lo mismo en 
el suyo Habéis abierto la puerta de salida 


e; 


=> Rayo O Consola 


Quinto Evento de Acción 

A punta de pistola (de que otra forma iba a ser si 
no), Petra te pedirá que le entregues "amablemen- 
te” la llave de Salomón, pero un repentino terremo- 
to la desequilibra. ¡Aprovecha tu suerte y corre si- 
guiendo a Nico para que no te aplasten las 
estalactitas! Después, sin esperar un instante, 
salta un pequeño abismo y llegarás hasta la puerta. 



PLAY GT 














GUIA » Broken Sword: El Sueño del Dragón 


09. BREVE INTERLUDIO EN SAINT LOUISE 


T ras volver al apartamento de N¡- 
co en París, André te comunicará 

que los malvados secuaces de Su- 
sarro han registrado el aparta- 
mento, han raptado a Bruno y se 
lo han llevado a Praga. Nico va a 
investigar su paradero al teatro de 
Saint Louise. 


Ya en el interior, dirígete hasta los só- 
tanos y entra en el camerino en el 
que estaba la caja fuerte, ¿te acuer- 
das?. Baja al piso inferior por el agu- 
jero que ha dejado la caja. En el piso 
más bajo, abre la puerta en la que en 
tu anterior visita estaba encerrado el 
guardia enloquecido. Avanza por esta 


nueva habitación. Cuando te ataque 
Flint, pulsa rápidamente el botón 
# (1) para golpearle (se ve que no 
tuvo suficiente antes). 

Pasa ahora a la siguiente habitación y 
sobre la mesa encontrarás un infor- 
me con una foto del castillo de 
Susarro en Praga. 



10. EL CASTILLO... ¿INEXPUGNABLE? 


L lama al timbre de la puerta, pero el 
guardia no te dejará entrar. Habla 
con Nico y pídele a ella que pulse el 
timbre. Cuando el guardia la ve, sale y 
ambos van al coche, cuélate dentro. En- 
frente tienes dos guardias con perros, 
uno que ronda por la izquierda y otro 
quieto a la derecha. Sube al muro de 
la derecha y salta al mini-patio (1). Sal- 
ta por el otro muro del mini-patio, y an- 
da con sigilo y con cuidado de no ser 
visto por el perro del guardia. Ve a la zo- 
na con escaleras de la derecha. Hay un 
foco a evitar. Baja a una pared con cu- 
bos de basura, en los que vas a encon- 
trar un Cordel, media Hamburguesa 
y un trozo de Papel de Aluminio. 
Avanza pegado a la pared hasta a un 
muro con ventanas y puerta. No puedes 
entrar por ellas, así que esquiva el foco 
y pasa por el arco a la derecha. Llegarás 
a una zona con cajas. Empuja la caja 
superior hasta que quede sobre la de al 
lado. Mueve la caja que ha quedado li- 
bre hasta ponerla entre las otras dos y 
la pared. Empuja otra vez la caja supe- 



rior. Trepa por las cajas hasta el muro. 
Tras saltarlo, ve al fondo y sube al bordi- 
llo. Avanza por el altillo a la zona de la 
ventana, pasa al siguiente altillo y baja 
al llegar al final. Evita al guardia cercano 
con cuidado y pasa por la puerta de la 
izquierda. Cruza a la derecha a otra zo- 
na de arcos sin que te vea otro guardia 
delante (2), así que sé sigiloso. En esta 
zona hay varias cajas cuadradas que 
puedes mover encerradas entre cajas 
rectangulares. Hay que pegar la de más 
a la izquierda (según enfoca la cámara a 
esta zona) a la pared. Separa las dos 
más cercanas hacia abajo y arrastra la 
tercera contra las cajas; empuja la últi- 



ma y sube por ella. Sube a la caja para 
alcanzar el muro y bajar de nuevo. Una 
gran caja impide que un guardia te vea 
y cerca hay un enrejado con un perro 
Ponte junto a la reja y dale la hambur- 
guesa al perro. Éste ladrará y hará que 
el guardia le mire, dándote tiempo para 
pasar detrás de él. Llegarás a un patio 
Hay un guardia a tu izquierda. Recorre 
la pared por la derecha y llegarás a una 
gran puerta exterior, con Nico al otro la- 
do. Sigue andando pegado al muro y 
deja atrás un helicóptero y un recinto 
enrejado. Avanza sin parar cerca de la 
pared hasta un jeep elevado en su par- 
te trasera por un gato (3). Coge el 



mande a distancia que hay en él. Vuel- 
ve por la pared hasta la puerta de Nico y 
usa el mando para abrirla. Con Nico si- 
guiéndote, ve al recinto enrejado Dile 
a Nico que mantenga pulsado el bo- 
tón, pasa y coge el trozo de Carbón y 
el Manillar del Gato. Ve de nuevo has- 
ta el jeep. Usa el Manillar en el gato 
para que el jeep baje. Quita el freno de 
mano del jeep, y pégalo a la pared. Su- 
be por él y alcanza el muro. Trepa por 
la tubería cercana. Caerá una abraza- 
dera de metal y estarás a punto de caer, 
pero te agarrarás tiempo a la cornisa. 
Eso sí, Nico no tendrá más remedio que 
seguir su propio camino. 


11. NICO SE BUSCA UN DISFRAZ 




C oge la abrazadera de la cañería y 
baja al jeep. Avanza cerca de la pa- 
red. Cuando llegues a la segunda limu- 
sina. sube el capo (1) y usa la abraza- 
dera para abrir la ventana. Entra por ella 
a un almacén avanza y abre la siguien- 
te puerta. Si vas a tu izquierda, verás 
una gran escalinata muy protegida. Su- 
be las escaleras enfrente de la puerta, 
atraviesa un pasillo y sal por la puerta 
Los guardias te oyen, pero te ocultas en 
las sombras. Avanza cerca de la pared al 
pasillo de alfombra roja Síguelo y 
entra por la ultima puerta al dormitorio 


de Petra. Abre el Baúl que hay a los pies 
de la cama y coge el secador del pelo. 
Detrás del biombo, hay otro baúl con 
una p f .luca castaña de Petra. Tras co- 
gerla, examina el baúl y deducirás que 
tiene un doble fondo Vuelve a exami- 
narlo y encontrarás un pequeño Otón 
Púlsalo con el lápiz. Se abrirá un conv 
partimento del que coger una 'leTra 
de M oler Vuelve por el pasillo y baja 
las escaleras. Ahora puedes pasar a la 
sala de las escalinatas, pero pegada a 
la pared, ya que los guardias están de 
espaldas, y avanzar hasta una puerta 


entre sillas talladas en la pared. Ve a la 
cocina y dale la piedra de moler al co- 
cinero (2). La usará para afilar su cuchi- 
llo; mientras coge la tejía de una estan- 
tería. Repite el camino a la habitación 


de Petra Mete la peluca en el lavabo 
y echa la lejía. Se volverá rubia. Seca 
la peluca con el secador antes de coger- 
la. Pontela y sal a las escaleras, donde 
te sorprenderá un guardia... 









12. GEORGE POR LOS TEJADOS 


A vanza hasta que veas una caja. 

Arrástrala hasta el saliente de 
la izquierda y trepa hasta él (1). Su- 
be las escaleras hasta la puerta ce- 
rrada. Ve por la cornisa de la derecha 
y derriba la estatua de la gárgola 
para poder pasar. Sigue por la corni- 
sa (una parte estrecha debes pasarla 
pegado a la pared). Cuando llegues 
al balcón, baja hasta él. Está cerra- 
do, pero a la derecha hay una viga 
de madera por la que puedes avan- 
zar colgado hasta una terraza cer- 
cana. Baja y entra por la ventana 
abierta. En esta habitación encontra- 
rás una lampara de aceite. Y un 
nuevo puzzle de cajas por resolver 
(ver cuadro: Cajas 1) 


Una vez fuera, tuerce a tu izquierda 
y baja por la almena hasta llegar a 
un patio con árboles. La puerta 
que ves no se abre, pero sigue an- 
dando recto, y nada más entrar al 
pequeño camino entre las dos pare- 
des, examina la cañería en la pa- 
red. Coge la lata y vuelve al patio. 
Busca una reja en el suelo pegada 
a una pared. Si intentas abrirla, ve- 
rás que tienes que aflojar los goz- 
nes. Vuelve por la almena a la habi- 
tación de la lámpara de aceite. Abre 
la lámpara para que gotee aceite, 
recógelo con la taza y cierra la lám- 
para de nuevo. De nuevo en el patio, 
vierte el aceite en la reja (2), 
ábrela y entra por ella. 


■4 Puzzle: Cajas 1 

Empuja la caja que hay encima hasta la pa- 
red Mueve entonces la caja sobre la que es- 
taba la anterior hasta colocarla ahora entre 
la caja marrón y la otra caja gris, formando 
de esta manera una fila Ahora puedes des- 
plazar hacia la derecha por esta fila la caja 
superior Separa la caja inferior izquierda de 
la pared y descubrirás un hueco por el que 
puedes pasar 




13. ¡Sí, SEÑORA PETRA! 


C on la peluca puesta, los guar- 
dias han tomado a Nico por 
Petra. A la izquierda de la puerta 
principal, verás un guardia en una 
mesa y una puerta. Examina la puer- 
ta y verás que tiene un lector de 
tarjetas Habla con el guardia: si le 
preguntas por Bruno, te dirá que es- 
tá en la oficina de Susarro en los nive- 
les inferiores. Si le preguntas por la 
puerta, te dice que el sargento de 
seguridad te espera fuera para darte 
tu tarjeta (le contestes lo que le 


contestes). Sal por la puerta princi- 
pal, ve hacia la derecha de la pantalla 
hasta el patio con columnas a los la- 
dos y un soldado al frente (1). Sigue 
avanzando dejando atrás al soldado y 
llegarás a un arco en el que otro 
guardia vigila (2). Habla con él, por- 
que es el sargento y te dará la tarje- 
ta, pero no está validada Vuelve 
dentro y busca una puerta en la pared 
contraria a la de la puerta del lector. 
Habla con la mujer que trabaja 
frente al ordenador y pídele que te 



valide la tarjeta. Recoge la tarjeta 
cuando acabe y úsala para abrir la 
puerta con del lector (cuida de que se 
ilumine la estrella del lector). Entras 



a un pasillo oscuro. Baja las escale- 
ras y sigue el único camino. Verás una 
sombra tras una esquina. Coge el ex- 
tintor y prepárate para golpear... 


14. REENCUENTRO VIOLENTO 


G eorge ha caído en la Lavandería del 
castillo. A la derecha hay una lava- 
dora. Empújala hasta la carretilla (1) y 
lánzala contra la puerta. Una vez abier- 
ta, pasa hasta el pasillo y avanza, coge 
la segunda bifurcación a la derecha y 
después la primera a la izquierda. Igno- 
ra la puerta con un lector de tar- 
jetas y sigue avanzando... hasta que re- 
cibas un ‘extintorazo’’ de Nico (2 ). 

Tras el reencuentro, vuelve a la puerta 
del lector y pide a Nico que use su tarje- 
ta. Entraras en unos vestuarios. Coge el 
uniforme ú guardia del armario y 
pontelo. Avanza hasta donde Nico te 
golpeo y sigue a la izquierda. Disfraza- 
dos. los guardias os dejarán pasar. Verás 


una puerta con un teclado pero con- 
tinúa hasta la celda. Hay una . t jifia en 
la parte superior de una pared. Cerca 
hay dos cajas, una encima de otra, y 
tres más en el suelo. Muévelas forman- 
do una fila entre la pared y las otras ca- 
jas. Empuja la caja superior una vez has- 
ta dejarla a la derecha de la fila. Mueve 



la que acabas de dejar libre entre la fila 
y la pared. Empuja la caja superior has- 
ta (a pared y sube para mirar por la reja. 
Susarro ha descubierto que la Llave de 
Salomón se las llevaron los Templa- 
rios del cabildo de San Esteban. Él irá a 
París y Petra a Egipto. 

Usa la moneda de plata para desator- 



nillar los tornillos de la rejilla. George 
no cabe, pero Nico sí. Haz que pase y 
abrirá la puerta del teclado. Dentro ve- 
rás un mapa: la fuente de poder que 
busca Susarro está en Egipto. Examina 
la mesa y veras un Patón. Púlsalo y un 
panel de librería se deslizara (3 ). Sígue- 
lo y verás cómo se llevan a Bruno. 











GUIA » Broken Sword: El Sueño del Dragón 



-H.as Botellas 


El rastro de sangre se pierde debajo de las es- 
tanterías, ✓ para abrir la puerta secreta que és- 
tas ocultan debes extraer en el orden correcto 
las cinco botellas que hay en este panel, cada 
una de un vino o champagne con distinto ori- 
gen Sigue el orden del itinerario de San Esta- 
ban que te relato antesAndré El orden co- 
rrecto de extracción es este, según como las 
hemos enumerado en el dibujo 5, 2, 3, 4, 1 


15. COLANDOSE EN LA CATEDRAL 


taladro. George creerá que esAlphonse 
y discutirán. Aprovecha para volver has- 
ta la zona de tapa, registrar la bolsa 
de herramientas y coger la Llave de 
Alcantarilla (2). Intenta abrir la alcan- 
tarilla y Flobagge te dirá que está solda- 
da. Une la Cuerda a la Llave de alcanta- 


rilla, y ata la Cuerda al camión. Flobag- 
ge te dirá que, si el conductor cree que 
hay un terremoto, arrancará. Acércate 
al tipo de camión y habla con él: le 
despertarás gritando "¡terremoto!" y él 
arrancará. La tapa saldrá volando, así 
que baja a las alcantarillas. 


T ras una conversación en el aparta- 
mento de Nico, en la que debes es- 
cuchar atentamente el itinerario de 
San Esteban que relata André, George 
decide investigara los Neo-templarios 
que le robaron la Llave de Salomón a la 
ciudad francesa de Monteaucon. Jun- 
to a la Catedral, ve a la casa rodeada 
de andamios enfrente de la misma. 
Habla con la cuidadora de los uri- 
narios que hay al lado y aprovecha para 
usar el urinano trasero. Después, al otro 
lado de la casa, trepa por el andamio 
(1) y, tras subir una escalerilla y superar 
un salto, la mujer del urinario te hará 
bajar. Habla de nuevo con ella y con- 


véncela de que los urinarios están su- 
cios. Eso te dará el tiempo justo para 
subir al andamio y repetir el camino, 
bajar por una plataforma y llegar hasta 
una cuerda que debes coger. Cuando 
intentes volver por donde has venido, la 
mujer te verá de nuevo y te hará bajar. 
Acércate a la tapa de alcantarilla que 
hay tras el camión enfrente de la Igle- 
sia. Habla con el obrero que maneja 
e! taladro (y que resulta ser un antiguo 
conocido tuyo llamado Flobagge. Te 
contará que el empleado que duerme 
dentro del camión le tiene miedo a los 
terremotos. Ve detrás de Flobagge y 
apaga el compresor que da energía al 


16. EL REFUGIO DE LOS TEMPLARIOS 


puerta de la nave central de la catedral), 
pero no podrás pasar porque está muy 
vigilada. Camina hasta un charco de 
sangre. Sigue el rastro hasta llegar a la 
altura de dos puertas que se abren una 
a cada lado. En la de la izquierda sólo 
hay un vestuario vacío, pasa a la de la 
derecha. Verás varios cadáveres de 
templarios. Registra el que hay detras 
de la puerta y conseguirás una vieja 
llave. Sal de allí y sigue por el pasillo. 

Al final, en una cocina, hay otro guardia. 
Vuelve a la habitación de los cadáveres 
y pulsa el botón ciel microondas que 
hay sobre una mesa. Tienes diez se- 
gundos antes de que suene y llame la 
atención del guardia. Ocúltate en los 
vestuarios (1) y, cuando el guardia en- 
tre en la habitación del microondas, 
muévete deprisa, cierra la puerta y 
echa la llave para dejarle encerrado 
Avanza hasta la cocina y desde ella has- 
ta una bodega en la que debes resolver 
un nuevo puzzle, esta vez con unas 
botellas (ver cuadro: Las Botellas). 

Tras ella hay un pasillo en el que en- 
contrarás a un templario mori- 


C ruza por la tabla y llega a las tres 
arcadas. Dobla la esquina hasta ver 
una puerta con cerradura en forma 
de cráneo. Introduce el Cilindro de 
Piedra en la cerradura y se abrirá. En la 
primera bifurcación ve por la derecha 
(ya que el que continúa recto lleva a la 


r ! ~cc del pedestal de la estatua de 
San Esteban (la del centro), que hace 
referencia a un pasaje de la Biblia. Sal 
de la habitación y, ahora sí, lee la Bi- 
blia (3 ). En ella te enterarás de que el 
pasaje pertenece a Revelaciones 1:03. 
Vuelve a la habitación de la estatua e 
introduce como hora en el reloj que 
hay en la pared contraria la referencia 
que has encontrado en la Biblia. Tras la 
estatua de San Esteban se abrirá un pa- 
saje s. 'reto. Entra y encontrarás al lí- 
der de la Orden de San Esteban, que 
te explicará que Susarro ha conseguido 
la Llave de Salomón y ha viajado a Egip- 
to. Además. te ordenará caballero y 
te entregará la retira Psi. 


hundo, que te da una pista sobre el pa- 
radero de la Llave de Salomón. El pasillo 
da a unos vestuarios en los que hay un 
reloj rol > Cruza la puerta de salida y 
llegarás a la nave principal de la cate- 
dral. Debes llegar a la puerta que te 
queda justo enfrente, refugiándote 
detrás del altar cuando el guardia que 
pasea te dé la espalda (pasaras por de- 
lante de un altillo a la izquierda del altar 
con una gran r ibí : i abierta, pero de 
momento no te interesa). Antes de salir 
de detrás del Altar, espera a que el guar- 
dia camine en dirección contraria, se 
pare mirando hacia la dirección a la que 
tú vas (2) y vuelva a darte la espalda. 
Una vez dentro de la habitación, lee la 
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17. EL MISTERIOSO EGIPTO 


E n el apartamento deVernon, cuan- 
do Nico se separe de ti, ve a hablar 
con ella y después consultaréis un 
mapa de Egipto en un ordenador. Se- 
lecciona sucesivamente la Piedra Psi, la 
Piedra Omega y la Piedra Alfa sobre el 
mapa para localizar el lugar en el que 
Susarro va a poner en marcha el apara- 
to que extraerá la energía del Dragón. 
Una vez en Egipto, Nico y tú llegaréis 
a un antiguo templo. Vigilado por 
guardias, pasar por la entrada principal 
es imposible, así que avanza hacia la iz- 
quierda ocultándote del guardia que pa- 
sea entre los restos de escombros (i), 
y cuando se aleje sigue el camino de la 
izquierda hasta la parte trasera del 
templo. Hay un muro de maniposte- 
ría que cederá si le aplicas el manillar 
del gato, cederá revelando una Ja 
secreta. En la siguiente sala, veremos 
imagen de Anubis, tras la que una 
puerta nos cierra el paso. Pon en su ce- 
rradura las piedras Alfa, Omega y Shi, y 
se abrirá. 

En la siguiente sala, el holograma te 
obligará a resolver el puzzle deAnubis 
antes de pasar (ver cuadro: Anubis). 
Cuando traspases la siguiente puerta, 
verás a Bruno a punto de introducir la 


Llave en laArmilar. Prepárate para una 
secuencia en la que darás su merecido a 
Susarro (ver cuadro: Evento). 
Después asistiremos a la traición de 
Petra, que trabaja en realidad para el 
antiguo Gran Maestro de los Templarios, 
la figura encapuchada que ha aparecido 
varias veces. Tras contemplar cómo éste 
asesina a Susarro y se va, ve a la má- 
quina y coge la Llave de Salomón. 
Sube por la gran escalinata que hay 
frente a la máquina y pulsa K en cuanto 
veas los cartuchos de dinamita que 
ha dejado el Gran Maestro. Así evitarás 
morir aplastado por el desprendimien- 
to. A la izquierda de donde estás hay un 
bloque de piedra encajado en un sur- 
co en el suelo y, más a la izquierda, otro 
bloque que puedes mover. Desplaza el 
primer bloque a la parte de abajo del 
surco para usarlo de puente y empuja el 
segundo al otro lado del surco (2). Des- 
plaza el primer bloque a la parte supe- 
rior del surco y utilízalo otra vez de 
puente para el segundo bloque, supe- 
rando los escombros. Empuja el segun- 
do bloque al saliente de la pared del fon- 
do y trepa por él. Viendo el /.'.rpu.nundi 
de laArmilar, verás que la energía mági- 
ca se ha desatado en Glastonbury. 



Anubis 



Sitúate en la consola a la derecha de la máqui- 
na Tienes que trasladar las tres figuras de este 
lado al otro lado (el tribunal), usando la estatua 
deAnubis como "barco" La estatua deAnubis 
puede hacer siete viajes, y en una orilla nunca 
pueden quedar solas (sm la presencia del bar- 
quero) las figuras del Hermano y la Asesina o de 
la del Testigo y la asesina Los movimientos son 
1 Transporta a la Asesina a la Izquierda. 

2; Vuelve con Anubis vacio a la derecha. 

3. Coge al Testigo y llévalo a la izquierda. 

4: Recoge a la Asesina a la izquierda y llé- 
vala de nuevo a la derecha. 



5. Coge al Hermano y llévalo a la izquierda. 
6 Vuelve con la estatua de Anubis vacia 
hasta la derecha. 

7. Lleva al Asesino a la orilla Izquierda. 


Sexto Evento de Acción 


Valientemente, nuestro amigo George se lanzará con 
tra el malvado Flint -sí, una vez más, ¿qué pasa?-, y 
debes estar muy atento para pulsar el botón X justo 
cuando le derribe. 

Casi inmediatamente después, pulsa el botón X de 
nuevo para evitar que Susarro se haga con el arma y 
te haga un traje de plomo algo incómodo. 



18. EL CABALLERO CONTRA EL DRAGÓN 


T ras un breve encuentro con el 
Coronel y Melissa, sube por la 
calle hasta que llegues al alambre de 
espino y métete por la derecha. En 
este callejón debes resolver un puzz- 
le (ver cuadro: Cajas 2). 

Tras saltar la tapia, Petra se cruzará 
en tu camino. Nico se quedará lu- 
chando con ella. Tú te acercas al Gran 
Maestro, pero al absorber el poder de 
la Tierra se inicia en éste una trans- 
formación que provoca un terremo- 
to (1). Quedarás inconsciente, y te 


despertarás en un nuevo y fantástico 
escenario. Baja por escaleras hasta el 
cuerpo del Caballero. Al lado hay 
una espada clavada en una roca. Me- 
te la Llave de Salomón en el plin- 
to que sujeta la espada, y ésta empe- 
zará a brillar. Coge la espad y 
serás transportado ante un Gran Ma- 
estro algo distinto, para el enfrenta- 
miento final (ver cuadro: ucha 
contra Dragón). 

Después, sólo te queda disfrutar del 
final de esta apasionante aventura. 



Cajas 2 


Tienes que alcanzar la abertura elevada en 
la pared de la izquierda Con las tres prime- 
ras cajas que puedes mover forma una "L" y 
arrastra por ella la caja que hay sobre los tablo- 
nes de madera (que está en un segundo nivel 
del 3ltura), hasta pegarla al muro de ladrillos 
Mueve las cajas del suelo para formar una "U" 
invertida alrededor del muro de ladrillos y mue- 
ve la caja en el segundo nivel de altura por la 
"U" hasta colocarla junto a la columna de tres 
cajas Desplaza dos de las cajas de la "U" para 
cubrir los huecos que quedan entre las colum- 
nas de dos y tres cajas y la pared de la izquier- 


Lucha contra Dragón 

El Gran Maestro es ahora un dragón Atento para 
esquivar sus bolas de fuego y corre en zig-zag 
avanzando cuando puedas, usando un primer 
parapeto de escombros a la derecha y otro poste- 
rior a la izquierda (aquí agáchate para que no te 
achicharre) Cuando lanza tres bocanada^ segui- 
das. un brillo azul envuelve su cuerpo y tienes 
unos segundos para acercarte Hazlo y pulsa X 
para usar tu espada y poner fin a su maldad 



da Y desplaza por ellas la caja del segundo ni- 
vel de altura para que quede entre la columna 
de tres y la pared Desplaza la caja más alta 
contra la pared y alcanzarás el hueco 
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Compañía Sony I Genera Rol I Fecha prevista 28 de enero 


Dos héroes, dos búsquedas y un solo juego de rol 

ARC: TWILIGHT 01 THE SPIRITS 

Dos hermanos que no se conocen y que libran una guerra en bandos enemigos 
son los protagonistas de este juego de rol con tintes estratégicos. 



en bandos enfrentados. En el largo ca- 
mino que les espera hasta que el desti- 
no les reúna, los dos héroes conocerán 
personajes que lucharán a su lado, en 
combates por turnos con un alto com- 
ponente estratégico: antes de atacar, 
moveremos a nuestros personajes li- 
bremente por el escenario, y su posi- 
ción en el campo de batalla será decisi- 
va. Así, cuando dos de nuestros héroes 
estén cerca, podrán ejecutar golpes es- 
peciales, pero también se expondrán a 
ser blancos de un mismo ataque. La ex- 
periencia nos servirá para mejorar las 


capacidades de los personajes, y tam- 
bién podremos modificar sus armas 
añadiendo nuevas piezas. 

ESTE PROMETEDOR DESA- 
RROLLO se verá arropado por una 
ambientación que mezcla magia y tec- 
nología, y un estilo gráfico de clara in- 
fluencia manga. Lo único que nos queda 
por comprobar es si resultará lo bas- 
tante variado como para no convertirse 
en una simple sucesión de combates. 
Eso sí, esta vez no habrá problemas de 
idioma: llegará traducido y doblado. 


En este juego de rol de corte clásico, los combates serán por turnos y con 
un alto contenido estratégico, ya que moveremos con libertad a los héroes. 


A lo largo de toda la partida alternaremos el control de dos hermanos, Kharg y 
Darc, que seguirán caminos paralelos y conocerán a diferentes personajes. 


E l rol en su vertiente más clási- 
ca retornará en breve a PS2 
con Are , una nueva aventura 
de Sony en la que disfrutaremos de to- 
dos los elementos habituales en el gé- 
nero: la exploración de grandes mun- 
dos de fantasía, combates por turnos 
y una historia de lo más sugerente. 

EL JUEGO NOS SUMERGIRÁ 
EN UNA GUERRA entre los hom- 
bres y los Deimos, seres monstruosos 
de forma humanoide. A lo largo de la 
aventura, iremos alternando el papel 
de Darc y Kharg, los hijos de una 
humana y un deimos que fueron 
separados al nacer y ahora luchan 


I A TI nx/r I Rol puro y duro, con la novedad de ofrecernos dos aventuras PRIMERA ||b 

LA LLAVtj p ara | e ias y combates por turnos en los que primará la estrategia IMPRESIÓN 







Compañía Sega i Genero Plataformas I Fecha prevista Febrero 


I 


Ptatifarmss a li Melosidad del sonidi 

SONIC HEROES 

Un clásico de los videojuegos, el veloz erizo Sonic, va a debutar en PS2.Y 
descubrirá que explorar coloridos mundos llenos de plataformas y rampas es 
mucho más fácil si sus mejores amigos le echan una mano. 



H ace sólo unos años era algo 
impensable que Sonic, la 
mascota de la legendaria 
compañía Sega, protagonizará un juego 
para otra consola, ya fuera de Nintendo 
o de Sony. Pero los tiempos cambian, 
Sega también ha sufrido una profunda 
transformación y en breve los usuarios 
de PS2 vamos a explorar los originales 
mundos en los que habita este héroe, 
plagados de plataformas, estrechas 
rampas y caminos que recorreremos a 
velocidad de vértigo. 

En esta ocasión, Sonic no afrontará 
sólo su tarea, porque este juego no tie- 
ne un único héroe, tiene doce. Y es que, 
antes de empezar a jugar, elegiremos 
entre uno de los cuatro equipos dispo- 


Sonicy sus amigos protagonizan una aventura en 
la que controlaremos a tres héroes a la vez. 


púas y derrocha 
carisma. Sonic, 
la mascota de 
Sega, correrá 
por fin en PS2. 


Intercalar las habilidades de cada uno será la clave 
para superar los variados obstáculos del juego. 


Además de saltar, correremos a toda velocidad por 
las numerosas rampas de sus coloristas mundos. 




__ 





nibles, cada uno formado por tres alia- 
dos o enemigos del erizo. Por ejemplo, 
Sonic hará equipo con Tails, el zorro de 
dos colas, y Knuckles, el erizo rastafari. 

INICIADA LA PARTIDA, LOS 
TRES PERSONAJES aparecerán 
en tiempo real y podremos intercalar su 
control en todo momento. Cada uno es- 
tará especializado en una habilidad: 
uno destacará en el combate, otro ele- 
vará a sus compañeros gracias a su ca- 
pacidad de vuelo, y el tercero alcanzará 
velocidades asombrosas. Intercalar las 
habilidades de los tres será fundamen- 


LA CLAVE ^ Todo el encanto de Somc y sus amigos en un plataformas muy 1 primera 
OL.HVH, original, en el que controlaremos a tres personajes a la vez ¡ IMPRESIÓN 
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tal para superar los obstácu- 
los y vencer a los enemigos 
que saldrán a nuestro paso. Y, 
además, combinando su poder 
realizaremos potentes ataques 
especiales. 

Una propuesta muy original 
que vendrá cargada de posibilida- 
des de diversión, ya que la historia 
variará en función del equipo elegido, 
y además se incluirán otros modos de 
juego, como retos para dos jugado- 
res simultáneos. Vamos, un de- 
but a la altura del 
personaje. 
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Compañía THQ I Genero Plataformas I Fecha prevista 23 de febrero 


Cuando en el Antiguo Egipto reinaban las plataformas 


SPHMX 

Ahora que el frío pega con más fuerza, sería una buena idea viajar a lugares 
más cálidos. ¿Qué os parecería una aventura “plataformera” en el soleado 
Egipto faraónico y con una momia como compañera de viaje? 




Gracias al potente motor gráfico, disfrutaremos de 
majestuosos escenarios repletos de colorido. 


T ras la avalancha navideña, 
es de agradecer 
que todavía 
queden juegos 
capaces de 
sorprender, 
como este 
Sphinx, un 
platafor- 
mas con 


tintes aventureros que ofrecerá una 
inteligente combinación de géne- 
ros, mezclando con precisión 
plataformas, acción, sigi- 
lo y puzzles y un desa- 
rrollo sorprendente. 

DOS PERSONAJES 
TOTALMENTE distintos 
son los que manejaremos: 
Sphinx, un semidiós mitad 
hombre, mitad león que 
manejará a la perfec- 
ción todo tipo de ar- 
mas, y la momia 


I A ri awc i La atrayente combinación de géneros y su hilarante jugahihdad, . primera, p 
LA ULAVt pueden “colar” a este juego entre los mejores de su género. IMPRESIÓN 


dor y variado desarrollo, que además 
estará lleno de minijuegos e hilarantes 
toques de humor. 

SI LA JUGABILIDAD PROMETE, 

el apartado técnico no se quedará cor- 
to. Podremos ver coloridos escenarios 
y gigantescas construcciones faraóni- 
cas llenas de detalle y fantasía. Y todo 
movido por un sólido motor gráfico, que 
proporcionará unas animaciones muy 
realistas y suaves. Gracias a su calidad 
técnica, a la interesante fusión de gé- 
neros y a sus dos personajes, Sphinx se 
puede convertir en una grata sorpresa. 


En Sphinx nos esperan 
plataformas y puzzles. 


Controlaremos a dos personajes. Con Sphinx habrá 
más acción y con la Momia abundarán los puzzles. 


del faraón Tutankhamon, todo un exper- 
to en el sigilo y en la resolución de 
puzzles. Con nuestra ayuda, deberán 
impedir que el malvado Set se apodere 
del mundo mientras intentan devolver 
la forma humana al faraón. 

Para lograrlo, nos moveremos por 
enormes escenarios de ambientación 
oriental, donde tendremos que interac- 
tuar con otros personajes, explorar en 
busca de objetos, superar peligrosas 
zonas de plataformas, resolver inteli- 
gentes puzzles, luchar contra peligro- 
sos enemigos... Vamos, que no habrá 
un momento de respiro en un promete- 
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Compañía Capcom I Género Acción 1 Fecha prevista Febrero 


Acción, plataformas y humor al “máximo” 

MAXIMO VS ARMY OF ZIN 


Una siniestra amenaza se cierne sobre los habitantes de una aldea. Pero no 
todo está perdido. En el horizonte se recorta la silueta de un caballero que 
pondrá su espada al servicio de estas pobres gentes. Su nombre es... ¡Máximo! 



H ace más o menos un año y me- 
dio un caballero de reluciente 
armadura visitó PS2. Su nom- 
bre era Máximo y nos trajo una diverti- 
da combinación de acción y plataformas 
que recogía el espíritu y la ambienta- 
ción de un clásico en la historia de los 
videojuegos: Ghost'n Goblins. Pues 
bien, dentro de muy poco volveremos a 
disfrutar de este atractivo planteamien- 
to en Máximo vs Army ofZin. 

En esta ocasión, nuestro héroe se va 
a enfrentar a una peligrosa horda de 
robots que están asolando una aldea. 
Tendremos que acudir en ayuda de sus 
aterrorizados habitantes, y librarles de 
esta amenaza haciendo uso de nuestra 
espada y de toda nuestra habilidad en 



Como en el primer Máximo , el desarrollo tendrá 
mucha acción y también momentos plataformeros. 



los abundantes momentos “plataforme- 
ros” que nos esperan. Además, conta- 
remos con nuevas posibilidades con 
respecto al primer Máximo. 

ENTRE ESTAS NOVEDADES, la 

más importante es la existencia de va- 
rias armas. A medida que avance el jue- 
go podremos cambiar nuestra espada 
“tradicional” por otras armas, como un 
gran martillo o una cimitarra. Aparte, 
podremos comprar nuevos accesorios 
(como diversas protecciones), con el di- 
nero que encontremos por el camino o 
con las recompensas que nos denlos 


LA CLAVE ‘ Una secuela que recuperará la acción y el sentido del humor del ¡primera uq 
primer Máximo pata ofrecernos un juego tan divertido o más. ¡IMPRESIÓN 




En esta ocasión podremos llevar distintas armas 
(como un martillo o una cimitarra) y mejorarlas. 


Máximo es un simpático 
caballero que esta vez 
tendrá que salvar a los 
habitantes de una aldea 
del ataque de unos 
peligrosos robots. Su fiel 
espada tendrá trabajo... 


ciudadanos salvados en agradecimiento. 
En cuanto al apartado técnico, lo cierto 
es que va a ser bastante parecido al an- 
terior Máximo , pero luciendo 
nuevos y alucinantes 
efectos visuales como 
la genial recreación 
del calor. 

En fin, que un gran 
juego que supo 
captar la esencia 
de un clásico va a 
tener una conti- 
nuación a la altura 
de lo esperado. 


Otra de las novedades de este Máximo es la 
opción de transformarnos en la Muerte. 
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Compañía Virginplay I Genero Action RPG I Fecha prevista Diciembre 


Compañía Virgin Play | Género Estrategia j Fecha prevista 16 de febrero 


Mucha acción y poco rol 

BAIDUR'S GATE 

DARK ALUANCi II 

Explora mundos, consigue tesoros y cumple 
misiones. Eso sí, nunca sueltes tu espada... 



La secuela de DarkAlliance nos ofrecerá la mismas fórmula de su antecesor: una ambientacíón 
medieval y rolera para un desarrollo en el que lo que prima es la acción más desenfrenada. 


t * 

♦ . i- 



U na de las sagas de rol más 
aclamadas del mundo del PC 
va a saltar por segunda vez a 
PS2. Y en esta ocasión, como en el pri- 
mer DarkAlliance , el rol más puro va 
a ceder el protagonismo a la acción. 
Así pues, tras elegir a nuestro per- 
sonaje de 
entre los 5 
posibles, vamos 
a "patearnos” 
extensos esce- 



Un juego de rol de acción con poco de lo primero y mucho 
segundo Si te gustó el anterior, éste también lo hará 


PRIMERA 

IMPRESIÓN 


narios cumpliendo diversas misiones 
y, sobre todo, luchando sin descanso 
contra un sinfín de monstruos. 

Ni que decir tiene que en nuestro 
camino vamos a poder mejorar las 
aptitudes de nuestro personaje así 
como dotarle de nuevas armas, obje- 
tos, hechizos... La novedad en este 
sentido es que ahora podremos "con- 
feccionar” nuestros propios objetos. 

Al igual que el BGDA original, tam- 
bién podremos jugarlo con un amigo 
simultáneamente (al estilo Gauntlet ), 
consiguiendo así hacer más divertido 
un desarrollo un tanto simplón a prio- 
r¡. Eso sí, técnicamente el juego cum- 
plirá con creces, aunque la perspecti- 
va isométrica que utiliza es un poco 
lejana. Si te gustó el primero, no de- 
berías perderle la pista a éste. 


Un “monstruo” de la estrategia 

GOBUN COMMANDER 

Los goblins son los protagonistas absolutos 
de un juego de estrategia en tiempo real 
ambientado en un mundo fantástico. 


U n género poco cultivado en 
consola como es la estrategia 
va a recibir un nuevo repre- 
sentante en los próximos meses. Su 
nombre es Goblin Commander: Unleash 
The Hordey , como se puede deducir 
por su título, nos pondrá al mando de 
un ejercito de Goblins. Bueno, en reali- 
dad de varios, porque antes de 
comenzar nuestra misión ten- 
dremos que de- 
cidirnos por uno de los dis- 
tintos clanes de 
goblins que hay 
para elegir. 

Por supues- 
to, cada 
clan tiene 
sus propias 


unidades y peculiaridades de ataque, y 
conocerlas bien será fundamental para 
alzarnos con el triunfo en las batallas. 

Gráficamente, Goblin Commander 
presentará la perspectiva isométrica tí- 
pica de este tipo de juegos, aunque po- 
dremos apreciar bien el detalle de las 
unidades y los escenarios 
gracias a un zoom que 
funciona de maravilla. 
Un sistema de con- 
trol bastante senci- 
i Iloe intuitivo pone 
la guinda a un títu- 
lo que puede dar la 
campanada entre 
los pocos "estrate- 
gas” que 
tiene PS2. 



Goblin Commander es un juego de estrategia en tiempo real bastante asequible de manejar y un poco 
más vistoso que otros títulos del género, gracias a un zoom que funciona realmente bien. 
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• Fichas detalladas con los datos 
más secretos de los 200 Pokémon. 

• Guía de recorrido, con las claves 
para completar el juego. 

• Todos los ataques y habilidades 
para arrasar en los combates y 
vencer a los líderes. 

• Carnet exclusivo que te 
acredita como Maestro Pokémon. 


LOS SECRETOS 
MEJOR GUARDADOS 
DE POKéMON 



* ALIAS 
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NUESTROS FAVORITOS 


(N) 1 . Las Dos 
Torres Ed. Col. 

■ Género: Fantasía 

■ Distribuidora: Colum bia 

■ Precio: 69,99 € 

(=) 2. Indiana Jones (Trilogía) 
(NK3. Alien Quadrilogy 
(=) 4. Matrix Reloaded 



(N) 5. Hulk Ed. Coleccionista 

(¿) 6. El Señor de los Anillos Ed. Col. 

(N) 7. Hermanos de Sangre 
(40 8. El Rey León Ed. Especial 
(40 9. X-Men 2 Ed. Coleccionista 
(40 10. Harry Potter y l a Cámara... ^ 



D espués de arrasar en los cines de 
todo el mundo el pasado verano, 
"Hulk” llega a nuestro DVD en una 
“monstruosa” edición que incluye de 
todo. Y no es un decir ya que, además 
de la película y los numerosos extras 
que incluye, esta edición de coleccio- 
nistas añade un tercer disco adicional 
con material exclusivo de la película, la 


reimpresión del primer cómic de Hulk 
publicado en 1962, varias láminas con 
los storyboards de la película y otro có- 
mic realizado por los mejores dibujan- 
tes de Marvel, inspirado en algunas es- 
cenas de la peli. ¿Te lo vas a perder? 

■ Una edición completísima im- 
prescindible para todos los se- 
guidores del goliat verde. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor Jmveisai ! 

Extras: 

Precio: 

•Cómo se hizo Hulk 

Discos 3 

• Los secretor del 

Idiomas 

superóme 

•DTS, inlby Digital 5 1 

-Escenas eliminadas 

Castellano Dolbv , 

• Devde el storyboard 

Digital 5.1 Inglés 

hasta el montaje final 

Subtítulos 

•nuil los Informes 

• ’.nylí s. Castellano, 

on'idenciales 

Portugués 

•DVD-Rom 

< PELÍCUIA MB 

■ EXTRAS E 


■ Espionaje de última generación 

Alias: La verdad sea dicha 


■ Todos juntos a la guerra 

Hermanos de Sangre isene comum» 



Éste es el episodio piloto de la serie que hasta 
hace poco hemos podido seguir en televisión y 
que incluso cuenta con videojuego. La prota- 
gonista es una espía de muy 
buen ver y que pertenece a 
una de esas agencias que "no 
existen" y que pronto se da 
cuenta que en su propia orga- 
nización no todo es lo que pa- 
rece a simple vista. 

■ Espías, mujeres bellas, 
acción y conspiraciones. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Subtítulos 

Walt Disney 

• (.astullano, Ingles 

Precio I4,%€ 

Sueco. Noruego. 

DISCOS: 1 

Danés. Finlandés, 

Idiomas: 

Poitugué* Ingles 

•Dolby Digital S 1 | 

para sordos 

Castellano. Inglés 

Extras: 

• Acceso directo a 
escenas, 

PELÍCULA B 

1 ■ EXTRAS Q 


Basada en un famoso bestseller americano y 
producida porTom Hanks y Spielberg, la serie 
narra la historia real de un batallón americano 
de paracaidistas durante la 
II Guerra Mundial, empe- 
zando por el día D y termi- 
nando con la toma del Nido 
del Águila. A más de uno le 
recordará a la película "Sal- 
var al soldado Ryan”. 

■ Historias bélicas que 
van más allá de los tiros. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

. Subtítulos 

Wanmr 

•Castellano, Inglés, 

Precio: 49,95 «r. 

Portugués 

Discos: 6 

Extras 

Idiomas 

• Menús nltractivof 

•Dolby Dig.ta! 5 1 

• Documénteles los 

Caste.Hanc Inglés 

moldados de h guerra 
• La realización de 


! Hermano* de Sangrt 
• 'Vínculos a pagina web 

■ PELÍCULA 0 

■ EXTRAS: 0 
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Huevos 

de Pascua 

(Los Extras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua ion en los DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

The Ring. La señal 


■ Ahora sí que van a oir tus gritos... 

Alien Quadrilogy 

Estamos ante la edición definitiva de la popular saga de terror y ciencia fic- 
ción. Con un total de 9 discos -dos por película más uno de extras generales- 
la cuidada edición nos ofrece la versión del director de las dos primeras en- 
tregas, con escenas añadidas no vistas antes, más las dos entregas finales 
que ponen el broche a una edición para pasar miedo... mucho miedo. 

■ Si tienes el pack “Alien Legacy”te basta, pero si eres un comple- 
tista, te encanta la saga y quieres tenerlo absolutamente todo... 



1 ■ FICHA TÉCNICA j 

Distribuidor fox 

Galería de fotos 

Precio 7v 99 € 

Storvboards 

Discos. 9 

or.gmales 

Idiomas 

Randa honora 

•Dolby Digital 51 , • 

Música adicional 

Castelhno, Inglés ( • 

Tras de las camaras 

Subtítulos 

Selección de fotos 

• Castellano, Inglés ! • 

17 minutos de 

Extras 

imágenes 

• Coméntanos 

restauradas 


■ PELÍCULA: 0 , ■ EXTRAS: 0 



-» VER EL VÍDEO MALDITO: 

Simplemente debemos pulsar f en la pan 
talla del menú principal Ninguna opción 
quedara iluminada, pulsa ENTER/OK y po- 
drás ver el contenido de la cinta maldita 
exactamente igual al del film 
¡¡¡¡¡Mucho andado al final'!!! 



El Señor de los Ani- 
llos: las Dos Torres. 
Versión Extendida 

EL TESORO DEGOLLUM: 

En el menú pn na pal del disco 1. entra en el 
menú de selección de escenas Avanza hasta 
que llegues al último menú, que incluye la 
escena 29 y la 30. Una vez allí presiona ♦ y 
aparecerá un anillo en la parte inferior de la 
pantalla. Si lo pulsas, accederás a un video 
en el que Gollum le arrebata el MTV Movie 


■ A tunear el coche se ha dicho 

2 Fast 2 Furious 

El género de películas de carreras de coches clandestinas vuelve a cobrar fuer- 
za gradas a 'The Fast and the Furious (A todo gas)” y a su secuela. De nuevo, 
espectaculares coches modificados corren de forma salvaje unos contra otros 
en cualquier lugar. La historia que sirve de "excusa” para que disfrutemos de 
las carreras más espectaculares. El resultado es ¡¡adrenalina a tope!! 

■ Acción y emoción que no da tregua al espectador gracias a sus 
espectaculares y rápidas carreras. 



1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: Universal 

Extras 

Precio: 24 € 

• Sm limite oe Tetoudatí 

Discos 1 

• Escuela de conducción 

Idiomas: 

de los acnres 

•Dolby Digital 5 3 

• Las mejores escenas 

Inglés, Castellano 

. ••odadas por ios 

Subtítulos 

mejores especialistas 

•Castellano. Inglés. 

•Cómo se granó ia 

Portugués 

banda sonora 
•Tomas falsas 

PELÍCUI.A 8 

■ EXTRAS £, 


Award que le habían dado a Andy Serkms. el 
actor que le da vida, y dando las gracias a la 
gente Esta en inglés con subtítulos. 



■ Vuelven los ángeles más deseados 

Los Ángeles de Charlie: ai límite 


■ DiCaprio se une a las bandas callejeras 

Gangs of New York 


El buen resultado en taquilla de la primera parte 
propició una secuela en la que las tres protago- 
nistas lucen palmito como nunca (acompañadas 
por una mala que de mala tie- 
ne sólo el nombre) entre ex- 
plosiones, persecuciones, tiro- 
teos, peleas y mucho humor. 

A destacar la desaparición de 
Bosley, sustituido por su her- 
mano... ¡que es negro! 

■ Mucha acción con unas 
protagonistas “jamonas”. 


I ■ FICHA TÉCNICA i 

Distribuidor ujiumbi? 

Extras; 

Precio: ?4 ^ 

. • Comentarios del 

DISCOS: 2 

director y guionistas 

Idiomas 

; • Opción de menees y 

•Dolby Digital 51 

1 curiosidades durante 

Castellano, Catatan. 

1 ia película 

Ingles 

, •Dnaimenwies "ios 

Subtítulos: 

i Lameos, Sodundo tac 

•Castellano, Inglés, 

: peleas. Angeles ai 

Portugués 

’ límite, Diseñando 

PELÍCULA B 

B EXTRAS MB 


De la mano de Scorsese somos testigos de la 
violencia, la depravación y el miedo que las 
bandas callejeras infundían en el Nueva York de 
mediados del siglo XIX. Di- 
Caprio es un muchacho que 
quiere vengar la muerte de 
su padre a manos de Bill "el 
carnicero”, lo que le llevará 
a una venganza de conse- 
cuencias letales. 

■ Buena película, efec- 
tista y llena de estrellas. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Extras 

Manga films 

■ • TV Spots 

Precio: 23,99 € 

¡ -Tfdilers 

Discos 2 

•YideodipU2 

Idiomas 

• Detrás oe las 

•Dolby Digital 5 l.O'S 

cámaras 

Castellano Dolby D-jitdl ! 

•£» vestuario 

?Q inglés 

•Entrevistas 

Subtítulos 

• Una mirada a la 

•Castellano 

Historia 

PELICULA B 

■ EXTRAS: 0 
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¡¡Sorteamos 10 juegos 
Ghostlmnterü 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“Play60 (espacio) respuesta correcta”. Podrás ganar uno de los 10 juegos Ghosthunter para PS2 
que Sony y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


BUSCA LOS 12 
ERRORES DEL DIBUJO 

MUCHO OJO, PUES ESTAMOS EN EL TENEBROSO 
MUNDO DE GHOSTHUNTER y tenemos que tener cuidado 
con mil y un fantasmas y, por qué no, con las 12 diferencias. 
Ármate de valor y 
encuéntralas, si 
el miedo te / 
deja... 



BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 

"playóO espacio respuesta correcta". Por ejemplo, si crees 
que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente 
mensaje: "pasatiemposóO b”. 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. * Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 

5. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. * Plazos de participación: del 16 de diciembre al 16 de enero de 2004. 

Le informamos que los dalos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fine mercantiles a un 
fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los IrtiJos de númer. ¿ de teléfonos móviles de las personas 
concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidr . después de la realización del pertinente sorteo. 


HUMOR 




JEROGLIFIQUEANDO 

L BUENO DE LAZARUS JONES TAMBIÉN LE ) 

APASIONAN LOS VIDEOJUEGOS y mira por donde, ahora te 
propone adivinar el título del último que se ha comprado. Quizás con 
la primera letra del nombre de las figuras resuelvas este enigma... 


2 ®#’# 


Solución: 

ÜÜÜÜ 

□ □□□ 


PASATIEMPO CONCURSO 


¡AGARRAME ESE FANTASMA 

HAY FANTASMAS DIFÍCILES DE ATRAPAR, 

y si no que se lo digan a Lazarus Jones que lleva varios días detrás de 
todo un elemento que, para colmo, se ha 
metido en un laberinto. Échale un 
cable y dile que camino debe 
seguir, y tú te llevas el 

2 I juego a casita. Un buen 

trato, ¿no crees? 



SOLUCION 







espxia y el código del tona a/ 


35960 


35 959 35958 35957 36050 36036 35994 


36018 


AZZURRO ADRIANO CELENTANO 

F1NALLY CE CE PENISTON 

SCOTLAND THE BRAVE POPULAR ESCOCESA 

GIVE UNTO ME EVANESCENSE 

MY WORLD AVRIL LAVIGNE 

BAD DAY REM 

JURAMENTO RICKY MARTIN 

HOY GLORIA ESTEFAN 

RATONCITOS COLORADOS ANDY Y LUCAS 

CALENDAR GIRL NEIL SEDAKA 

CRAZY AEROSMITH 

WHITE FLAG DIDO 

CANTINA STAR WARS 

ZORBA EL GRIEGO CINE 

MOONLIGHT SHADOW MIKE OLDFIELD 

SOBE SON MIAMI SOUND MACHINE 

SAMBAME UPA DANCE 

JAMMIN BOB MARLEY 

EL EXORCISTA CINE 

DARTH VADER MARCHA IMPERIAL STAR WARS 

ANOTHER ONE BITES THE DUST QUEEN 

ARMAGEDDON FILM 

MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 

FINAL COUNTDOWN EUROPE 

MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 

EXPEDIENTE X TELEVISION 

FRAGGLE ROCK TELEVISION 

WEEKEND SCOOTER 

SIN MIEDO A NADA ALEX UBAGO & AMAIA 
TAKE ON ME A-HA 

ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

ROCKY FILM 

WITHOUT ME EM1NEM 

MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

SON DE AMORES ANDY Y LUCAS 

ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 

IN THE END LINKIN PARK 

LIBERTINE KATE RYAN 

MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

JAMES BOND FILM 

TU ES FOUTU IN-GRID 

HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

MALDITO DUENDE HÉROES DEL SILENCIO 

GUARDIA CIVIL HIMNO 

BELISSIMA DJ QUICKSILVER 

DESENCHANTEE KATE RYAN 

VEN VEN VEN SEX BOMB 

SANDSTORM DARUDE 

COLOR ESPERANZA DIEGO TORRES 

MORTAL KOMBAT FILM 

PUEDES CONTAR CONMIGO LA OREJA DE VAN GOGI 

CHIHUAHUA DJ BOBO 

LA ABEJA MAYA TELEVISIÓN 

SWEET CHILD OF MINE GUNS AND ROSES 

MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 

SLOW KYLIE MINOGUE 


•4047 

•4046 

•4045 

•4044 


3597° 35923 35937 35564 35465 35009 35521 35520 35508 


•4041 

•0478 

•3M1 

•4029 

•3901 

•3950 

•3297 

•16M 

80831 

•4067 

•4064 

•0139 


35518 35421 


•3290 

•0406 

•0642 

•2124 

80044 

•0045 

•3797 

•3902 

•2123 

•0062 


•3596 

•0014 

81685 

•0041 

•3642 

•2740 

•3809 

•0067 

•3786 

•3609 

•0197 

82284 

•0125 

•1667 

•2361 

•3<34 

•0111 

82813 

03907 


BOMBON UN TRAVESTI LLAMARA A T ]} AMIGO PARA PROPONERLE JUEGOS EROTICOS 1 
EMBARAZA UNA EMBARAZADA LLAMARA A TTJ AMIGO PARA ANUNCIARLE QUE ES EL PADRE 
ORGASMO TTJ AMIGO ESCUCHARA UN ORGASMO MUY EXPLOSIVO 
CHULO UN CHULO LLAMARA A TV AMIGO PARA PEDIRLE R PAGO POR SU CHICA. 

VIDEO UN VIDEO-CLUB LLAGARA A TU AMIGO PIDIENDOLE UNAS PELICULAS... 

CONTACTO UNA CHICA LLAMARA A TU AMIGO PO LO H4VISTÜ EN LOS CONTACTOS. 
ANUNCIO UNA AGfNOA MATRIMONIAL LE ANUNCIARA QUE TIENEN A SU CHICA IDEAL 
CUMPLE UNA PENA DE GENTE LE CANTARA A TU AMIGO R CUMPLEAÑOS FEUZ. 
JURADO AVISARAN A TU AMIGQ PARA FORMAR PARTE DE UN JURADO POPULAR. 


UN ESPACIO 


Y EL CÓDIGO DEL 
FONDO 


EJ: 2MF 0290 SI QUIERES ANGELINA JOUE 


( 0113 ] 


0112] 


0115 


0118 


0120 






0394 


0290 


0397 


0414 


0384 


0332 


0148 


0147 


0157 


0156 


0170 


0375 


0374 


0388 


0398 


0405 


041 0 , 


0413 


0172 


0182 


0174 


0417 


0187 ] 


Lóele un enuncie de soluciones ¡copo bu enévil 




o llama al 806 41 69 96 


Estos son sólo algunos ejemplos Sólo tienes que llamar al teléfono 
de nuestras divertidas bromas... 

tenemos muchas más bromas . QAC EQ CtA CT 
Tenemos los gritos de todos www \j£m U I vi 

los equipos de fútbol. y elegir la broma que más te qustc 


TOP FONDOS EN COLOR 
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REPORTAJE 


Te presentamos los juegos más destar ados del año 
para que nos ayudes a elegir los mejores. 


trucos 


GUIA COMPUTA 

GHOSTHUNTER 

Descubre los terroríficos secretos de la aventura en una guía 
completa que podrás guardar en la caja de tu juego. 


aara ( 


SUPLEMENTO 

TRUCOS 

¿Hay algún juego que se te 
resiste? No te pierdas este 
suplemento de 36 páginas 
rebosantes de trucos. 


Si quieres estar al tanto de las 
últimas noticias y lanzamientos 
relacionados con PS2, no puedes 
perderte el próximo número de 
Play2Manía: estará repleto 
de interesantes contenidos. 

-> NOVEDADES 

No te pierdas los análisis más completos de los 
próximos éxitos de PS2: Máximo l/s The Army OfZin , 
Baldur’s Gate Dark Alliance 2, Fallout, Worms 3D } 

Sonic Heroes, Are: The Twilight of the Spirits, Sphinx, 
Destruction Derby Arenas... 

-►PREVIEWS 

También os ofreceremos nuestras primeras impresiones 
sobre Mafia, Max Payne 2 \ Spy Hunter 2, Psi-Ops, Pitfall, 
I-Ninja, Castlevania, Cy Girls, Alias... 


-►PERttRICOS 

Mandos DVD, pads, pistolas, equipos de sonido... 
Como todos los meses, daremos un repaso a los 
nuevos complementos de PS2. 

-►GUIAS COMPLETAS 

¿Atascado? Con nuestra guías se acabaron todos 
tus problemas. El mes que viene soluciones para 
Prince ofPersia y FIFA 2004. 

-►GUÍA DE COMPRAS 

Los mejores juegos de PS2 comentados y 
puntuados, para que hagas bien tus compras. 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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NOVEDAD ESIEÑERQ 


wmmimmmmmmmwi 


Cómo bajarte una 
melodía polifónica? 


Cómo bajarte 
un fondo? 


mmm 


82652 Fiesta Pagana 83883 Fraggle Rock 
83796 La madre de José 83585 Libertine 
83584 Bring me to lite 83797 Mas que nada 
83599 Papi chulo 82284 Color Esperanza 
831 88 Real Madrid 801 74 Expediente X 

80017 Mission Impossible 83849 Molinos de viento 
80025 The Simpsons 80062 In The End 
80726 No woman no cry 83598 Mariposa traicionera 
— ~ 80406 Take on me 

83609 Ven ven ven 
821 23 Athletic De Bilbao 


82364 Chiquilla 83821 Sacrament 

8391 8 Where is the love 83892 Stand by me Ben 
80131 Buffy the Vampira Slayer 83601 Un emozione persempre 
8361 9 Sernos diferentes 82060 Alegría de Vivir 

80321 Hard Rock Unforgiven 83866 Bajo del mar 
82361 Chihuahua 83923 De vuelta 

80051 TopGun 83908 Rightthurr 

83814 Satisfacen 83784 Unchained Melody 

83661 Axel F 2003 83901 Zorba el griego 

82403 Déjame Olvidarte 82113 Aranjuez 

83648 La familia Munster 84017 Blue monday 


83228 Samba Adagio 
81689 Rosas y espinas 

82172 Barcelona 

80277 Nothing else matters 80041 Heaven DJ Sammy feat 81 459 Smoke on water 83855 Cant hdd us 

83662 Crazy in love 81685 Tu es foutu 83884 El principe de Bel air 80270 Forest Gumi 

83604 Loca 80014 James Bond 83834 La abeja maya 80074 The A Team 

80001 In Da Club 801 1 1 Sweet Child of Mine 83934 Te necesito 83874 Wildest drea 

83808 Himno de España 83809 Guardia Civil 83654 Just cant getenough 83649 Business 

82935 Noches de bohemia 83786 Desenchantee 82886 Ni más, ni menos 83921 Layla 

80024 The Matrix 83902 Son de amores 83258 Sevilla F.C. 82737 Malaga Himi 

83675 Flight 673 82740 Maldito Duende 83881 White flag 82448 Se Llamaba 

80043 The Terminator 83642 No te escaparas 80158 Ring Ring Normal 83833 El jinete 

80002 Lose Yourself 80125 Mortal Kombat 83607 Besa mi piel 83861 Faint 

80096 Pulp Fiction 81 687 Puedes contar conmigo 80078 Billy Jean 84034 Uno mas un 

80007 Dilemma 83882 Whatsthis? 

81686 Sambame 83875 Where is the 

83858 Alive 82054 Aint no mouitai 

83477 Valencia Himno ofidal 80186 Ally McBeal 

83806 Another night 83823 Andalucía Hi 

80023 Austin Powers 83680 It just wont < 

83641 Calavera 83950 Moonlight s 

80478 Crazy 80430 Are you gonna 

82341 Cuando tú vas 83859 California Dr 

83844 Get it together 83645 El Superager 

83836 Heidi 80933 Freak on a le 

83657 Start me up 83887 Intuition 

80285 Charlle's Angels 83358 Te dejo Madi 

83605 Viva la noche 80195 Angel 

82605 Es Una Laía El Trabajar 80114 Armageddon 
82612 Escondidos 80208 Disco Infemr 

80073 No good for me 83949 dolce vita 

83895 Quiero besarte 83890 El libro 

83297 Sobe Son 80249 Futurama 

801 39 Another onebites the dust 83904 Music reach 
80366 Living on a Prayer 80296 Star Trek 

83905 Outofspace 83794 Un attimo di 

80084 Time tofight 83903 Ying Yang 

83896 Europa 80345 All that she v, 

83586 Somewhere I belong 82247 Cannabis 

83666 Hollywood 84029 Cantina Star 1 

80831 Jammin 83837 Cocacola 


35210 


35425 


81690 ByeBye 83863 Fallin high 

83655 Thunders truck 81 691 Jaleo 

82380 Dame Veneno 8281 3 Mi Jefe 

82004 A Dios le pido 83430 Tú sigue así 

80065 Friends 80197 Sandstorm 

80269 Freestyler 83886 Caprichosa 

83850 Las Tapitas 83650 Saint Anger 

80093 Equador 80336 MacGyver 

8391 4 No es lo mismo 82440 Dime 

801 08 Benny Hill 8021 7 1 can't get no satisfaction 

80293 Itsmylife 80137 EnterSandman 

80298 H Masterof Puppets 83933 Rosas 

821 24 Atlético De Madrid 80091 20th Century Fox 

83856 20 de enero 80067 Belissima 

80472 Every breáh you take 80029 Jenny from the Block 

83658 StarWars 81664 Children 

82835 Miénteme 83873 Going Under 

801 43 Pink Panther 83578 Hasiendo el amor 

82430 Devuélveme la Vida 83907 Slow 

80056 Insomnia 83667 Jogi 

83580 Weekend 82436 Dígale 

83290 Sin Miedo a Nada 83638 Eyes of the truth 

80045 Without Me 83885 Numb 


85421 


85415 
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Cómo bajarte 
una melodía? 


WMBmms 


LOGOS 


NACIONALES 


59709 Crazy in love - Beyonce feat 60045 Satisfaction - Rolling Stones 

59168 No woman no cry - Bob marley 60012 Sweet cbild of mine - Guns n'roses 
59045 Tubular bells - Mike oldfield 60004 Highway to hell - Acdc 

59626 In Da Club - 50 Cent 60073 Livin On A Prayer - Bon Jovi 

59706 Get busy - Sean Paul 60269 All thp things she said - Tatú 

59741 White flag - Dido TELEVISION 

59737 n O 0 "* pushme- 50 Cent 62096 Las tapitas - Anuncio Once 

59710 Hollywood - Madonna 62023 Simpsons - tv 

ROCK 62098 La eremita -Anuncio Once 


DEPORTES 


DIBUJOS 


ANIMALES 


NOVEDADES 54391 Son de amores - Andyy Lucas 

59757 So yesterday ■ Hilary Duff pa gana - M aoo deoa 

cojee c, t , / uni , r n „mhír „„„ 54394 No es lo mismo - Alejandro Sanz 

y 1 myournumber one - Pnncess 54353 Pap¡ Chul0 . e , chombo 

64127 Meagamst the music - Bntney Spearss4388 La madre de José - El canto del loco 
53386 Guilty - Blue 54276 Ni mas ni menos - Los Chichos 

6064 1 Everything will flow - Suede 54387 Loca - Malena Gracia 

64 126 Sexed Up - Robbie Williams 54368 Q v e hye - David Civera 

64125 Addicted - Enrique Iglesias 54274 Hasta que el cuer P° aquante - Maqo 1 

53385 If you come to me - Atomic Kltten 5 p 4 jj 7 p 5 Me muero por conocerte ’ Alex Uba ° 

SS T Sílnfn eC pir^ lührtln 59743 Wheíe ÍS tt}e ,0V6 * B ' 3Ck ^ Pe3S 

54406 Juramento - fíicky Martin 596 o 8 s mi le - Eminem 


04012 immami 16222 [A..t ww- | 

04097 llhmfiwTcrl 06351 1 

04006 L I 06060 wf&JBM 1 

04061 06417 !*—$&%• " 

04108 50101 m <3 ó? I 

04119 I ^«*^1 06085 riPVS> I 

04072 l*e«W^»W| 06014 I 


03383 

03422 

03039 IOSS351 
03629 1 "^Z&ZT] 
0301 5 ESSffiD 
03503 1 

03584 1 I 


05018 1" 

05125 


06318 I g— 1 I 


601 18 In the end - Linking park 62028 Charlies angels - tv 


Cómo bajarte 
un juego? 


COPTER Cj 


FLYRACE 


SPUNTERCELL 


SPACEROCKS 


STRIKEATTACK 


ALIEN LANDER 


CAVECAB 


GLOBAL GP 


ThSPYRESCUE 


Envía el texto PMPmás eí código 


del logo o tono a! 5959 
o llama al: 806 . 52 . 60.70 


También puedes bajártelas desde la web: www.newpark.tv 


Envía el texto rlYI más el código del logo 

o tono al 5959o llama al: 806.52.60.69 

Precio rPixtmo mm 1 06 rt 1 375+ rm Apdo Correos 36 442 - 78080 MADRID 


Envía el texto 


más el código del logo o tono a I 


o llama a!. 


Envía el texto PMJ más el código del logo o tono al )959 


BUSCADOR Encuen,ra tus canciones preferidas 'jjjjf 1 

Envía: TONO + NOMBRE CANCION al 5959 


marca de tu móvil + modelo operadora 
+ código del juego + tu n° de móvil 


Código: 1258 


Código: 1263 


MOTALES COMPATIBLES PARA LOCOS Y MCI ODIAS NOKIA 
‘A > ' >r SIEMENS- ■■ W*. . 

SAMSUNG "'i ii i i IRIUM i ■ 


' > ' ’W» ' • MI V ».*.* , » ’ * *«W ■ ALCACEL. •■- , ■ .f.r m MIMA** .iu l .. I ENCSSONl u 

MOVILES COMPATIBLES PARA MELODIAS P(H IPÚMCAS NOKIA • . , . '• PANASONIC I SAMSUNG 


SONYEMCSSON •. Ui «ylu n i SHARP MOfOROLA " 


(3 5 5 581 1 

(382 831 - 
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De en ormidad con lo dispuesto en el articulo 5 de la LEY DE PROTECCIÓN DE DATOS L0 15/99 de 13 de Diciembre, el suministrador de los servicios le comunica que su número de teléfono va a ser recabado y almacenado. Estos datos serán almacenados con una finalidad puramente estadística y promocional sin que en ningún caso sean utilizadas para 
finalidades a|enasa la empresa titular de la base de dalos. Con el envío de su mensaje usted consiente en recibir información promocional de los servicios de la empresa, sin perjuicio de su potestad para darse de baja y solicitar la el acceso, la rectificación, la cancelación y oposición a cuyo efecto se le facilita la siguiente dirección de correo electrónica 
mmOmminloM Al envernos el mensaje estas dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra ornen el caso de no querer recibir dicha información (ble de baja envendo un e-rreíl a rm^mminfo net cm fu núnno de móvil 
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Playstation E «=>> 

' I ¿Quién es la presa y quién el cazador? 
^ Depende de ti. Tienes que ir a por ellos 

.. y derrotarlos. Estos espectros no 
1 se andan con tonterías. Quieren tu 

. _n - _ cuerpo y si es posible tu alma. 

nfínsT 

' ^hUtlfEf" No parpadees, no respires muy fuerte, no 

te descuides ni un segundo. Recuerda 
1=3:1 I que ellos aparecen y desaparecen, 

atraviesan paredes y están por todos lados. Así que ve ^cazarlos y hazles 
pagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tú. 

GHOSTHUNTER. SE ABRE LA VEDA 


/v 


X0T3: 
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¿quién se apunta? 

Play5tation,2 







